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El uso de un lenguaje que no discrimine ni marque diferencias entre hombres y mujeres es de importancia para
el equipo coordinador del disefio de este material. En tal sentido, y con el fin de evitar la sobrecarga gréfica que
supondria utilizar en espafiol el recurso o/a para marcar la referencia a ambos sexos, se ha optado por emplear
el masculino genérico, especificando que todas las menciones en este texto representan siempre a hombresy
mujeres (Resolucidén n.° 3628/021, Acta n.® 43, Exp. 2022-25-1-000353 del 8 de diciembre de 2021).
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Perfiles de tramo del 1. ciclo

Los perfiles de tramo son mojones que dan cuenta de determinados indicadores de progre-
so que describen cual es el nivel de desarrollo esperado en las competencias definidas en el
Marco Curricular Nacional (ANEP, 2022) al final de diferentes tramos y ciclos educativos de la
Educacion Basica Integrada. Se construyeron desde la integracion de los descriptores de las
progresiones de aprendizaje, que muestran el avance cognitivo en el continuo del desarrollo de
las diez competencias generales.

Tienen un rol orientador del progreso del estudiante. El perfil de egreso, los perfiles de tramo 'y
las progresiones son componentes curriculares que orientan el trabajo docente para una pla-
nificacion en la que el punto de partida desde el cual estructurar las propuestas de ensefianza

son las metas de aprendizaje y los criterios de logro.

La referencia a la mediacién realizada por personas adultas alude especialmente a integrantes
de la comunidad educativa, entendida como el centro en territorio y jerarquizando la importan-
cia del rol docente en dicho proceso.

Para el cumplimiento del principio de inclusion se ha tenido en cuenta la conceptualizacion
de deconstruccién de barreras de ensefianza y construccion de la accesibilidad integral visuali-
zando a cada estudiante desde propuestas enmarcadas en el Disefio Universal del Aprendizaje.

Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afos

Cada estudiante juega y disfruta de experiencias de interaccién corporal y sensomotoras de
acuerdo con sus caracteristicas. Representa y vivencia sentimientos, emociones, situaciones
reales o imaginarias mediante la imitacion y el arte; los explora y distingue a través de me-
diaciones que identifica y comunica. Descubre a partir de los sentidos, experimenta, imagina,
imita, ensayay crea con elementos de su entorno de acuerdo con sus intereses y motivaciones.

Construye su esquema corporal. Indaga en la imagen del cuerpo a través del juego, la expre-
sién artistica y la experimentacién, descubre similitudes y diferencias con sus pares. Desarrolla
habitos de cuidado del cuerpo propio y del otro. Participa de juegos colaborativos variados
con mediacion. Incorpora habitos y pautas de convivencia social como respeto de turnos, uso
y cuidado de objetos comunes. Comparte espacios con pares de forma activa y colabora en el
cuidadoy el orden de los espacios que habita. Desarrolla acciones que contribuyen al autocui-
dado, al cuidado de los seres vivos y del patrimonio que integra su entorno escolar.

Reconoce situaciones conflictivas a través de actividades lUdicas o narrativas, manifiesta va-
riedad de soluciones y participa en la creacion de reglas de convivencia de forma mediada.
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Integra actividades colectivas e incorpora rutinas y habitos que favorezcan el buen clima entre
pares, en ocasiones con mediacién de personas adultas.

Reconoce codigos verbales, no verbales y numéricos y los utiliza en situaciones concretas. An-
ticipay realiza inferencias a partir de elementos paratextuales, de otros sistemas de lenguajes e
identificacion de contexto. Identifica el tema global del texto y opina sobre el contenido a partir
de la lectura realizada por el docente.

Elabora y expone afirmaciones sencillas expresando sus intereses y necesidades en entornos
cotidianos, asi como sus sentimientos y emociones, utilizando para esto diversos lenguajes,
formatosy apoyos. Ordena los eventos en secuencias logicas.

Plantea preguntas basadas en intereses y experiencias personales y cuestiona el porqué de
elementos, eventos o procesos de su entorno cotidiano. Muestra curiosidad e interroga sobre
aspectos sociales que llaman su atencién. Percibe que existen realidades diferentes a la suya
en entornos cercanos y las valora con guia de personas adultas.

Reconoce los desafios planteados, recurre a conocimientos, experiencias previas y a herra-
mientas del contexto cotidiano para proponer soluciones oportunas. Opina en asuntos de su
interés en contexto ludico, de la vida cotidiana o en el entorno escolar y puede cambiar su
opinién ante evidencias o ante puntos de vista, mediado por una persona adulta. Describe lo
que estad pensando y ensaya diversas formas de explicar sus acciones. En otras lenguas, sigue
consignas sencillas acompafnadas de gestualidad para realizar acciones y produce enunciados
orales simples en contextos conocidos.

Identifica y selecciona dispositivos tecnolégicos, medios y contenidos digitales de su vida co-
tidiana, los reconoce Utiles en su entorno inmediato y los utiliza de acuerdo con sus intereses,
con mediacién de personas adultas.

Recoge, compara y socializa datos e informacién en situaciones o problemas simples. Explora
eventos y fendmenos de su entorno, anticipando efectos en aquellos que le son conocidos.
Observa y describe fendmenos concretos y alteraciones en los mismos, recopilando informa-
cion mediante procesos perceptivos. Propone explicaciones sencillas y provisorias en base a
percepciones. Reconoce, con mediacién, la existencia de diferentes fuentes de acceso a in-
formacién sobre el fendmeno indagado. Explora la diversidad de los seres vivos, condiciones,
eventos, hechosy procesos del medio inmediato, con la guia del docente.

Avanza en la construccion de confianza, en si mismo y con sus vinculos. Reconoce referentes
pares y adultos. Se posiciona en diferentes roles en juegos y en contextos cotidianos, que le
permiten interactuar, expresary valorar el lugar del otro.

10
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Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante expresa sus ideas, intereses,
sentimientos y emociones por medio de diversos lenguajes, en distintos ambitos, formatos y
apoyos.

Anticipay realiza inferencias a partir de elementos paratextuales, de otros sistemas de lengua-
jes e identificacion de contexto. Identifica el tema global del texto y opina sobre el contenido a
partir de la lectura realizada por el docente.

Reconoce cédigos verbales, no verbales y numéricos y los utiliza en situaciones concretas.

Identifica la funcién del cddigo, avanza en el proceso de apropiacion y comprende enunciados
sencillos. Ensaya diversas formas de explicar sus acciones. Establece secuencias ordenadas y
las nomina, mediado por el docente.

En otras lenguas, sigue consignas simples acompafadas de gestualidad para realizar acciones.
Identifica Sistemas Alternativos y Aumentativos de Comunicacion.

Competencia en Pensamiento Creativo: En este tramo cada estudiante juega y disfruta de
experiencias de interaccion corporal y sensorio—motoras. Explora y experimenta con su cuer-
po en diferentes contextos, asi como explora, ensaya, juega y experimenta con objetos de su
entorno.

Representa situaciones, sentimientosy emociones, reales o imaginarios mediante la imitacién,
la creacion, el juego y el arte.

Plantea preguntas basadas en intereses y experiencias personales. Pone a prueba sus ideas y
las plantea a través del juego.

Experimenta con los sentidos y la imaginacion. Observa, crea o conecta objetos, en apariencia
distintos, de diversas maneras.

Reconoce los desafios planteados y da respuestas espontaneas segln las caracteristicas y en-
tornos conocidos y cotidianos.

Competencia en Pensamiento Critico: En este tramo cada estudiante formula preguntas
sobre temas de su interés, cuestiona el por qué (las causas y motivos) de objetos, eventos o
procesos de su entorno cotidiano y temas de su interés que desconoce parcialmente o ante
consignas dadas.

Elabora y expone afirmaciones y razones sencillas en situaciones de su interés, incorporando
el conector «porgue». Opina en asuntos de su interés en contexto lUdico, de la vida cotidiana o
en el entorno escolar de forma mediada. Cambia su opinién ante evidencias o ante puntos de
vista mediado por personas adultas.

Diferencia lo que es verdadero de lo que es falso en situaciones concretas de su entorno con
mediacion de personas adultas.

11
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Competencia en Pensamiento Cientifico: En este tramo cada estudiante explora sobre
eventos de su entorno con o sin mediacién, anticipando efectos ante un fenémeno o evento
conocido. Pregunta en forma espontanea sobre afirmaciones concretas referidas a fenémenos
cotidianos y pide explicaciones.

Observa fendmenos concretos, recopila informacion que obtiene mediante procesos percepti-
vos. Identifica caracteristicas distintivas de fendmenos concretos, asi como posibles alteracio-
nes en ellos. Propone explicaciones sencillas y provisorias en base a percepciones. Reconoce,
con mediacion, la existencia de diferentes fuentes de acceso a informacion sobre el fendmeno
indagado. Sigue instrucciones explicitas para obtener un resultado esperado o deseado.

Competencia en Pensamiento Computacional: En este tramo cada estudiante propone solu-
cionesy las pone a prueba. Utiliza la descomposicion en problemas simples, e identifica patrones
que se reiteran de forma mediada. Encuentra errores en soluciones simples. Identifica y propone
pasos para la resolucion de problemas simples.

Recoge y compara datos o informacion en situaciones simples y socializa los datos empleados
en una resolucion.

Ordena los eventos de una historia en una secuencia logica. Sigue instrucciones simples en
situaciones ludicas.

Identifica simbolos como imagenes que representan o tienen algln significado. Identifica dis-
positivos tecnoldgicos y medios digitales integrados a su vida cotidiana, los reconoce Utiles en
su entorno cotidianoy los utiliza de acuerdo con sus intereses.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo cada estudiante explo-
ra, imita, experimenta, clasifica, elige opciones simplesy utiliza el juego como medio de apren-
dizaje a través de la curiosidad natural y en un contexto con el cual se encuentra en constante
intercambio.

Describe lo que esta pensando y da razones de por qué. Responde de forma esponténea o con
mediacién a desafios cognitivos a partir de lo que le provocan diferentes situaciones.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante vivencia y experimenta sus emo-
ciones, sentimientos, pensamientos, intereses y motivaciones; los explora y distingue a través
de mediaciones que identifica y comunica. Empieza a interactuar incorporando su lugar en el
encuentro con otras personas, los limites y pautas de convivencia.

Explora su corporalidad para la construccion de su imagen y esquema corporal.

Avanza en la construccion de confianza en si mismo, tanto en sus habilidades como en la po-
sibilidad de adquirirlas. Reconoce referentes pares y adultos. Construye vinculos de confianza.

Competencia en Iniciativa y Orientacion a la Accion: En este tramo cada estudiante identi-
fica nociones asociadas a situaciones concretas.

12
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Genera experiencias a través de su propia curiosidad y plantea inquietudes a partir de su pro-
pia experiencia o la de terceros, alternando intervenciones concretas individuales o con otras
personas.

Recurre a conocimientos, experiencias previas y a herramientas del contexto cotidiano para
resolver situaciones probleméaticas que se le presentan. Plantea respuestas alternativas a partir
de preguntas para las que ya no encuentra una respuesta que lo satisface.

Competencia en Relacion con los Otros: En este tramo el alumno representa y se posiciona
en diferentes roles en juegos y en contextos cotidianos, que le permiten interactuar, expresar
y valorar el lugar de otras personas. Participa de juegos colaborativos variados con mediacion.
Adquiere gradualmente habitos y pautas de convivencia social como respeto de turnos, uso
y cuidado de objetos compartidos. Identifica situaciones conflictivas a través de actividades
lGdicas y narrativas y manifiesta variedad de soluciones.

Indaga en la imagen del cuerpo a través del juego, la expresion artistica y la experimentacion
y descubre similitudes y diferencias con sus pares. Introduce habitos de cuidado del cuerpo
propioy del otro.

Competencia en Ciudadania Local, Global y Digital: En este tramo el alumno expresa con
palabras sus intereses, demandas y necesidades ante diversas propuestas en entornos escolares.

Comparte espacios con pares de forma activa y colabora en el cuidado y el orden de los es-
pacios que habita cuando se le solicita. Participa de actividades colectivas e integra rutinas y
habitos que favorezcan el buen clima entre pares. Identifica problemas de convivencia en el
aulay participa en la creacién de reglas de convivencia, ambos mediados por el docente. Llega
a acuerdos con guia de personas adultas y los respeta.

Muestra curiosidad e interroga sobre aspectos sociales que llaman su atencién. Percibe que
existen realidades diferentes a la suya en entornos cercanos y las valora con guia de personas
adultas.

Identifica dispositivos tecnolégicos y medios digitales integrados a su vida cotidiana, los reco-
noce Utiles en su entorno cotidiano y los utiliza de acuerdo con sus intereses.

Identifica la vida en su entorno. Explora la diversidad de seres vivos, condiciones, eventos, he-
chos y procesos del medio inmediato, con la guia del docente.

Reconocey desarrolla acciones que contribuyen al autocuidado y al cuidado de los seres vivos
y del patrimonio que integra su entorno escolar.

13



S
>

7

Y
4

ANEP

i

&

Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Cada estudiante vivencia y disfruta el ambiente y el patrimonio cultural y natural. Indaga la re-
lacion individuo-ambientey las relaciones basicas de los ecosistemas en su entorno inmediato.
Identifica problemas socioambientales y busca sus causas. Participa y desarrolla actividades
colaborativas, cooperativas y solidarias. Escucha la opinion de otras personasy reconoce otros
puntos de vista, atendiendo las diferencias en situaciones mediadas. Entiende reglas, las sigue
y participa en su creacion, asumiendo responsabilidades asignadas e identificando problemas
en la convivencia. Incorpora progresivamente el fundamento cultural de las normas y comien-
za a diferenciar situaciones justas de injustas cuando tiene implicancia en estas, aportando su
propia opinion de forma mediada.

Con orientacién, selecciona y utiliza el recurso digital méas adecuado disponible en su entorno
para cumplir con una consigna dada. Indaga contenidos digitales de su interés en el ambito
escolar.

Comunica mediante diferentes formas de expresion creencias y sentimientos, con la orienta-
cion de personas adultas, hacia la busqueda de asertividad de sus ideas y en interaccién empa-
tica con sus pares. Opina mediante afirmaciones y razones sencillas sobre temas de su interés
en el contexto cotidiano.

A través del juego, la expresion artistica y la experimentacion, se encuentra en proceso de re-
conocimiento de su corporalidad integral. Identifica que su imagen corporal se constituye en
interacciéon con el entorno, construyendo vinculos de confianza. Adquiere habitos de cuidado'y
respeto de laimagen del cuerpo propio y del otro.

Reconoce la expresion de sus emociones, sentimientos, pensamientos, intereses y motivacio-
nes y las implicancias de sus acciones en el vinculo que desarrolla con otras personas de for-
ma autdbnoma y mediada cuando sus caracteristicas y circunstancias asi lo requieran. Inicia la
construccion de confianza en su persona y en sus caracteristicas personales, asi como en la
posibilidad de adquirir otras habilidades y destrezas. Explora sus preferencias, gustos, necesi-
dadesy las expresa.

Formula preguntas generales sobre temas de su interés y de su entorno, construyendo redes
afectivas para el aprendizaje. Sobre situaciones concretas, interroga para construir interpreta-
ciones y busca respuestas que lo impulsan a proponery concretar acciones. Indaga, reconoce,
anticipa e intenta dar explicaciones ante situaciones nuevas potenciado por la curiosidad, la
mediacion y la interaccion con su entorno. Expresa su acuerdo o desacuerdo elaborando razo-
nes para explicar su opinion ante el cuestionamiento de otras personas, en un contexto argu-
mentativo. A partir de la duda explora el entorno y se plantea nuevas preguntas confrontando
su opinion con la informacién recabada, con el apoyo de personas adultas. Progresivamente
adquiere el habito de observar, pensar y actuar, controlando algln aspecto de su actividad:
gestién del tiempo, concentracion, auto observacion con mediacién. Describe lo que aprendid,
como lo aprendid y para qué le sirvio.

14
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Interactla en distintas situaciones comunicativas con diversos soportes y apoyos para desarro-
llar diferentes lenguajes (verbales, no verbales, expresivos, multimediales, iconicos y numéricos)
y dialoga construyendo significados. Realiza inferencias a través de elementos paratextuales de
otros sistemas de lenguajes segun el contexto, de acuerdo con sus intereses comunicativos y
sus caracteristicas. Compara caracteristicas del lenguaje computacional y otros lenguajes. In-
terpreta consignas simples en otra lengua acompafadas de gestualidad para realizar acciones
y responde verbalmente con enunciados concretos y conocidos.

Ordena la expresién de sus opiniones, sentimientos y emociones. Modifica materiales diversos
de su entorno para darles nuevas formas o fines. Propone experiencias de juego en diferen-
tes contextos en los que participa activamente. Combina ideas propias y de otras personas
para generar alternativas originales en ambitos cotidianos y ofrecer variaciones de respuestas
a problemas diversos y las pone a prueba. Observa y describe fendmenos concretos de la vida
cotidiana, a través de datos y variables que obtiene mediante procesos perceptivos vinculados
a conocimientos cientificos, estableciendo secuencias. Cuestiona eventos y afirmaciones con-
cretas sobre fenédmenos de su entorno y busca y anticipa explicaciones con o sin mediacién
tecnolégica, anticipando posibles efectos. Comprende y sigue las instrucciones para obtener
un resultado esperado o deseado.

En el abordaje de problemas identifica informacién, usa datos Utiles e identifica patrones sim-
ples. Explora herramientas de la computacion para obtener, almacenary recuperar informacion.

Propone soluciones y anticipa resultados a problemas computacionales simples poniéndolos
a prueba. Utiliza la descomposicion del problema como estrategia. Desarrolla instrucciones
en situaciones ludicas o cotidianas identificando la importancia del orden en los algoritmos.
Revisa los procesos de resolucién; siencuentra errores, los reconoce y los valora como parte del
proceso. En este proceso explora en forma mediada y se expresa a través de nociones béasicas
de programacién en actividades lUdicas.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo el estudiante interactia en distintas situacio-
nes comunicativas con diversos soportes y apoyos de modo de desarrollar diferentes lenguajes
de acuerdo con sus posibilidades (verbales, no verbales, expresivos, multimediales, icénicos y
numéricos) y dialoga construyendo significados.

Realiza inferencias a través de elementos paratextuales, de otros sistemas de lenguajes segln
el contexto. Pregunta, opina y da razones en situaciones grupales. Expresa de manera orde-
nada sus propias opiniones, sentimientos y emociones. Toma decisiones de acuerdo con sus
intereses comunicativos y sus caracteristicas.

Interpreta consignas simples en otra lengua acompafadas de gestualidad para realizar accio-
nesy responde verbalmente con enunciados concretos y conocidos.

Identifica Sistemas Alternativos y Aumentativos de Comunicacion
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Competencia en Pensamiento Creativo: En este tramo el estudiante se plantea preguntas en
base a sus intereses y experiencias nuevas relacionadas con su entorno. Expresa sus ideas, sen-
timientos y emociones utilizando y modificando materiales diversos de su entorno para darles
nuevas formas o fines, jugando y proponiendo experiencias de juego en diferentes contextos en
los que participa activamente.

Combina ideas propias y de otros para generar alternativas originales en ambitos cotidianos,
para ofrecer variaciones de respuestas a problemas diversos y las pone a prueba.

Competencia en Pensamiento Critico: En este tramo el estudiante formula preguntas gene-
rales sobre temas de su interés y de su entorno e interroga para construir interpretaciones so-
bre situaciones concretas. Utiliza la duda como insumo para explorar el entorno, confrontando
su opinion con la informacion recabada, con el apoyo del adulto.

Opina mediante afirmaciones y razones sencillas sobre temas de su interés en el contexto co-
tidiano.

Escucha la opinion de otros y reconoce otros puntos de vista en situaciones mediadas. Expresa
acuerdo o desacuerdo en un contexto argumentativo y elabora razones para defender su opi-
nion ante el cuestionamiento de otros.

Enindagacién confronta su opinién con evidencias y logra reorganizarla de forma mediada.

Competencia en Pensamiento Cientifico: En este tramo el estudiante observa fenémenos
concretos, recopila informacion y describe aspectos experimentales vinculados a datos y va-
riables que obtiene mediante procesos perceptivos por vias sensitivas. Vincula conocimientos
cientificos a evidencias concretas de fenémenos simples que aborda como problemas de for-
ma mediada.

Cuestiona eventos y afirmaciones concretas sobre fenédmenos de su entorno y pide explicacio-
nes. Secuencia etapas de los procesos realizados en el tratamiento de una situacion y describe
elementos de eventos de su entorno, con o sin mediacién tecnolégica, anticipando resultados
ante un fenémeno conocido. Comprende y sigue las instrucciones para obtener un resultado
esperado o deseado.

Competencia en Pensamiento Computacional: £n este tramo el estudiante identifica y usa
datos e informacién: distingue aquellos Utiles y los emplea para identificar patrones simples.
Experimenta con computadoras y utiliza herramientas para obtener, almacenary recuperar in-
formacion.

Propone soluciones y anticipa resultados a problemas computacionales simples, utilizando la
descomposicién como estrategia. Al identificar, proponer y poner a prueba soluciones o desa-
rrollar instrucciones en situaciones lidicas o cotidianas, organiza pasos e identifica la impor-
tancia del orden en los algoritmos, encuentra errores y los asume como parte del proceso de
resolucion.
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En este proceso explora, en forma mediada, y se expresa a través de nociones basicas de pro-
gramacion en actividades lUdicas. Compara caracteristicas del lenguaje computacional y otros
lenguajes.

Competencia en Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo el estudiante an-
ticipa respuestas como estrategias e interroga motivado por la curiosidad. Progresivamente
adquiere el habito de observar, pensar y actuar en lo que hace controlando algiin aspecto de
su actividad: gestion del tiempo, concentracion, autoobservacion, con mediacion adulta de
acuerdo con sus caracteristicas. Explora'y pone en practica diversos recorridos o estrategias de
pensamiento.

Indaga, reconoce, anticipa e intenta dar explicaciones ante situaciones nuevas potenciado por
la mediaciony la interaccion con su entorno. Describe lo que estd pensando y da razones de por
qué, ademas, responde a preguntas sobre qué aprendio, cémo aprendid y para qué le sirvib.

Competencia en Intrapersonal: En este tramo el estudiante reconoce la expresion de las
emociones, sentimientos, pensamientos, intereses y motivaciones propias, asi como las impli-
cancias de sus acciones en el vinculo que desarrolla con otros de forma autonoma y mediada
cuando sus caracteristicas y circunstancias asi lo requieran.

Inicia la construccion de confianza en si mismo tanto en sus habilidades como en la posibilidad
de adquirirlas. Explora sus preferencias, gustos, necesidades y las expresa.

Gradualmente adquiere conciencia corporal e identifica que su imagen del cuerpo se constitu-
ye en interaccion con el entorno, construyendo vinculos de confianza con sus pares.

Participa con mediacién en la toma de decisiones en situaciones emergentes sencillas.

Competencia en Iniciativa y Orientacion a la Accion: En este tramo el estudiante reconoce,
expresa, busca ideas en situaciones diversas de forma mediada. Genera y comparte experien-
cias a través de su propia curiosidad.

Busca respuestas y estrategias que lo impulsen a proponer y concretar tanto acciones como
soluciones favorables a todos con la gufa de un adulto.

Competencia en Relacion con Otros: En este tramo el estudiante comunica mediante dife-
rentes formas de expresion, buscando la asertividad de sus ideas, creencias y sentimientos en
interaccion empatica con sus pares a través de la mediacion y de apoyos cuando sea necesario.

A través del juego, la expresion artistica y la experimentacion reconocen su corporalidad inte-
gral. Adquiere habitos de cuidado y respeto de la imagen del cuerpo propio y del otro.

Comparte el tiempo vy el espacio con sus pares reconociendo y respetando caracteristicas y
necesidades.
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Participa en la bisqueda de pautas de convivencia social e incorpora progresivamente el fun-
damento cultural de las normas. Gradualmente manifiesta actitud flexible frente a conflictos de
acuerdo con sus caracteristicas, circunstancias y posibilidades.

Se incorpora progresivamente en actividades colaborativas y cooperativas.

Desarrollay fortalece actitudes de solidaridad incluyendo las diferencias.

Competencia en Ciudadania Local, Global y Digital: En este tramo el estudiante vivencia y
disfruta del ambiente y de elementos del patrimonio cultural y natural, indagando caracteris-
ticas de la vida, la relacién individuo—ambiente y relaciones basicas de los ecosistemas en su
entorno inmediato.

Comprende, sigue reglas y asume responsabilidades asignadas en la convivencia en los &mbi-
tos lidicoy aulico. Comienza a diferenciar situaciones justas de injustas cuando esta implicado.
En el ambito escolar identifica problemas de convivencia y participa en la creacién de reglas,
aportando su propia opinion con la guia del adulto. En el ambito local identifica problemas
socioambientales e indaga sobre sus causas con el apoyo docente.

Participa en actividades colaborativas para el cuidado de los espacios que habita y de conser-
vacion del ambiente mediadas por un adulto.

Selecciona el medio digital mas adecuado, disponible en su entorno, para realizar una activi-
dad, produciendo e indagando contenidos vinculados a sus intereses y a consignas dadas en
el ambito escolar.
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La ciencia ha permitido dar respuesta y optimizar soluciones a los grandes problemas por los
que ha transitado la humanidad, asi como conocer, comprender e incidir en nuestro entorno
para protegerlo y mejorarlo. Entonces es relevante que la educacién desarrolle el pensamiento
cientifico en los ciudadanos. En este sentido se acuerda con Moreno:

Repensar la educacion en funcion de los requerimientos de la sociedad actual, a la cual
se le atribuye el nombre de ‘la sociedad del conocimiento’, ha hecho reestructurar la edu-
cacién pasando de una educacién con énfasis en lo cognitivo a una educacién integral,
en que se involucre el conocer, hacer, sery convivir; para lograr un proceso de construc-
cion del conocimiento que permita a los estudiantes desarrollar un pensamientoy modo
de actuar logico, critico y creativo; y esto, para el bienestar de si mismo y de los demés,
sobrepasando el individualismo para lograr el Buen Vivir. (Moreno, 2012, p. 253)

El marco conceptual de PISA 2015 establece que una persona cientificamente competente esta
preparada para participar, brindando argumentos, en discusiones sobre ciencia y tecnologia,
lo que requiere de las competencias basicas para:

1. Explicarfenémenos cientificamente: reconocer, evaluary ofrecer explicaciones para una
serie de fendmenos naturales y tecnolégicos.

2. Evaluary disefiar investigaciones cientificas: describir y evaluar investigaciones cientifi-
casy proponer formas de abordar preguntas cientificamente.

3. Interpretar cientificamente datos y evidencias: analizar y evaluar datos, afirmaciones y
argumentos en una variedad de representaciones y extraer las correspondientes con-
clusiones cientificas.

Para Pedrinaci (2012) existen competencias cientificas con ciertas caracteristicas, que son cla-
ves para su desarrollo. Plantea once ideas clave que dan respuesta a once preguntas que apor-
tan a la claridad de esta competencia. Estas ideas clave son:

1. Elejerciciode una ciudadania responsable exige disponer de cierta competencia cientifica.

2. Lanocién de competencia cientifica proporciona criterios para seleccionar, ensefiar y
evaluar conocimientos.

3. Deben ensefiarse conceptos y teorias cientificas imprescindibles para elaborar explica-
ciones basicas sobre el mundo natural.

4. Los ciudadanos necesitan conocimientos de ciencias para dar respuestas a los proble-
mas de su contexto.

5. Laelaboraciony evaluacién de modelos cientificos escolares es una forma excelente de
aprender sobre la naturaleza de la ciencia.

6. Lainvestigacion escolar es la actividad que mejor integra el aprendizaje de los diferen-
tes procedimientos cientificos.
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7. Aprender ciencias es, en buena medida, aprender a leer, escribir y hablar ciencia.

8. Las implicaciones sociales del conocimiento cientifico y tecnolégico forman parte de
estey, por lo tanto, de su ensefianza.

9. Eldesarrollo de la competencia cientifica demanday produce actitudes positivas hacia
la ciencia y el conocimiento cientifico.

10. Saber ciencias no equivale a tener competencia profesional para ensefiar ciencias.

11. La evaluacion de la competencia cientifica requiere nuevas formas de evaluar los
aprendizajes.

El desarrollo de las competencias cientificas en el contexto escolar requiere generar escenarios
de ensefianza que aborden la dimension metodolégica propia de las ciencias. La especificidad
de este abordaje se enmarca en las metodologias activas que permiten la apropiacion de co-
nocimiento cientifico abordado a través de diferentes actividades.

CE1. Comunica, empleando conceptos cientificos y lenguaje multimodal, elabora explicacio-
nesy argumentos e incorpora en dicho discurso lenguaje técnico, logrando trascender su pro-
pio discurso con pertinencia, interactuando con los demas e interpelando con argumentos y
contraargumentos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comuni-
cacion, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Relacionamiento con los otros.

CE2. Interpreta la informacion relacionada con el conocimiento cientifico a partir de diferentes
fuentes, graficos, mapas, tablas, esquemas, iconos, a través de codigos verbales, no verbales y
numéricos para construir y reconstruir su significado. Contribuye al desarrollo de las compe-
tencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Pensa-
miento Creativo, Ciudadania local, global y digital.

CE3. Reconoce e interpela los avances cientificos, identificando su impacto en la vida actual
para hacer un uso responsable de los bienes naturales. Contribuye al desarrollo de las compe-
tencias generales del McN: Pensamiento cientifico, Pensamiento creativo, Pensamiento critico,
Iniciativa y orientacion a la accion, Ciudadania local, global y digital.

CEA4. |dentifica problemas disefiando y aplicando diferentes estrategias y formas de razona-
miento para obtener soluciones; comprende e interviene con otros en el contexto local, regio-
nal y global, logrando transferir conocimientos. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MmcN: Pensamiento cientifico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacio-
nal, Iniciativa y orientacion a la accion, Intrapersonal, Relacionamiento con los otros, Ciudada-
nia local, global y digital.

CE5. Observa el ambiente, formula preguntas, propone hipotesis y las valida a través de la
experimentacion, la indagacion vy la busqueda de evidencias mediante el trabajo individual y
colectivo de forma colaborativa. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del
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MCN: Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Pensamiento creativo, Pensamiento compu-
tacional, Relacionamiento con otros.

CE6. Desarrollay aplica pensamiento logico y creativo al explorar, organizar datos, descompo-
ner en partes, reconocer patrones, modificar y crear algoritmos, generalizar e interpretar para
modelizar, resignificar y automatizar situaciones y fendmenos. Contribuye al desarrollo de las
competencias generales del MCN: Pensamiento cientifico, Pensamiento creativo, Pensamiento
computacional, Intrapersonal, Comunicacién, Metacognitiva.

CE7. |dentificay comprende las emociones personales, propiasy de otros al enfrentarse a retos,
fomentando la confianza en sus propias habilidades para la toma de decisionesy la resolucién
de problemas y valorando el error como parte del proceso de aprendizaje. Contribuye al desa-
rrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal, Relacionamiento con los otros,
Iniciativa y orientacién a la accién, Pensamiento critico, Pensamiento creativo, Metacognitiva.

-+ Matematica: Relacionesy funciones.
- Fisicay Quimica: Sistemas materiales, Energia, Transformaciones.
- Biologia: Servivo, Ambiente, Salud.

+ Geologia y Astronomia: Sistemas de la Tierra y el Espacio.

El abordaje interdisciplinario de la ciencia permite trabajar con un mismo objeto de conoci-
miento desde diferentes miradas, no solo para enriquecerse con ello, sino también para ser
consciente de las limitaciones conceptuales y procedimentales de cada una de las ciencias
involucradas. Las metodologias activas, como por ejemplo el STEM, proponen minimizar las
lineas divisorias entre las disciplinas, sin perder especificidad e independencia, para pasar a
construir una mirada mas integral del objeto o fendmeno observado. Para ello, entre otras co-
sas, es necesario construir un lenguaje comun para comunicar ese conocimiento emergente.

El nuevo rol docente implica construir un nuevo vinculo entre docente y su practica, reflexion
que nos exige nuevas metodologias, trabajo colaborativo, interdisciplinar y multidisciplinar
para desarrollar en el estudiante el pensamiento critico y creativo para la solucion de proble-
mas y para la toma de decisiones. Los estudiantes resolveran problemas a través de su ca-
pacidad de abstraccién, analisis y sintesis, aprenderan de manera permanente y utilizaran su
comprensién lectora para ampliar sus conocimientos.

Los aspectos vinculados con el enfoque, la interdisciplinariedad, las metodologias activas, las
estrategiasy el disefio de las secuencias de aprendizaje daran lugar al desarrollo de las compe-
tencias en la construccién del objeto de conocimiento.
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Gestionar el aula implica un conjunto de procesos complejos en que se dan las interaccionesy
los vinculos entre el docente y los estudiantes, el docente y el saber, los estudiantes entre si, y
los estudiantes y el saber hacer, involucrando a la familia y el contexto en el proceso de desa-
rrollo integral del estudiante.

Sera necesario abordar la dimensién metodoldgica propia de las ciencias para el desarrollo de
la competencia cientifica, las actividades desde un contexto de cotidianidad, invitar a pregun-
tar, formular hipotesis, observar, clasificar, controlar variables durante la experimentacion, re-
lacionar datos, contrastar evidencias, registrar y comunicar en diferentes soportes con cuadros,
tablas, fotos o audiovisuales que den cuenta del proceso.

Las actividades pueden desarrollarse de forma individual, en pequefios grupos y con el grupo
clase, atendiendo la diversidad de niveles y ritmos de aprendizajes, cuando aprenden unos de
otros asi como de su docente y del entorno (Lobato, 1998, p. 23).

Para favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa en el aula de ciencias, las inte-
racciones de tipo colaborativo habilitan a espacios de verbalizacién, negociacién, acuerdos y
expresion. En esta modalidad de trabajo se pone en juego lo que se sabe, lo que se sabe hacer
y lo que se siente, desarrollando un clima de confianza, lo que favorece el desarrollo de dicha
competencia asi como de la orientacion a la accién, la creatividad, el aprender a aprender, el
pensamiento cientifico y el juicio critico.

Se entiende a la ensefianza en si misma como un campo multidimensional y complejo de ana-
lisis, comprension y problematizacion (Pesce, 2014) y a la evaluacion como la instancia de ela-
boracion y de integracién personal de lo aprendido a las estructuras cognitivas preexistentes
para lograr su anclaje y generar aprendizajes significativos.

Incluir aquellas cuestiones que promueven que el estudiante sintetice, relacione, compare, de-
cida, critique, justifique o argumente lo impulsan a dar un paso adelante a partir de lo que ya
sabe (Monereo, 2009).

Se entiende que para evaluar el grado de desarrollo de competencias se valoran desempefios,
a través de identificar evidencias de aprendizaje que se comparan con los resultados de apren-
dizaje esperados, con la intencién de construir y emitir juicios de valor a partir de su compara-
cion con un marco de referencia. La evaluacién por competencias requiere que estas sean de-
mostradas, por lo tanto se necesitan evidencias, criterios de desempefio que permitan deducir
el nivel de logro del estudiante.

Teniendo en cuenta que la evaluacién forma parte del proceso de aprendizaje y es indisociable
del proceso de planificacién, se presenta el disefio inverso, siguiendo con la propuesta de Wig-
ginsy McTighe (2005), en la cual se sugiere:

- identificar los logros de aprendizajes esperados;
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- determinar las evidencias en las progresiones de aprendizajes con relacién a las
competencias;

- planificar las actividades de ensefianza y los instrumentos de evaluacion.

El desarrollo de competencias en la construccion del pensamiento cientifico requiere seleccio-
nar contenidos estructurantes o fundamentales y estimular los procesos metacognitivos de los
estudiantes para lograr la autorregulacién de sus aprendizajes de manera progresiva.

A la hora de evaluar surge la necesidad de diferenciar entre tipos de evaluacion y sus instru-
mentos, en atencion a la diversidad del aula 'y a la singularidad de cada estudiante.

La evaluacion debe ser una guia que cumple la funcion de orientar al docente en la seleccion de
estrategias metodologicas y brindar al estudiante orientacién en el desarrollo de sus competen-
cias y habilidades. Por tanto, se entiende que debe de ser continua, y que la retroalimentacion
es un punto crucial para el desarrollo efectivo de los procesos de ensefianza y aprendizaje de
las ciencias que integran el espacio. Si la propuesta busca dar respuestas a interrogantes que
culminan con la elaboracion u obtencién de un producto final, la evaluacion no se centra solo
en su valoracion, sino también en los procesos que realicen los estudiantes para su desarrollo.

En la evaluacion formativa pueden utilizarse rlbricas para establecer criterios de valoracién,
por ejemplo, de exposiciones orales, pruebas de multiple opcién, produccion de textos expo-
sitivos-explicativos-argumentativos, elaboracién de audiovisuales y portafolios, de los apor-
tes realizados durante los talleres, del compromiso y de la responsabilidad, contemplando la
dimensiéon emocional.

Una evaluacion es eficaz y tendré un caracter formativo si permite recolectar evidencias funda-
mentales para:

« Conocer cémo se realiza la accion pedagdgica (qué se hace y cdémo se hace).

- Contar con una historia del proceso de aprendizaje en una unidad de tiempo y con un
propdsito también determinado.

- Emitir devoluciones efectivas, guiando el proceso de autorregulacién del estudiante.

- Individualizar los procesos de aprendizaje.

«La evaluacién solo puede ser formativa si retroalimenta el proceso de ensefianza y el proceso
de aprendizaje» (Anijovich, 2010).

El Plan de Educacion Bésica Integrada (1) basado en el Marco Curricular Nacional (McN) pro-
pone la implementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde
un enfoque humanista y socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facul-
tad pedagdgica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar
sus practicasy los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desa-
rrollo de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante
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y su aprendizaje, inclusién, pertinencia, flexibilidad, integracion de conocimientos, participa-
ciény equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacién integral del estudiantado, asi
como la promocién del recorrido en trayectorias educativas completas.

El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar &ambitos
legitimados institucionalmente que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para traba-
jaraquellos aspectos que considere relevantes en la propuesta de centroy de aula, respetando
las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinatarios y sus
formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque intra- e
interdisciplinario, con mirada territorial y global que favorezca el trabajo en red con otras insti-
tuciones y garantice la participacion de la familia y la comunidad educativa. Estas propuestas
se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacion, en el que cada centro
y los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdan y planifican los logros concretos
del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.

En la carga horaria en las que se distribuye la malla curricular y con la finalidad de que los
docentes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes (procesos de rela-
ciones interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes so-
ciales a través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros), serd importante instrumen-
tar acciones que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante diferentes
metodologias activas tales como el aprendizaje basado en proyectos, el anélisis de casos, el
aprendizaje en servicio solidario, la resolucién de problemas y el aprendizaje por experiencias.
De esta manera se nuclean estrategias consensuadasy se integran los problemas de la realidad
circundante para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucio-
nar con ella.
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Matematica

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El conocimiento mateméatico, como toda construccién humana, se encuentra permeado por di-
mensiones histéricas, sociales, politicas y econémicas. Desde los afios noventa, Régine Duoady
habla de una doble concepcién de la matemética. La denomina ‘dialéctica instrumento objeto’.
Es decir, hay un aspecto que es inherente a la matematica como objeto de estudio en si misma,
en el que se estudian las estructuras matematicas. Mientras, el otro aspecto la considera como
herramienta que retroalimenta a las otras ciencias y toma su lenguaje logico, sus herramientas
de célculo, la estadistica para entender y explicar fendmenos, el analisis probabilistico para
entender y predecir situaciones. Esto sitla a la matematica en dos perspectivas: la formativa
y la instrumental; ambas fundamentales para la comprension de esta area del conocimiento y
para la formacion del estudiante.

Atendiendo esta doble concepcion, el contenido estructurante en Matematica es relaciones y
funciones, entendido como un aglutinante abarcativo que asocia todos los contenidos especi-
ficos de la disciplina. Este contenido estructurante se sustenta en tres ejes: nimero, figura y va-
riable. A partir del tramo 3 se comenzara a abordar formalmente el eje variable. Cada contenido
especifico se asocia a uno de estos ejes como forma de organizarlos. Las tareas y secuencias
pueden abordar contenidos asociados a dos ejes o incluso a los tres, generando espacios de
encuentro e interrelacion entre ellos.

Para algunos grados el programa plantea un eje transversal, entendido asi cuando este se dilu-
ye y forma parte de actividades centradas en contenidos de otros ejes sin desarrollarse como
un fin en si mismo.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afios

Contenidos de los niveles 3,4 y 5 afios y su contribucion a las
competencias especificas de la unidad curricular

Competencias especificas

Incorpora y valora la importancia del lenguaje matematico asi como los objetos
matematicos, relacionandolos con su entorno mas proximo para comunicarse de manera
universal, argumentando ideas y decisiones tomadas.

Contribuyealdesarrollo delas competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento
cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros, Ciudadania
local, global y digital, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacién a la accion.

Utiliza diferentes estrategias matematicas, conectando conceptos entre si 'y explicando los
procedimientos realizados para resolver problemas en distintos contextos.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo,
Pensamiento cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros,
Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accién, Comunicacién, Intrapersonal.

Modeliza la realidad a través de objetos matematicos para promover su comprension e
interpretacién e integra recursos tecnolégicos entre otras herramientas.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pensamiento cientifico,
Pensamiento computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros, Ciudadania local,
global y digital, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacién a la accién, Comunicacion,
Pensamiento creativo.

Desarrollael pensamiento matematico atravésde la exploracion, elaboracién de conjeturas,
validacién, refutacién y formulacién de generalizaciones para la produccién de saberes
matematicos.
Contribuyealdesarrollodelascompetencias generalesdelMcN: Comunicacion, Pensamiento
cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Pensamiento critico, Pensamiento
creativo, Iniciativa y orientacion a la accién e Intrapersonal.

Valora el error como una oportunidad de aprendizaje para contribuir a su crecimiento
personal a través del trabajo en equipo, opinando y escuchando las opiniones de sus pares.
Contribuyealdesarrollodelascompetencias generalesdelMcN: Comunicacion, Pensamiento
computacional, Metacognitiva, Relacion con los otros, Ciudadania local, global y digital,
Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accién e intrapersonal.

Reconocey utiliza conceptos comerciales, econémicos y financieros con el fin de comprender
suimpacto en lavidadiariay decidiren forma racional, priorizando el bienestar propioy social.
ContribuyealdesarrollodelascompetenciasgeneralesdelMmcN: Comunicacién, Pensamiento
cientifico, Pensamiento critico, Metacognitiva, Relacion con los otros, Ciudadania local,
globaly digital, Iniciativa y orientacion a la accion.
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Identifica, organiza y compara informacién para cuantificar la incertidumbre, establecer
relaciones, describir fendémenos y tomar decisiones.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion,
Pensamiento cientifico, Metacognitiva, Relacion con los otros, Ciudadania local, global y
digital, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacién a la accién, Pensamiento creativo,
Pensamiento computacional.

Contenido
estructurante

Ejes Contenidos especificos para 3 afios

NUMERACION NATURAL
Conteo:

+ Recitado.

Correspondencia biunivoca.
Cardinalizacion.

La relacién y comparacién entre cantidades.
La representacion de cantidades.
La identificacion de simbolos numéricos.

NUMERACION RACIONAL
« Larelacién parte-todo en cantidades continuas.
« La nocion de mitad.

LW mMmZ20—-—-0>rm2zax

oxxm==GC=2

<

OPERACIONES
« Laadiciéon y la sustraccion en contextos cotidianos.

MAGNITUDES Y MEDIDAS
- La comparacion directa entre objetos de la misma magnitud.
- Las magnitudes medibles de los objetos (longitud, masa).

GEOMETRIA
« Los poliedros y no poliedros: las superficies planasy curvas.
- Los poligonosy no poligonos.

LwmZ20-—-—-02CT

>XCO®—m
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Criterios de logro para la evaluacion del nivel 3 afios

Utiliza la numeracion natural para contary enumerar elementos de un conjunto con cinco
elementos como minimo.

Establece relaciones entre conjuntos para comparar cantidades, logra representarlos de
manera pictorica en diferentes contextos.

Reproduce patrones simples aumentando progresivamente la extension en contextos
lUdicos.

Expresa progresivamente las regularidades del sistema numérico con soporte de mate-
rial concreto y mediacién del docente.

Utiliza diferentes estrategias personales para resolver situaciones de adicion y sustrac-
cion valiéndose de recursos del entorno en contextos cotidianos.

Identifica las diferentes magnitudes de un objeto mediante la comparacién y experimen-
tacién en su entorno inmediato.

Clasifica figuras utilizando diferentes criterios y ensaya diversas formas de explicar sus
caracteristicas.

Manipula diferentes representaciones de poliedros y no poliedros con material concreto
para interpretar sus caracteristicas.
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Contenido
estructurante

Ejes Contenidos especificos para 4 aiios

NUMERACION NATURAL

Conteo:

+ Recitado.

- Correspondencia biunivoca.

- Cardinalizacion.

Orden:

- Larelacién y comparacién entre cantidades.
« Larepresentacion de cantidades.

- Laidentificacion de simbolos numéricos.

NUMERACION RACIONAL
« La relacién parte-todo en cantidades continuas y discretas.
« La nocion de mitad.

OPERACIONES

- La adiciony la sustraccion en contextos ludicos.
« El célculo pensado en contextos lUdicos.

- Elreparto en un contexto cotidiano.

LW mMmZ20-—-—-0>rm2za

ocoxm=cCZ2

MAGNITUDES Y MEDIDAS

+ Las magnitudes medibles de los objetos (longitud, masay
capacidad).

La estimacion sensorial de la cantidad de magnitud de un
objeto: mucho-poco.

Unidades de medida convencionales y no convencionales
Instrumentos de medida.

La magnitud tiempo en la vida del nifio.

<

INTRODUCCION A LA ESTADISTICAY A LA PROBABILIDAD
- Lainformacion estadistica: lectura de listas, tablas y graficos
pictograficos.

LwWmZ20-—02CT

GEOMETRIA
« Los poliedrosy no poliedros: las superficies planasy curvas.
- Los poligonosy no poligonos.

>XXCO®—m
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Utiliza la numeracién natural para contar y enumerar elementos de un conjunto de diez
elementos como minimo en el entorno escolar.

Establece relaciones entre conjuntos de distinta cantidad de elementos, los representa
de manera iconicay los compara en diferentes contextos.

Reproduce patrones simples aumentando progresivamente la extensién en contextos
aulicos.

Expresa progresivamente las regularidades del sistema en propuestas de trabajo colectivo.
Ensaya con elementos de su entorno para reconocer partes iguales de un todo.

Utiliza diferentes estrategias personales para resolver situaciones de adicion y sustrac-
cion en contextos lUdicos.

Propone soluciones a partir del calculo pensado para resolver problemas en contextos
cotidianos y lUdicos.

Elabora diferentes estrategias para realizar repartos con materiales concretos en contex-
tos lUdicos y aulicos.

Ensaya superar obstaculos con estrategias propias, encuentra errores y los asume como
parte del proceso de resolucion apoyandose en sus pares 'y en el docente.

Identifica diferentes magnitudes de un objeto mediante la experimentacién en su entor-
no inmediato.

Reconoce el instrumento adecuado para realizar la medicién en contextos cotidianos.

Realiza comparaciones entre cantidades de magnitud para establecer relaciones a partir
del juego.

Identificay ordena diferentes periodos de tiempo en su rutina diaria y en su vida utilizan-
doimagenesy recursos iconicos.

Ensaya procesos de medicién con unidades no convencionales a partir de situaciones
cotidianas.

Identifica informacion estadistica de forma iconica o numérica para comparar datos de
su entorno inmediato, utilizando diferentes soportes materiales o informaticos.

Clasifica poliedros utilizando diferentes criterios y ensaya diversas formas de explicar sus
decisiones.

Descubre relaciones, clasifica y representa figuras del plano en diferentes soportes.

Manipula diferentes representaciones de poliedros y no poliedros con material concreto
o software dindmico para interpretar sus caracteristicas.
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Contenido

estructurante Ejes Contenidos especificos para 5 aios
NUMERACION NATURAL
Conteo:
+ Recitado.
- Correspondencia biunivoca.
- Cardinalizacion.
Orden:
« El nimero como conocimiento social.
- Larelaciény comparacién entre cantidades.
« Representacion simbolica de cantidades y el nimero como
cuantificador.
« Larelacién de orden (mayor, menor) e igualdad.
R - Lasrelaciones anterior- siguiente.
E « Composicién y descomposicion de nimeros.
L + Regularidad en el sistema decimal. Los intervalos entre decenas.
+ Sistema monetario.
A
c NUMERACION RACIONAL
I N « Lanocion de partes iguales en la division de la unidad (discreta o
(o) U continua).
N M - Lanocion de partes iguales en contextos continuos.
E - « Lanocion de equivalentes.
S R | OPERACIONES
(o) - Laadiciony la sustraccion con diferentes representaciones.
Y « El céalculo pensado para resolver situaciones en diferentes
contextos (cotidiano, monetario, matematico).
F « Elrepartoy el agrupamiento en contextos cotidianos.
Y MAGNITUDES Y MEDIDAS
N - Las magnitudes medibles de los objetos (longitud, superficie, masa
c y capacidad).
I - Las distintas medidas para expresar una misma cantidad de
0 magnitud.
N « Laestimacion sensorial de la cantidad de magnitud de un objeto.
E + Lamagnitud tiempo en la vida cotidiana.
S - La expresién de la medida como nimero.
INTRODUCCION A LA ESTADISTICAY A LA PROBABILIDAD
« Lainformacion estadistica: recogida y organizacion iconica de la
informacion.
+ Los sucesos en la exploracién de situaciones de azar.
F GEOMETRIA
| - Los poliedrosy figuras de revolucion: conos, esferas y cilindros.
G - Figuras del plano: rectas, poligonos, circunferencia.
U - Clasificacién de poligonos por sus elementos y algunas
K caracteristicas.
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Utiliza la numeracion natural para contary enumerar elementos de un conjunto con cual-
quier cantidad de elementos en el entorno escolar.

Identifica conjuntos entre los que se puede establecer una relacion biunivoca para con-
ceptualizar el nUmero en diferentes contextos.

Reproduce patrones variados en contextos aulicos, con distintos recursos.
Expresa progresivamente las regularidades del sistema numérico y lo utiliza con autonomia.
Identifica y comunica diferentes usos del nimero en situaciones de su contexto social.

Ensaya con elementos de su entorno para repartir el todo en partes iguales e identifica la
relacién de igualdad entre las partes.

Utiliza diferentes estrategias personales para resolver situaciones de adicién y sustrac-
cion en diferentes contextos.

Propone soluciones a partir del célculo pensado para resolver problemas en contextos
cotidianos y ludicos.

Elabora diferentes estrategias para realizar repartos y/o agrupamientos en contextos co-
tidianos.

Realiza célculos con monedas utilizando diferentes estrategias en contextos [Udicos.

Ensaya superar obstaculos con estrategias propias, encuentra errores y los asume como
parte del proceso de resolucién, apoyandose en sus paresy en el docente.

Identifica las diferentes magnitudes de un objeto mediante la experimentacién en su en-
torno inmediato.

Reconoce el instrumento adecuado para realizar la medicion en contextos cotidianos.

Realiza comparaciones entre cantidades de magnitud para establecer relaciones a partir
deljuego.

Identificay ordena diferentes periodos de tiempo en su rutina diaria y en su vida utilizan-
do diferentes recursos.

Identifica, recoge y organiza la informacién estadistica en forma icénica y/o numérica
para comparar datos de su entorno inmediato, utilizando diferentes soportes materiales
o informaticos.

Reconoce sucesos en una situacion de azar para describir hechos en diferentes contextos.

Clasifica poliedros utilizando diferentes criterios y ensaya diversas formas de explicar sus
decisiones.

Descubre relaciones, clasifica y traza diferentes figuras del plano en diferentes soportes.

Manipula diferentes representaciones de poliedros y no poliedros con material concreto
o software dindmico para interpretar sus caracteristicas
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Elavance de la unidad curricular se construye a través del desarrollo de las competencias espe-
cificas y del abordaje de los contenidos especificos. La tabla muestra las competencias especi-
ficas asociadas a las competencias generales del MCN. Los contenidos especificos estan agru-
pados en los tres ejes que se enmarcan en el contenido estructurante de la unidad curricular:
Relacionesy funciones. En el momento de planificar es relevante tener en cuenta la vinculacion
de los contenidos especificos con las competencias especificas, su asociacion a las actividades
presentadas a los estudiantes en sintonia con los criterios de logro propuestos.

Se sugiere trabajar los contenidos de forma interrelacionada, apoyarse en las diferentes tecno-
logias y relacionarlos con el mundo real del estudiante. Es importante considerar que el lista-
do de los contenidos especificos presentados en este documento no establece el orden de su
abordaje en la unidad curricular ni en el grado. Para enriquecer los contenidos y los contextos
de trabajo, se entiende oportuno incluir herramientas tecnolégicas, recurrir a noticias de actua-
lidad, entre otros.

Se considera relevante promover metodologias en el aula que:

- desarrollen un trabajo activo de los estudiantes;

- profundicen en la integralidad del conocimiento;

< motiven al estudiante;

« aumenten el interés en el estudio de la disciplina;

- posibiliten el disfrute en el contexto de aprendizaje;
- promuevan el trabajo colaborativo;

- generen desafios;

- potencien laindagacion;

- prioricen la argumentacién y la comunicacién de ideas matematicas.
Elempleo de metodologias activas de aprendizaje proporciona un campo fértil para estos fines.

En el tramo 1 el juego adquiere un papel protagdnico ya que es la manera en que el nifio de
estas edades se relaciona con el mundo. A través de él, disfruta, manipula, experimenta, ensaya
y vivencia emocionesy sentimientos.

Eljuego se concibe como contenidoy como estrategia metodologica. Como contenido, porque
es ensefiable en simismo. Cuando se «ensefia ajugar» el docente ensefia el respeto a las reglas,
la consideracion de la opinion de los otros y la tolerancia frente al error. Pero también es una
estrategia metodologica porque es a través del juego que el docente aborda otros contenidos,
por ejemplo, los matematicos.

Para que el juego sea una estrategia didactica debe reunir las siguientes condiciones:

- permitir el abordaje de un contenido de ensefianza;

- representar un verdadero problema para el nifio;
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- favorecer la produccion de conocimientos, los que van a funcionar como herramientas
para resolver el problema;

- posibilitar en los nifios la toma de decisiones;
- facultar el empleo de distintos procedimientos, posibilitando la discusion;

< seruna herramienta reutilizable.

Eljuego hace que los nifios interactlien con el conocimientoy es labor del maestro disefiar esas
propuestas con ese foco didactico. Se puede hablar de un juego-problema, ya que se constitu-
ye como problema en la medida en que adquiere sentido para el nifio, quien debe resolver el
desafio ideando variadas estrategias para resolverlo en accién.

Es importante que los nifios puedan jugar varias veces, que se vuelvan jugadores expertos, de
forma tal de incorporar la dindmica del juego y de las reglas y de tomar decisiones que favorez-
can la discusion y la reflexién sobre las estrategias utilizadas.

Pero no basta con jugar varias veces para que el juego se convierta en una herramienta de en-
sefianza. Deberan mediar, ademas, instancias de reflexion a través de actividades de evocacion
deljuego que incluyan propuestas sobre el mismo juego o a partir de situaciones figuradas que
permitan la reflexion y la contextualizacién de nuevos conocimientos.

Al mismo tiempo, se habilitan nuevas situaciones de encuentro con el contenido matematico
que posibilitan reinvertir esa herramienta de solucion para nuevos problemas. Es decir, hacer
crecer el juego con algin cambio de reglas o de variables para reutilizar el nuevo conocimiento
y la reflexion sobre este, 0 sea, que una misma estrategia pueda dar solucién a otros problemas.

«  Administracion Nacional de Educacion Publica. (2017). Matemdatica en el Primer Ciclo. Li-
bro para el maestro. ANEP - CEIP.

« Administracion Nacional de Educacion Publica. (2018). Acompariar y orientar la ensefian-
za de la Matemadtica en el Primer Ciclo. Encuentro con y entre inspectores. ANEP - CEIP.

-« Gonzalez, A.y Weinstein, E. (2016). La ensefianza de la matemdtica en el jardin de infantes.
Homo Sapiens.

« Panizza, M. (2009). Ensefiar matematica en el nivel inicial y el primer ciclo de la EGB. Andlisis
y propuestas. Paidos.

« Ressia de Moreno, B. (2013). La ensefianza de contenidos numéricos en educacion inicial.
Aigue.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias y contenidos especificos de los grados 1.°y 2.°

Competencias especificas

Incorpora y valora la importancia del lenguaje matematico asi como los objetos matematicos,
relacionandolos con suentorno mas proximo para comunicarse de manera universal, argumentando
ideas y decisiones tomadas.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacion, Pensamiento
cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Relacion con los otros, Ciudadania local,
globaly digital, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accion.

Utiliza diferentes estrategias matematicas, conectando conceptos entre si y explicando los
procedimientos realizados para resolver problemas en distintos contextos.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento
cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros, Pensamiento critico,
Iniciativa y orientacion a la accion, Comunicacion, Intrapersonal.

Modeliza larealidad a través de objetos mateméticos para promover su comprension e interpretacion
e integra recursos tecnologicos entre otras herramientas.
Contribuyealdesarrollodelascompetencias generales del MCcN: Pensamiento cientifico, Pensamiento
computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento
critico, Iniciativa y orientacion a la accién, Comunicacion, Pensamiento creativo.

Desarrolla el pensamiento matemético a través de la exploracion, elaboracion de conjeturas,
validacion, refutaciényformulacién de generalizaciones para la produccion de saberes matematicos.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Pensamiento
cientifico, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Pensamiento critico, Pensamiento creativo,
Iniciativa y orientacion a la accion e Intrapersonal.

Valora el error como una oportunidad de aprendizaje para contribuir a su crecimiento personal a
través del trabajo en equipo, opinando y escuchando las opiniones de sus pares.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento
computacional, Metacognitiva, Relacién con los otros, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento
critico, Iniciativa y orientacion a la accién e intrapersonal.

Reconoce y utiliza conceptos comerciales, econémicos y financieros con el fin de comprender su
impacto en la vida diaria y decidir en forma racional, priorizando el bienestar propio y social.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento
cientifico, Pensamiento critico, Metacognitiva, Relacion con los otros, Ciudadania local, global y
digital, Iniciativa y orientacion a la accién.

Identifica, organiza y compara informacién para cuantificar la incertidumbre, establecer relaciones,
describir fenémenos y tomar decisiones.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion, Pensamiento
cientifico, Metacognitiva, Relacién con los otros, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento
critico, Iniciativa y orientacion a la accién, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional.
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Contenido
estructurante

Ejes Contenidos especificos para grado 1.°

NUMERACION NATURAL

Conteo:

+ Recitado de la serie numérica a partir de cualquier nimero.
- Recitado ascendente y descendentede 2 en 2,de 5en 5,de 10 en 10.
« Sobre conteo.

« Principio de adecuacion Unica.

« Principio de cardinalidad.

Representaciones:

+ Produccion de escrituras numéricas.

- Interpretacion de escrituras numeéricas.

Orden:

- lgual, mayor, menor.

« Anteriory siguiente.

« Insertar un nimero en un intervalo

COMPOSICION Y DESCOMPOSICION ADITIVA

+ Regularidades de la serie numérica oral y escrita.

« Elcero como primer nimero natural.

- Aspectos comunes de las familias de niimeros (los que empiezan en
veinti, treinta y, cuarenta y...)

- Sistema monetario: dinero (billetes y monedas).

NUMERACION RACIONAL
- Partes de la unidad.
- Mitad.

oxm==Cc=2

LW mMmZ20—-—-0>rmza

OPERACIONES

« Adiciony sustraccion.

« Célculo pensado.

- Significados de las operaciones.

- Relaciones entre la adicién y la sustraccion.

- Propiedades de la adicion: asociativa, conmutativa, neutro.
« Algoritmos.

INTRODUCCION A LA PROBABILIDAD Y A LA ESTADISTICA

- Eltrabajo estadistico: analisis de la frecuencia de los sucesos.
- Lainterpretacion y produccion de listas y tablas.

« Lainterpretacién y elaboracién de gréaficos.

+ Los experimentos aleatorios.

<

GEOMETRIA EN EL ESPACIO

+ Poliedrosy no poliedros.

« Elementos de los poliedros: caras, aristas y vértices.
- Caracteristicas de los no poliedros.

+ Propiedades.

+ Relaciones inter- e intrafigurales.

LwWmZ20-—-—-0N02CT

GEOMETRIA EN EL PLANO

« Poligonosy no poligonos.

- Elementos de los poligonos: lados y vértices.
« Relaciones inter- e intrafigurales

MAGNITUDES Y MEDIDAS

 Magnitudes asociadas a la geometria, al tiempo y al espacio fisico
(longitud, amplitud angular, superficie, capacidad, tiempo, masa,
temperatura).

- Mediciones. Instrumentos de medida.

- Mediday unidades de medida.

>XCO—mT

38



& ANEP

Criterios de logro para la evaluacion del grado 1.°

Aplica adicion y sustraccién de nimeros naturales para resolver un problema y brindar
respuestas pertinentes y adecuadas al contexto.

Identifica diferentes registros de representacion de objetos matematicos a través de la
lectura y escritura para construir sentido.

Elabora distintos procedimientos de conteo para resolver situaciones ludicas y de la vida
real.

Reconoce elementos en las figuras del plano y del espacio para establecer relaciones
entre ellos y lo comunica.

Identifica la situacién problema y ensaya distintas estrategias para buscar la forma de
resolverlay fundamentar la solucion obtenida.

Aplica y utiliza las formas y sustentos mas usuales en las que se presenta el dinero para
comunicar resultados y plantear situaciones.

Organiza informacion a través de tablasy graficos para interpretar situaciones concretas.

Reconoce magnitudes diferentes para identificar el instrumento de medida que corresponde.
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Contenido
estructurante

Ejes Contenidos especificos para grado 2.°

NUMERACION NATURAL

Conteo:

- Principio de indiferencia del orden.

- Conteo ligado a la combinatoria.

- Conteo ligado a la organizacién rectangular.
Representaciones:

« Producir e interpretar nimeros.

- Escrituras equivalentes de un mismo nimero.
Orden:

+ Mayor, menor, igual.

+ Anteriory siguiente.

« Insertar un nimero en un intervalo.

COMPOSICION Y DESCOMPOSICION ADITIVA

- Regularidades de la serie numérica oral y escrita.
- Las unidades en la serie numérica (5, 15, 25, ...)

- Las decenas en la serie numérica.

- Las centenas en la serie numérica.

« NUmeros pares e impares.

VALOR POSICIONAL
« Valory lugar de cada cifra, inclusién y agrupamiento.
- Sistema monetario: dinero (billetes, monedas, otros).

NUMERACION RACIONAL

- Representaciones.

- Relacion de orden.

- Composicion y descomposicion aditiva de la unidad: V2, V4, .

oxm=GZ2

OPERACIONES

« Adicion y sustraccion.

« Calculo pensado.

Repertorios.

Significados de las operaciones.

Relaciones entre la adicion y la sustraccion.

Propiedades de la adicién: asociativa, conmutativa, neutro.

Algoritmos.

Multiplicacién y division. Relacion entre dividendo, divisor, cociente y resto.
Relacion de proporcionalidad directa desde las tablas de multiplicar: doble-mitad,
tercio-triple, cuarto-cuadruplo y quinto-quintuplo.

- Las tablas de multiplicar.

LwmZ20—0O0X>»rrmMma

<

INTRODUCCION A LA PROBABILIDAD Y A LA ESTADISTICA

- Lainterpretacion de listas, tablas y gréficos. Relaciones entre listas y tablas y entre
tablasy graficos. Representacion grafica de la informacion.

- Elespacio muestral. La diferenciacion de sucesos: seguro, posible e imposible.

GEOMETRIA EN EL ESPACIO

« Poliedrosy no poliedros.

- Elementos de los poliedros: caras, aristas y vértices.
- Caracteristicas de los no poliedros.

- Propiedades.

« Relaciones inter- e intrafigurales.

LWmMmZ20-—0Z2CmT

GEOMETRIA EN EL PLANO

- Poligonosy no poligonos.

- Elementos de los poligonos: lados y vértices.
« Relaciones inter- e intrafigurales

>XXCO—mT

MAGNITUDES Y MEDIDAS

- Magnitudes asociadas a la geometria, al tiempo y al espacio fisico (longitud,
superficie, capacidad, tiempo, masa, temperatura).

Mediciones.

Las unidades de medida. Propiedades.

Instrumentos de medida.

Estimacion.
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« Resuelve problemas aplicando las operaciones de las operaciones de adicién, sustrac-
cion, multiplicaciony division de nimeros naturales.

+ Revisa sus procedimientos de resolucion de problemas para identificar errores, recono-
cerlos y valorarlos como parte del proceso.

- ldentifica diferentes registros de representacién de objetos mateméaticos a través de la
lectura'y escritura en contextos numeéricos y geométricos.

- Identifica elementos de las figuras del plano y del espacio para describir y relacionar sus
propiedades.

- ldentifica la situacién problema y ensaya distintas estrategias para buscar la forma de
resolverla y fundamentar la solucién obtenida.

« Reconoce billetes y monedas, como formas que adopta el dinero, para resolver situacio-
nes problemas de su cotidianeidad a través de diferentes representaciones.

- Organiza informacién a través de tablas y graficos para interpretar situaciones concretas.

- Utiliza, en forma progresiva, el lenguaje matematico para establecer relaciones entre di-
ferentes procedimientos de resolucion.

- Expresa las medidas de una misma cantidad de magnitud de un objeto en diferentes
unidades del objeto.

Elavance dela unidad curricular se construye a través del desarrollo de las competencias espe-
cificas y del abordaje de los contenidos especificos. La tabla muestra las competencias especi-
ficas asociadas a las competencias generales del MCN. Los contenidos especificos estan agru-
pados en los tres ejes que se enmarcan en el contenido estructurante de la unidad curricular:
Relacionesy funciones. En el momento de planificar es relevante tener en cuenta la vinculacion
de los contenidos especificos con las competencias especificas, su asociacion a las actividades
presentadas a los estudiantes en sintonia con los criterios de logro propuestos.

Se sugiere trabajar los contenidos de forma interrelacionada, apoyarse en las diferentes tecno-
logias y relacionarlos con el mundo real del estudiante. Es importante considerar que el lista-
do de los contenidos especificos presentados en este documento no establece el orden de su
abordaje en la unidad curricular ni en el grado. Para enriquecer los contenidos y los contextos
de trabajo, se entiende oportuno incluir herramientas tecnoldgicas, recurrir a noticias de actua-
lidad, entre otros.

En este marco cobra especial relevancia el problema como metodologia fundamental para que
el estudiante desarrolle habilidades de pensamiento propias del campo de la matematica.

Un tipo de problema muy utilizado en la clase de matematica es el de los juegos. El sen-
tido de incluirlo va mas allé de la idea de despertar el interés de los estudiantes. Jugar
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permite «entrar en el juego» de la disciplina matematica, pues se eligen arbitrariamente
unos puntos de partida y unas reglas que todos los participantes acuerdan y se compro-
meten a respetar. Luego, se usan estrategias que anticipan el resultado de las acciones,
se toman decisiones durante el juego y se realizan acuerdos frente a las discusiones (Zil-
berman et al., 2007, p. 22).

Para pensar la ensefianza, los docentes deberan considerar qué dice, y cémo lo dice, la mate-
matica sobre el objeto y sus propiedades y, al mismo tiempo, qué obstaculos podran tener los
estudiantes en el trayecto de apropiacién de la nocion que se pretende construir.

Seré a partir de un campo de problemas que el estudiante podra conectar lo nuevo y lo ya co-
nocido, asi como desplegar un tipo de practica a propdésito de un concepto matematico que
permita que le otorgue sentido. Estos modos particulares de produccion de ideas se vinculan
con haceres especificos de este campo de conocimientos. Solo cuando el estudiante transita
por un conjunto de «haceres» propios de la disciplina esta en condiciones de articular saberes
y vincularlos con otras situaciones en las cuales esa idea matematica aplica. Para ello, explorar,
conjeturar, validar, generalizar, leer y escribir se constituyen en relevantes para desarrollar el
pensamiento.

El docente sera un guia, orientador, mediador y generador de escenarios que brinden la opor-
tunidad de un aprendizaje cada vez méas autbnomo; cuestionara e interpelara para facilitar e
instalar la reflexién y sustentara sus practicas a partir de metodologias activas de aprendizaje,
favoreciendo asf la centralidad del estudiante

- Astolfi, J. (2000). Aprender en la escuela. Dolmen Ediciones S. A.

- Aubert, E. B., Caba, B., Angelis, S. D., Garrido, R, Kipersain, P., Rodriguez. Sdenz, I. y Sarlé,
P. M. (2010). Lo importante es jugar... Como entra el juego en la escuela. Homo Sapiens.

« Brousseau, G. (1986). Fundamentos y métodos de la Didactica de la Matematica. Recher-
ches en didactique des mathématiques, 7(2), 33-115.

« Charnay, R. (2010). Aprender (por medio de) la resolucién de problemas. En C. Parra e I.
Saiz (comps.), Diddctica de matemadticas. Aportes y reflexiones (pp. 51-64). Paidos.

« Duval,R.(1999). Semiosis y pensamiento humano. Registros semidticos y aprendizajes inte-
lectuales. Cali. Universidad del Valle.

« ltzcovich, H. (2007). La matemdtica escolar. Aique

« Kamii, C.y Barberan, G. S. (1988). £l nifio reinventa la aritmética: implicaciones de la teoria
de Piaget. Visor.

- Lerner, D. (1994). La matemdtica en la escuela: aqui'y ahora. Aique

« Vergnaud, G. (1983). Actividad matematica y conocimientos operatorios. En C. Cool
(comp.), Psicologia genética y aprendizajes escolares (pp. 91-104). Siglo XXI.
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Fisica Quimica

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Los nifios comprendidos en este ciclo se expresan y comunican sus emociones y conocimien-
tos a través de diferentes lenguajes, de manera integrada junto a otros.

Dichos lenguajes son expresiones verbales, no verbales, comunicacionales y multimediales a
partir de las cuales intentan comprender el mundo que los rodea.

Bajo el asombro, realizan sus primeras preguntas y vivencias mediante estrategias explorato-
rias para comprender el mundo natural y social, estableciendo relaciones l6gico-matematicas.

Es por ello necesario explicitar algunas ideas orientadoras que permitan que los docentes, a
través de su autonomia de centro, disefien las estrategias metodoldgicas que habiliten el desa-
rrollo de las competencias especificas acordadas para el tramo durante la movilizacién de los
contenidos de la unidad curricular priorizados para tal fin.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

CE1. Explora, ensaya, juega y experimenta individual y colectivamente con objetos de su entor-
no para establecer similitudes y diferencias. Contribuye al desarrollo de las competencias ge-
nerales del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Iniciativa
y orientacion a la accién, Relacién con otros.

CE2. Observa fenémenos concretos, recopila informacion, describe aspectos experimentales y
clasifica mediante procesos perceptivos por vias sensitivas para comprender, describir y expli-
car procesos exp erimentales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Pensamiento cientifico, Comunicacion, Pensamiento critico.

CE3. Observa el ambiente, formula preguntas, propone explicaciones sencillas mediante el pro-
ceso de indagacién durante el trabajo individual y colectivo de forma colaborativa para com-
prender fendmenos naturales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN:
Pensamiento cientifico, Comunicacion, Relacion con otros, Competencia en ciudadania local,
global y digital.

CE4. |dentifica y comprende las emociones personales al enfrentarse a retos, fomentando la
confianza en sus propias habilidades para la toma de decisiones y la resolucion de problemas
vinculados con los sistemas materiales y la energia, valorando el error como parte del proceso
de aprendizaje. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Metacognitiva,
Intrapersonal.

Ces. Desarrolla y aplica el pensamiento légico y creativo al explorar, organizar datos, descom-
poner en partesy reconocer patrones para comprender fenémenos fisicos y quimicos, y comu-
nicarlos a través de diferentes codigos y soportes. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MmCN: Pensamiento cientifico, Pensamiento computacional, Comunicacion.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Considerando que este curriculo tiene un enfoque competencial, los contenidos presentan
oportunidades de contextualizacién que pueden dar lugar a preguntas investigables; favorecen
el proceso indagatorio en contexto y atienden a los intereses del estudiante.

La contextualizacion histérica y la relevancia de exponentes cientificos quedara determinada
por el docente cuando lo considere pertinente.

Una situacién problema o pregunta investigable, no tiene por qué abordarse a partir de un solo
contenido; puede dar lugar al desarrollo de mas de uno de ellos.

Los contenidos son flexibles y no pretenden establecer un orden secuencial prescriptivo; debe-
ran ser abordados desde un enfoque sistémico.
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CONTENIDOS COMPETENCIAS

Estados de agregacion de la materia: Todas las competencias especificas

solido, liquido, gaseoso. explicitadas para la Unidad curricular
pueden ser desarrolladas durante el

Las propiedades de los materiales. abordaje de los contenidos. Dependera de

las decisiones metodologicas del equipo
docentey el disefio de las secuencias de
ensefianza a partir de la realidad local,
institucional y dulica.

Los cambios de estado de la materia.

Sistemas homogéneos y heterogéneos.
Métodos de separacién de fases

Energia:
Sensacién térmica
Energia solar

La incidencia de la luz en diferentes
materiales.

Los pigmentos.

El espectro visible.

La luz. Adicion de luces primarias.

Contenidos del nivel 3 anos

- Estados de agregacion de la materia: sélido y liquido
-+ Propiedades organolépticas de la materia

- Sistemas heterogéneos

« Los pigmentos

+ Incidencia de la luz en diferentes materiales: opacosy transparentes

Contenidos del nivel 4 anos

- Estados de agregacion de la materia: sélido, liquido y gaseoso;
- Cambios fisicos de la materia;

- Las propiedades de los materiales: tamafio, color, masa, dureza, fragilidad, flexibilidad,
transparencia;

+ Energia: sensacién térmica;

« Laincidencia de la luz en diferentes materiales: opacos, transparentes y translucidos.
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Contenidos del nivel 5 anos

Los cambios de estado de la materia

Sistemas homogéneos y heterogéneos

La tamizacion como un método de separacion de fases
Energia solar

El espectro visible

La luz. Adicion de luces primarias

Criterios de logro para la evaluacion de los niveles 3,4 y 5 afios

Los criterios de logro estarén asociados al grado de desarrollo de las competencias especificas
y de los contenidos para el tramo. Si bien estan explicitados por nivel, todos ellos son validos
para considerar los aprendizajes de los estudiantes al transitar por el tramo.

3 anos

Identifica perceptivamente el estado de agregacion de objetos y sustancias de uso cotidiano.

Diferencia entre varios objetos de uso cotidiano, aquellos que no permiten el pasaje de
la luz.

Identifica con sus pares, similitudes y diferencias vinculadas a los materiales y el compor-
tamiento de ellos ante la luz.

Ordena materiales seglin un criterio preestablecido por el docente.

Verbaliza las observaciones de los sistemas en estudio, que obtiene del uso de sus senti-
dosyalgln instrumento que amplie la observacion.

Describe materiales de uso frecuente segln las propiedades organolépticas durante ex-
ploraciones indagatorias.

Reconoce las fases de un sistema heterogéneo durante el procedimiento experimental.

Ensaya cambios en el color de los sistemas a través del uso de diversos pigmentos.

4 afnos

Resuelve con cierta autonomia problemas sencillos vinculados a las manifestaciones de
la energiay las transformaciones de los sistemas materiales.

Compara, ordenay clasifica materiales segln sus propiedades, estableciendo un criterio
personal u otro preestablecido por el docente.

Inicia sencillas explicaciones sobre los cambios que sufren los sistemas y confronta su
opinién con la de sus compafieros.

Reconoce los componentes de un sistema homogéneo y las fases en un sistema hetero-
géneo durante el procedimiento experimental.

Describe ordenadamente procesos en situaciones experimentales sencillas.
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- ldentifica perceptivamente el estado de agregacion de objetos y sustancias de uso cotidiano.

+ Preguntay pide explicaciones sobre diferentes cambios que sufren los alimentos durante
su preparacion.

- Verbaliza sus observaciones cualitativas y cuantitativas a partir del uso de sus sentidosy
de diferentes instrumentos que amplian la observacion.

- Compara, agrupa y establece diferencias entre cuerpos opacos/transparentes y transpa-
rentes/transllcidos con objetos de su entorno.

- Exploray anticipa resultados durante instancias experimentales vinculadas a los cambios
en los sistemas materiales.

- Ordenay comunica mediante registros graficos las etapas en que se observd un proceso
para el cual siguid instrucciones explicitas.

- Anticipa y ensaya cambios en el color de los sistemas a través del uso de diferentes pig-
mentos y fuentes de luz en situaciones individuales y colectivas.

5 aiios
-+ Se expresa con confianza ante retos referidos al estudio de las manifestaciones de la
energiay las transformaciones de los sistemas materiales.

- Compara, ordenay clasifica materiales estableciendo mas de un criterio personal u otros
preestablecidos por el docente.

- Inicia sencillas explicaciones sobre los cambios que sufren los sistemas y confronta su
opinion con la de sus compafieros.

+ Reconoce los componentes de un sistema homogéneo durante el procedimiento expe-
rimental.

- Describe ordenadamente procesos en situaciones experimentales sencillas.

- ldentifica perceptivamente el estado de agregacion de objetos y sustancias de uso coti-
diano.

+ Preguntay pide explicaciones sobre diferentes cambios que sufren los alimentos durante
su preparacion.

- Verbaliza sus observaciones cualitativas y cuantitativas a partir del uso de sus sentidos y
de diferentes instrumentos que amplien la observacion.

- Exploray anticipa resultados durante instancias experimentales vinculadas a los cambios
en los sistemas materiales y acepta el error como parte del proceso.

- Ordenay comunica mediante registros graficos las etapas en que se observo un proceso.
- |dentifica entre varios objetos de uso cotidiano, aquellos que no permiten el pasaje de la luz.

- Ensaya cambios en el color de los sistemas a través del uso de diferentes pigmentos y
fuentes de luz en situaciones individuales y colectivas.

- Anticipa resultados y descubre regularidades vinculadas a la formacion de sombras a
través de la experimentacion.

- ldentifica la descomposicion de la luz blanca en diversas situaciones.
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Plantearse nuevas cuestiones, nuevas posibilidades, ver viejos
problemas desde un nuevo dngulo, requiere una imaginacion
creadora y marca un avance real en la ciencia.

Albert Einstein, 1938

Cuando se esta a cargo un grupo de Ciclo 1 Tramo 1, al realizar el diagnostico de situacion de
partida es necesario determinar qué competencias especificas o desempefios necesitan desa-
rrollar los estudiantes y, a partir de ello, planificar las situaciones de aprendizaje habilitantes de
esos desempefios.

Las progresiones de aprendizaje por competencia guiaran las decisiones metodoldgicas y la
planificacion de las actividades para atender los perfiles de salida del tramo. La clave estara en
atender los verbos explicitados en las progresiones de aprendizaje para disefiar las consignas
de trabajo.

La escuela debe brindar oportunidades regulares, cotidianas, de jugar a aquello que esta tra-
tando de ensefiar, ofreciendo diversos tipos de juegos que les permitan a los nifios actuar sobre
los contenidos de la manera en que pueden hacerlo. Es decir, el juego se constituye en la posi-
bilidad que tienen los nifios de internalizar, comprender, poner en discusién, modificar, trans-
formar los contenidos de ensefianza que el maestro define. Jugar esté en la base del modo en
que los nifios se apropian del conocimiento.

En la base de todos los casos esta la imaginacién y es justamente la posibilidad de ima-
ginar la que libera al nifio de las limitaciones situacionales permitiéndole experimentar
en mundos desconocidos, a la vez que lo obliga a ajustarse a las restricciones de dichas
realidades. (Vygotsky, 1988, p. 194).

A través del juego se puede introducir el tratamiento de la luz y el color de manera creativa,
con luces policromaticas o monocromaticas sobre diferentes superficies o utilizar filtros para
obtener diferentes percepciones de un mismo paisaje u objeto, estimulando la exploracion y
anticipacion de respuestas. La vinculacion con las artes visuales permitira establecer las dife-
rencias al mezclar pigmentos o luces primarias.

Si bien se explicitan los contenidos de fisica y quimica en esta unidad curricular, es relevante
establecer los vinculos con contenidos de biologia (alimentos-alimentacién) y de geologia en
el espacio de geografia (suelo-agua), para observar y clasificar, describir cambios fisicos y qui-
micos que sufren los alimentos durante su preparacion-digestion o realizar la separacion de
fases en mezclas de uso frecuente, entre otros.
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Bibliografia sugerida para el docente

Gairin, J. e lon, G. (2021). Practicas educativas Basadas en Evidencias. Reflexiones, estrate-
gias y buenas prdcticas. Narcea.

Garritz, A. y Chamizo, J. (2001). Tu y la quimica. Pearson.

Miguel Diaz de, M. (2009). Metodologias de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de
competencias. Alianza.

Pedrinaci, E. (coord.). (2012). 11 ideas clave. El desarrollo de la competencia cientifica.
Grao.

Sarlé, P.(2010). Lo importante es jugar... Como entra el juego en la escuela. Homo Sapiens.

Weissmann, H. (2016). Comprender el mundo. En M.? L. Martin Casalderreyy D. Vilalta Mu-
rillo (coords.). La educacion infantil hoy: retos y propuestas (pp. 32-40). Instituto de Cien-
cias de la Educacion de la Universidad Autonoma de Barcelona.

Recursos web

Claves para el disefio de consignas educativas. Documento n.° 5. Ministerio de Educa-
cion-Direccion General de Planeamiento Educativo (Argentina). https://www.buenosai-
res.gob.ar/sites/gcaba/files/profnes_marco_doc_5_consignas.pdf

ANEP-Plan Ceibal. Aprendizaje abierto y aprendizaje flexible. Mdas alld de formatos y espa-
cios tradicionales. https://www.anep.edu.uy/sites/default/files/images/Archivos/publi-
caciones/plan-ceibal/aprendizaje_abierto_anep_ceibal_2013.pdf

Mezclas. Uruguay Educa. https://uruguayeduca.anep.edu.uy/palabra-clave/mezclas

11 ideas para jugar con la luz del sol. Tierra en las manos. https://www.tierraenlasmanos.
com/ideas-jugar-con-luz-sol-y-sombras/

Rutinas de pensamientos. Las llaves de los pensadores. Orientacion Andujar. https://
www.orientacionandujar.es/2013/06/12/rutinas-de-pensamiento-las-llaves-de-los-pen-
sadores-thinkers-keys/

Colores. Fondation La main a la pdte. https://fondation-lamap.org/preparez-votre-clas-
se/themes-scientifiques-premier-degre/lumiere-ombres-et-couleurs/couleurs
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Tramo 2 | Grados 1.°y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

CE1. Explora, ensaya, juega y experimenta, individual o colectivamente, con objetos de su en-
torno para establecer similitudes y diferencias. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MmCcN: Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la ac-
cion, Intrapersonal, Pensamiento creativo.

CE2. Observa fendmenos concretos, abre interrogantes, recopila informacion, interpreta y co-
munica basado en evidencias recogidas durante la fase experimental, para comprender, descri-
biry explicar procesos experimentales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del MmcN: Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Comunicacion.

Ce3. Observa el ambiente, formula preguntas, elabora hipodtesis y propone explicaciones senci-
llas mediante el proceso de experimentacion, la indagacién y la bdsqueda de evidencias, me-
diante el trabajo individual y colectivo, para comprender fendmenos naturales. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento cientifico, Pensamiento criti-
co, Comunicacioén, Relacion con otros, Ciudadania local, global y digital.

CE4. |dentifica y comprende las emociones personales al enfrentarse a retos, fomentando la
confianza en sus propias habilidades para la toma de decisiones y la resolucion de problemas
vinculados con los sistemas materiales y la energia, valorando el error como parte del proceso
de aprendizaje. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Metacognitiva,
Intrapersonal.

ces. Desarrolla y aplica el pensamiento légico y creativo al explorar, organizar datos, descom-
poner en partes y reconocer patrones para comprender fenémenos fisico-quimicos y comu-
nicar a través de diferentes codigos y soportes. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MCN: Pensamiento critico, Comunicacién y Pensamiento computacional.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Considerando que este curriculo tiene un enfoque competencial, los contenidos presentan
oportunidades de contextualizacién que pueden dar lugar a preguntas investigables; favorecen
el proceso indagatorio en contexto y atienden a los intereses del estudiante.

La contextualizacion histérica y la relevancia de exponentes cientificos quedara determinada
por el docente, cuando lo considere pertinente o en coordinacion con otras areas del saber.

Una situacién problema o pregunta investigable no tiene por qué abordarse a partir de un solo
contenido; puede dar lugar al desarrollo de mas de uno de ellos.

Los contenidos son flexibles y no pretenden establecer un orden secuencial prescriptivo para
el docente.

Los contenidos explicitados para cada uno de los tramos deberan ser abordados desde un
enfoque sistémico.
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CONTENIDOS COMPETENCIAS

Los estados de agregacion de la materia solido, liquido
Y gaseoso.

Las propiedades de los materiales:

dureza, fragilidad, elasticidad, transparencia,
conductividad.

Los cambios de estado de la materia.

Soluciones: liquido-liquido, liquido-solido, liquido-gas.

Filtracion y decantacién como métodos de separacion
de fases...

Cristalizacién como método de fraccionamiento.

Manifestaciones de la energia:

- Cambios de estado de la materia,

« Calory variacion de la temperatura,

« Medicion de temperatura y su diferencia con la
sensacion térmica.

Cuerpos luminosos:

- Segln el origen: artificiales y naturales.

+ Segln su manifestacion de la energia:
incandescentes y luminiscentes.

Energia eléctrica,

Magnetismo.

La incidencia de la luz en diferentes materiales:
Sombray la variacién con la posicién relativa entre el
objeto y la fuente luminosa.

El espectro visible.

Laluz.

Sintesis aditiva de luces monocromaticas.

Todas las competencias
especificas explicitadas para
la Unidad curricular pueden
ser desarrolladas durante el
abordaje de los contenidos.
Dependera de las decisiones
metodoldgicas del equipo
docentey el disefio de las
secuencias de ensefianza

a partir de la realidad
institucional y aulica.
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Contenidos del grado 1.°

Sistemas materiales

Propiedades de los materiales: estado fisico, dureza, fragilidad, conductividad térmica.
Estados de agregacién de la materia: solido, liquido, gaseoso.

Cambios de estado de la materia.

Soluciones acuosas: liquido-liquido, liquido-sélido.

La decantacion como método de separacion de fases.

Energia

Manifestaciones de la energia.
Medicion de temperatura y su diferencia con la sensacion térmica.
Cuerpos luminosos (clasificacion: naturales y artificiales).

La luz. Los colores primarios y secundarios aditivos.

Contenidos del grado 2.°

Sistemas materiales

Propiedades de los materiales: flexibilidad, transparencia, corrosion, conductividad eléctrica.
Sistemas homogéneos.

Soluciones acuosas: liquido-liquido, liquido-sélido, liquido-gaseoso.

La filtracién como método de separacion de fases.

La cristalizacion como método de fraccionamiento.

Energia

Manifestaciones de la energia.

Cambios de estado de la materia.

Calory variacion de la temperatura.

Cuerpos luminosos (incandescentes y luminiscentes).

Energia eléctrica.

Magnetismo.

La luz: sintesis aditiva de luces monocromaticas.

La incidencia de la luz en diferentes materiales (descripcion cualitativa y cuantitativa).

Sombray la variacién con la posicién relativa entre el objeto y la fuente luminosa.
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Los criterios de logro estan asociados al grado de cumplimiento de las competencias especi-
ficas explicitadas para el tramo y el contenido de ensefianza que se moviliza. Todos ellos son
validos para considerar los aprendizajes de los estudiantes al transitar por el tramo.

Grado 1.°

- Anticipa, apoyado por la observacion cualitativa, la formacion de sombras en relacion
con diferentes objetos.

- Establece relacionesvinculadas a la distancia entre foco-objeto y la formacién de su som-
bra a través de la experimentacion.

- Abreinterrogantes en actividades experimentales, vinculando la incidencia de la variable
cantidad de soluto para una cantidad de solvente constante, asociando la variable tem-
peratura al proceso de disolucion.

- Comunica, a través de sencillas explicaciones, los resultados apoyado en las evidencias
recogidas durante la fase experimental, vinculadas al anélisis de los sistemas en relacion
con el ambiente.

- Explora, ensaya y experimenta junto a otros, con soluciones acuosas, propiedades de
los sistemas materiales y manifestaciones de la energia, y registra las evidencias de sus
observaciones en diferentes formatos.

- Explora y anticipa resultados durante procesos de indagacion vinculados a diferentes
métodos de separacion de fases.

- Secuencia las etapas de los procesos vinculados a la adicion de colores con luces mono-
cromaticas, a la separacion de fases, a los métodos de fraccionamiento, a los cambios de
estado de la materia y registra con apoyo grafico.

- Cuantifica variables, ordena y compara datos, vinculados al estudio de los sistemas ho-
mogéneos y heterogéneos.

- Plantea retos y busca estrategias junto a otros con confianza en sus propias habilidades
para resolver problemas de la vida cotidiana vinculados a fenémenos fisico quimicos.

« Registravariables de sistemas a través de la programacion desarrollando procesos légicos.

- Verbaliza las observaciones cualitativas y cuantitativas a partir del uso de sus sentidos
y diferentes instrumentos que amplian la observacion incorporando paulatinamente
vocabulario especifico.

Grado 2.°

- Anticipa, apoyado en la observacién cualitativa, la formacion de sombras en relacion con
diferentes objetos.

- Establece relacionesvinculadas a la distancia entre foco-objeto y la formacién de su som-
bra a través de la experimentacion.
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- Abreinterrogantes en actividades experimentales, vinculando la incidencia de la variable
cantidad de soluto para una cantidad de solvente constante, asociando la variable tem-
peratura al proceso de disolucion.

- Comunica, a través de sencillas explicaciones, los resultados a partir de las evidencias
recogidas durante la fase experimental en el analisis de los sistemas en relacion con el
ambiente.

- Explora y anticipa resultados durante procesos de indagacion vinculados a diferentes
métodos de separacion de fases y de fraccionamiento.

- Explora, ensaya y experimenta junto a otros, con soluciones acuosas, propiedades de los
sistemas materiales y manifestaciones de la energia, registrando las evidencias de sus
observaciones en diferentes formatos.

- Explora y anticipa resultados durante procesos de indagacion vinculados a diferentes
manifestaciones de la energfa.

- Secuencia las etapas de los procesos vinculados a la adicion de colores con luces mono-
cromaticas, a la separacion de fases, a los métodos de fraccionamiento, a los cambios de
estado de la materia y registra con apoyo grafico.

- Cuantifica variables, ordena y compara datos, vinculados al estudio de los sistemas ho-
mogéneos y heterogéneos.

- Observa, compara y clasifica fuentes luminosas seglin su origen o la manifestacion de
energia.

- Plantea retos y busca estrategias junto a otros, con confianza en sus propias habilidades
para resolver problemas de la vida cotidiana vinculados a fenémenos fisico-quimicos.

« Registravariables de sistemas a través de la programacion desarrollando procesos légicos.

- Verbaliza las observaciones cualitativas y cuantitativas a partir del uso de sus sentidos
y diferentes instrumentos que amplian la observacion incorporando paulatinamente
vocabulario especifico.

Plantearse nuevas cuestiones, nuevas posibilidades, ver viejos
problemas desde un nuevo dngulo, requiere una imaginacion
creadora y marca un avance real en la ciencia

Albert Einstein, 1938

Cuando se esta a cargo un grupo de Ciclo 1 Tramo 1, al realizar el diagnostico de situacion de
partida es necesario determinar qué competencias especificas o desempefios necesitan desa-
rrollar los estudiantesyy, a partir de ello, planificar las situaciones de aprendizaje habilitantes de
esos desempefios.

Las progresiones de aprendizaje por competencia guiaran las decisiones metodoldgicas vy la
planificacion de las actividades para atender los perfiles de salida del tramo. La clave estara en
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atender los verbos explicitados en las progresiones de aprendizaje para disefiar las consignas
de trabajo.

La escuela debe brindar oportunidades regulares, cotidianas, de jugar a aquello que esta tra-
tando de ensefiar, ofreciendo diversos tipos de juegos que les permitan a los nifios actuar sobre
los contenidos de la manera en que pueden hacerlo. Es decir, el juego se constituye en la posi-
bilidad que tienen los nifios de internalizar, comprender, poner en discusién, modificar, trans-
formar los contenidos de ensefianza que el maestro define. Jugar esta en la base del modo en
que los nifios se apropian del conocimiento.

Si bien en este sector se explicitan los contenidos de Fisica y Quimica, es relevante establecer
los vinculos con contenidos de biologia (alimentos-alimentacién) y geologia en el espacio de
geografia (suelo-agua) para observar y clasificar, describir cambios fisicos y quimicos que su-
fren los alimentos durante su preparacién o realizar la separacion de fases en sistemas hetero-
géneos, entre otros.

Por otra parte, hay decisiones didacticas que los docentes pueden tomar, considerando la au-
tonomia del centro, el contexto y la realidad del grupo clase. Aspectos vinculados con el enfo-
que, priorizando la interdisciplinariedad, las metodologias activas, el disefio de las secuencias
y el recorrido didactico en el desarrollo de las competencias habilitadas por las consignas du-
rante las actividades propuestas en la construccion de un concepto/contenido a ser ensefiado,
asi como la optimizacion de los recursos disponibles.

En este sentido,

puede considerarse lainclusion delas Tic en la ensefianza de las ciencias desde tres pers-
pectivas diferentes y complementarias: acceso a la informacion relevante, uso de simula-
dores y laboratorios virtuales, uso de sistemas de recoleccién de datos como sensores e
interfaces. (Caboty Durquet, 2013, p. 148).

Gestionar el aula implica un conjunto de procesos complejos en que se dan las interacciones y
los vinculos entre el docentey los estudiantes, entre el docente y el sabery entre los estudian-
tes entre si.

Para que los estudiantes desarrollen la competencia cientifica en el contexto escolar, sera ne-
cesario que sea abordada la dimension metodoldgica propia de las ciencias, combinando ac-
tividades individuales, en un grupo pequefio y con el grupo clase, atendiendo la diversidad de
niveles y ritmos de aprendizaje. Asi, por ejemplo, al abordar el desarrollo de una competencia
especifica a través de un contenido, se podra establecer una secuencia de actividades que per-
mitan, en un contexto de cotidianidad, abrir interrogantes, formular hipotesis, observar cuali-
tativa y cuantitativamente, clasificar, controlar variables durante la experimentacién, tabular
datos, contrastar evidencias, registrar y comunicar en diferentes soportes, incluyendo cuadros,
tablas, fotos o audiovisuales que den cuenta de los procesos.

Apropiarse del codigo especifico de la unidad curricular (disciplina) es importante para que los
estudiantes puedan leery escribir textos expositivos, explicativos y argumentativos.
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El aprendizaje cooperativo en grupo pequefio da cuenta de un enfoque interactivo de organi-
zacion del trabajo en el aula segun el cual los estudiantes aprenden unos de otros asi como de
su docente y del entorno (Lobato, 1998, p. 23).

La indagacién bajo esta modalidad de trabajo pone en juego lo que se sabe, lo que se sabe
hacery lo que se siente, en un clima de confianza y bajo riesgo, favoreciendo la competencia
comunicativa, de orientacion a la accién, la creatividad, el aprender a aprender, el pensamiento
cientifico y el juicio critico, entre otros.

Furman, M.(2021). La aventura de ensefiar ciencias naturales. Aique
« Gairin, J. e lon, G. (2021): Practicas educativas basadas en evidencias. Narcea.
- Garritz, Ay Chamizo, J. (2001): T y la quimica. Pearson.

Gellon, G., Rosenvasser, E., Golombek, D. y Furman, M. (2019) La ciencia en el aula. Siglo
XXI.

Kakalios, J. (2006). La fisica de los superhéroes. Robinbook.
« Maximo, A.y Alvarenga, B.(1997). Fisica General con experimentos sencillos (4.2 ed.). Oxford

Miguel Diaz de, M. (2009): Metodologias de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de
competencias. Madrid. Alianza Editorial.

Pedrinaci, E. (coord.). (2012) Ideas Clave. El desarrollo de la competencia cientifica. GRAO
- Sarlé, P.(2010). Lo importante es jugar..Como entra el juego en la escuela. Homo Sapiens.

« Weissmann, H. (2016). Comprender el mundo. En M.? L. Martin Casalderrey, y D. Vilalta
Murillo (coords.), La educacion infantil hoy: retos y propuestas. (pp. 32-40). Instituto de
Ciencias de la Educacion de la Universidad Auténoma de Barcelona.

« Claves para el disefio de consignas educativas. Documento n.o 5. Ministerio de Educa-
cion-Direccion General de Planeamiento Educativo (Argentina). https://www.buenosai-
res.gob.ar/sites/gcaba/files/profnes_marco_doc_5_consignas.pdf

ANEP-Plan Ceibal, Aprendizaje abierto y aprendizaje flexible, Mas alla de formatos y espa-
cios tradicionales. https://www.anep.edu.uy/sites/default/files/images/Archivos/publi-
caciones/plan-ceibal/aprendizaje_abierto_anep_ceibal_2013.pdf

Mezclas. Uruguay Educa. https://uruguayeduca.anep.edu.uy/palabra-clave/mezclas

« 1lideas parajugar con la luz del sol. Tierra en las manos. https://www.tierraenlasmanos.
com/ideas-jugar-con-luz-sol-y-sombras/
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Ciencias del Ambiente
(Biologia)

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Un curriculum mixto que abarca competencias y contenidos permite globalizar los esquemas
conceptuales de la ciencia sin dejar de lado el contenido cientifico ni tampoco los diversos
ambitos de la cultura. Permite, ademas, el abordaje de la formacién integral del estudiante, asi
como la universalidad del conocimiento.

En este marco, el desarrollo de las materias de estudio esta constituido con base en estructuras
conceptuales de la ciencia e involucra la practica de procesos vinculados a la construccion de
es0s conocimientos.

El docente podré recrear el modo en que la ciencia adquiere el conocimiento de la naturaleza,
en un iry venir entre el pensamiento inductivo y deductivo, de tal forma que tanto él como el
estudiante visualice los esquemas conceptuales v las teorias cientificas como un modelo de
conocimiento en permanente construccidén y cambio.

El abordaje de las teorias cientificas y su comprensién en estos niveles pueden resultar com-
plejas para el estudiante, por lo tanto, el trabajo de ensefianza debe focalizarse en clave de
competencias que permitan el desarrollo de estructuras de pensamiento.

Si el estudiante tiene libertad para desarrollar su iniciativa y satisfacer sus intereses en lugar
de simplemente recibir los contenidos en forma cerrada, se posibilita que los conocimien-
tos construidos vayan siendo incorporados sobre la base de conocimientos previos sélidos y
significativos.

El siguiente listado de contenidos, sugerencias metodolégicas y competencias fue pensado
para que fueran accesibles a todos los estudiantes, respetando y protegiendo las trayectorias
individuales para que todos los estudiantes puedan cursar un curriculum basicamente similar,
relevante y significativo para la experiencia propia presente y futura. Es, en palabras de Bolivar
(2012), posibilitar el acceso a la renta cultural basica que asegura la continuidad en las eta-
pas educativas, ya que sus elementos comunes impiden desajustes ante posibles cambios de
institucion.

Los contenidos seleccionados tienen como caracteristica comuin no ser contenidos agotados;
no se pretende un dominio enciclopédico y a la vez se respeta la autonomia e iniciativa del
docente en el disefio del proceso formativo de los estudiantes, asi como en las intervenciones
pedagdgicas que atiendan a las caracteristicas particulares de estos y del contexto de cada
institucion.
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Podemos diferenciar en este planteo diferentes tipos de contenidos que refieren a hechos'y
fendmenos, conceptos, principios, valores, normasy actitudes.

Los conceptos son entendidos como representacion mental de objetos, hechos, cualidades o
situaciones, que poseen propiedades comunes (caracteristicas inherentes), por ejemplo, ma-
mifero, masa, volumen, vaporizacion, etcétera. El aprendizaje significativo de estos se logra a
través de metodologias activas, con miradas interdisciplinares, puesto que deben ser construi-
dos en detrimento del aprendizaje memoristico de una definicion.

Un principio es un enunciado que explica o describe como las acciones o cambios ocurridos en
un hecho, objeto o fenédmeno, o en un conjunto de ellos, se relacionan con aquellos que ocu-
rren en otro objeto o hecho (Varas, 1999). Un principio es, por ejemplo, la ley de la conservacion
de la masa o el sistema circulatorio. Si no se tratan los conocimientos previos desarrollando su
comprension (transporte interno de nutrientes), se logrard simplemente la memorizacion del
principioy por lo tanto no se estaré aprendiendo ciencia. En cuanto a la biologfa, es necesaria
la revision de las relaciones evolutivas sobre los seres vivos, por ejemplo, para los niveles de
organizacion biolégica.

En referencia a la competencia relacion con los otros, se han incluido contenidos que resaltan
el respeto hacia las personasy el cuidado del ambiente.

El trabajo en competencias implica la planificacion e implementacion de una experiencia edu-
cativa en la que se presenten y pongan en juego experiencias de aula que incluyan las tres
dimensiones del saber: saber hacer, saber sery saber saber.

Es importante el disefio de una experiencia de aula (Meirieu, 1998) que configure:

-+ unespacio de seguridad que le permita al estudiante probar, intentar, tantear, atreverse,
equivocarse, re-empezar, sentirse comodo sin ser juzgado por sus errores.

-+ un ambiente vital en donde el estudiante se encuentre sensorial e intelectualmente lo
maés estimulado posible a aventurarse en retos, desafios, situaciones problemas y movi-
lizar su energia hacia el conocimiento.

- una actividad escolar que sea desafiante y accesible, que le permita poner en juego las
competencias que presenta, desarrollarlas en niveles de progresion superiores o adquirir
otras nuevas.

+ un ambito de creciente autonomia en donde el estudiante tenga los puntos de apoyo
necesarios (materiales, organizacién del trabajo, intercambio grupal, guia y orientacion)
para poder avanzar gradualmente en la gestion de sus aprendizajes, sus tiempos, méto-
dos, recorridos, afirmandose en sus fortalezas y avanzando en sus dificultades. El nivel
de autonomfa necesario estard determinado por el ya alcanzado por el estudiante y el
escalén proximo al cual puede acceder. La experiencia de aula disefiada debe organizar
un sistema de ayudas que sirvan de andamio para avanzar de un escalén al otro, hacia
niveles de autonomia superiores en donde el sujeto puede actuar por si mismo.
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 una propuesta que explicite el sentido del conocimiento abordado vinculandolo a las
grandes interrogantes que el ser humano se ha planteado a lo largo de la historia y que
la Ciencia ha intentado dar respuesta, «un esfuerzo permanente para que el sujeto se re-
inscriba en los problemas vivos, fundacionales, de los saberes humanos, e incorpore los
conocimientos a la construccion de si mismo» (Meirieu 1998, p. 82).

También resulta importante enfocar las actividades hacia la acciény a la experimentacion, con-
siderando «la vida natural como escuela» (Figari, 1918, p. 185) y la posibilidad del trabajo sobre
el ambiente cercano del estudiante que permite la biologia como ciencia. Se debe priorizar
el aprender haciendo, el actuar experimentalmente, el trabajo practico del estudiante como
principio organizador de la experiencia de aula, en donde convergen el ingenio orientado a un
propésito creadory el criterio regulador para discerniry esgrimir el para qué y el porqué de los
objetivos planteados.

Salomon et al. (2002) refieren a la imagen de la ciencia planteada por Furman, como una mo-
neda con dos caras: por un lado, los conceptos, es decir, los productos de la ciencia 'y, por otro
lado, los procesos que permitieron el desarrollo de dichos conceptos. La ensefianza basada Uni-
camente en los productos de la ciencia la acota a una definicién, a una férmula, a un concepto
acabado, y deja fuera la otra cara de la ciencia que corresponde a los procesos de indagacién y
de busqueda de respuestas. La ciencia es para estos autores es «una forma de mirar el mundo»
(Salomdn, 2012, p. 1). Es una forma de aproximacion a la realidad organizada y sistematizada,
una actitud, una mirada rigurosa, cambiante e inquieta, inmersa en un proceso de indagacion
permanente; «es que alli donde parece hallarse la respuesta a una pregunta casi seguro habita
una nueva preguntay, junto a ella, la invitacién a reanudar el camino de busqueda de explica-
ciones» (p. 5).

Resulta indispensable dar un viraje hacia esta otra cara de la ciencia, de modo que cobren vida
en el aula las preguntas y los procesos de indagacion de los cuales provienen los contenidos
conceptuales abordados en el aula.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion al desarrollo de las competencias generales del MCN

CE1. Experimenta y vivencia su esquema corporal incorporando habitos de cuidado e higiene
personal y de su entorno inmediato. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del MCN: Pensamiento creativo, Intrapersonal, Relacién con los otros.

CE2. Elabora preguntas y compara informacién dando razones en situaciones dadas en rela-
cion a su propio cuerpo, los seres vivos y el ambiente. Contribuye al desarrollo de las compe-
tencias generales del mcN: Comunicacién, Pensamiento critico, Pensamiento computacional.

CE3. Juega, observa, explora, experimenta, y plantea preguntas basadas en sus intereses y
experiencias personales elaborando clasificaciones y secuencias ordenadas en relacién a su
cuerpo. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion. Pen-
samiento creativo, Metacognitiva, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE4. Elaboray expone afirmaciones cuestionando la relacion de causalidad en fenémenos vin-
culados a los seres vivos y el entorno. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del mcN: Comunicacion, Pensamiento cientifico.

CE5. Anticipa, infiere y da seguimiento a instructivos sencillos para obtener evidencias de fené-
menos bioldgicos de su entorno cercano. Contribuye al desarrollo de las competencias gene-
rales del MmcN: Comunicacion, Pensamiento cientifico.

CE6. |dentifica y propone pasos para la resolucién de problemas en relacion a los seres vivos
con mediacion docente, reconociendo patrones y organizando la informacién para socializar
y validar datos con otros, pudiendo emplear aplicaciones tecnoldgicas basicas. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion. Pensamiento creativo, Pen-
samiento cientifico, Pensamiento computacional, Ciudadania, local, global y digital.

CE7.Vivenciay experimenta emociones positivas hacia el ambiente, construye vinculos de con-
fianza con paresy adultos logrando un clima de convivencia hospitalario. Contribuye al desa-
rrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal, Relacién con los otros.
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Contenidos especificos y criterios de logro del nivel 3 afios y su
contribucion al desarrollo de las competencias especificas de la unidad

curricular

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CONTENIDOS
ESTRUCTURANTES
DEL TRAMO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

PARALA
PROFUNDIZACION Y
CONTEXTUALIZACION

LOGROS DE
APRENDIZAJE

CE1l, CE2,CE5

CE1yCE3

CE1,CE6,y CET

El ser humano:
estructura del
cuerpo y salud.

Anatomia
externa de

su cuerpo,
semejanzasy
diferencias con
Sus pares.

Organos
genitales.

Cuidado

del cuerpo,
actividad y
descanso,
habitos de
alimentacién e
higiene.

Los cambios
corporales.

Reconoce e
identifica las
diferentes
partes de su
cuerpo en
situaciones
lUdicas
(observables
através de
diferentes
formas de
comunicar).
Manifiesta
curiosidad
por su propio
cuerpo
realizando
preguntas sobre
el mismo.

Manifiesta
curiosidad

por su propio
cuerpo,
realizando
preguntas sobre
el mismo.
Compara su
propio cuerpo
conelde

sus pares e
identifica las
diferencias con
mediacion.

Adquiere
habitos con
relacién al
cuidado de su
propio cuerpoy
el de los demés,
proponiendo
acciones
saludables con
mediacion.
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Contenidos especificos y criterios de logro del nivel 4 afios y su
contribucion al desarrollo de las competencias especificas de la unidad

curricular

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

CONTENIDOS
ESTRUCTURANTES
DEL TRAMO

CONTENIDOS

CONTENIDOS
PARALA
PROFUNDIZACION Y
CONTEXTUALIZACION

LOGROS DE
APRENDIZAJE

CE1,CE2, CE3y
CE6

CE2y CE3.

Reino animal:
diferencias
morfoldgicas.

Los animales
de su entorno,
semejanzas

y diferencias
CON SuU propio
cuerpo.

Observay
reconoce los
animales en
diferentes
situacionesy
entornos.
Plantea
interrogantes
comparando su
cuerpo con el de
otros animales.

Dimorfismo
sexual.

Compara las
caracteristicas
morfologicas
de ambos sexos
a partirde
ejemplos.

CE1yCE3.

CES.

Saludy
alimentacion.

Clasificacion de
los alimentos.

El origen de los
alimentos.

Observa e
identifica
diferentes tipos
de alimentos
para cuidar su
salud en rutinas
cotidianas.

Salud bucal.

Adquiere
habitos en
relacion al
cuidado

de la salud
bucal a través
de rutinas
cotidianas.

Control
pediatrico.

Carnéde
control.

Elabora
instrucciones
sencillas
empleando
diferentes
lenguajes,

para promover
el control
pediatrico.
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Contenidos especificos y criterios de logro del nivel 5 afios y su
contribucion al desarrollo de las competencias especificas de la unidad

curricular

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CONTENIDOS

ESTRUCTURANTES
DEL TRAMO

CONTENIDOS

CONTENIDOS
PARALA
PROFUNDIZACION Y
CONTEXTUALIZACION

LOGROS DE
APRENDIZAJE

CE1, CE3y CE®6. Promociéndela | Cuidado Reconoce la
Salud. del cuerpo: importancia de
vacunacion. la vacunacion
para el cuidado
de su salud
con mediacion
docente.
CE2, CE3y CE4. Reinos de la Clasificacién Importancia del Identifica
vida. de los seres agua para los caracteristicas
VivOs: seres Vivos. de los seres vivos
Reino Plantae estableciendo
y Reino diferencias
Animalia. entre plantasy
animales.

CE2,CE4y CET. Ecosistema. Componentes Manifiesta
bidticosy curiosidad
abidticos del y plantea
ecosistema. interrogantes

sobre los
componentes
del ecosistema
en diferentes
entornos.

CE2, CE3y CE4. Nutricion. Tipos de Establece
denticiony relaciones entre
alimentacion. los tipos de

dientesy la dieta
alimenticia de
distintos animales
con mediacion.

CE1,CE2y CET. Estructura Cuidado de Interactla a través

vegetal. las plantas. de acciones para

Conciencia Organos de la el cuidado de

ambiental. planta. las plantas en su
entorno.
Identifica los

organos en
diferentes plantas
atravésde la
observaciény
exploracion.
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El aprendizaje de la ciencia por medio de la observacién, la comunicacion e interpretacién de
datos, la formulacién de hipétesis, la experimentacion, el reconocimientoy control de variables
y otros procesos simples, es, desde esta posicion, planteado desde la problematizacién, tanto
para el estudiante del nivel escolar como también para los estudiantes de educacion media.

Proponer al estudiante situaciones diferentes y variadas le permite incursionar mas profun-
damente en aquellos temas que a los estudiantes les interesan mas que otros, tomando en
cuenta sus conocimientos y experiencias previas.

El marco del modelo didactico ABP y metodologias activas con miradas interdisciplinares ha-
bilita el disefio de propuestas basadas en el estudio de hechos y fenémenos entendidos como
acontecimientos observables, para descubrir propiedades y establecer relaciones. Son el pun-
to de partida necesario para desarrollar el pensamiento inductivo y deductivo.

Esto permite construir la abstraccion que caracteriza a un conjunto de hechos similares, po-
niendo en juegos estrategias de pensamiento variadas, por ejemplo, analisis, identificacion
y clasificacién. Los estudiantes observaran y analizaran de forma de llegar a las propiedades
particulares que le permitiran formarse un modelo del hecho observado. Este primer modelo
simple permite llegar a la abstraccion y a la posterior conceptualizacién.,

Las relaciones causales, que el docente debe lograr que se vuelvan explicitas para el estudiante
a través del andamiaje, contribuyen al desarrollo de estrategias de pensamiento necesarias
para la competencia de pensamiento cientifico: generalizacién y transferencia (operaciones
mentales de orden superior).

Los procedimientos son aspectos constituyentes de los procesos cientificos, entendidos estos
como un conjunto de acciones ordenadas que apuntan al logro de una meta, son herramientas
claves para el desarrollo de las competencias pensamiento cientifico y pensamiento creativo.

Las propuestas ideadas con procedimientos sencillos que se van complejizando permiten
que los estudiantes transiten de operaciones de pensamiento de orden inferior (taxonomia de
Bloom) —por ejemplo, mediciones para construir graficos, calculos, uso de instrumentos— a
otros de orden superior. Los contenidos, asi como las sugerencias metodologicas, explicitan
la necesidad de plantear situaciones de observacion, comunicacion e interpretacién de datos,
inferencia, experimentacion, formulacién de hipétesis, etcétera.

Es indispensable para la formacién integral de las personas el desarrollo de valores que deter-
minan un estilo de vida saludable y armonico. Estos valores se concretan en propuestas para
el abordaje de los contenidos seleccionados, que en distintas situaciones de aula propician el
ayudar, compartiry trabajar con otros.

Abordar con los estudiantes la valoracion del trabajo cientifico y los antecedentes de la historia
de la ciencia incluye la presentacién de datos curiosos, narraciones, preguntas investigables
y actividades metacognitivas; son algunos ejemplos para que cada docente pueda en forma
auténoma seleccionar qué aspectos incluir en el trabajo con los estudiantes a efectos de ayu-
darlos a construir un concepto de ciencia ética, colaborativa y en permanente transformacion.
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Celman (2005) expresa que la evaluacién puede ser entendida como herramienta de conoci-
miento si atiende a dos condiciones: la de intencionalidad y la de posibilidad, permitiendo que
los individuos puedan demostrar cierto grado de autonomia, que exista interés y que se genere
un medio educativo que conceda las condiciones.

Aspectos importantes:
« Evaluacion formativa: permite conocer el proceso de aprendizaje y los caminos recorri-
dos por el estudiante. Es una oportunidad para el aprendizaje, para revisar errores.
- Evaluacién sumativa: permite conocer el grado de apropiacién de los saberes de cada

estudiante y tomar decisiones didacticas con base en ello.

Debe ser considerada con una mirada de ciclo, que garantice la proteccién y continuidad de la
trayectoria educativa.

La retroalimentacién permanente permite conocer el proceso de aprendizaje del estudiante y
obtener insumos para generar intervenciones oportunas.

La evaluacion puede considerarse en tres dimensiones: consigo mismo (su proceso singular de
aprendizaje desde el comienzo al final del curso), en relacién con el grupo de pares, y comparar
su nivel de desempefio de acuerdo a las progresiones de aprendizaje y el perfil de tramo.

Recursos web

« Xl Foro Latinoamericano de Educacion. Melina Furman. Educar mentes curiosas. la for-
macion del pensamiento cientifico y tecnoldgico en la infancia https://www.oei.es/histo-
rico/divulgacioncientifica/IMG/pdf/web-1.pdf

- Secuencias didacticas Escuelas del Bicentenario: https://portaldelasescuelas.org/recur-
sos/acompanar-al-docente/material-didactico-para-acompanar-a-los-docentes/

« Préacticas inspiradoras en Ciencias (inicial y primer ciclo): http://educacion.udesa.edu.ar/
ciencias/inspiradoras/

 Lacasade laciencia https://www.educ.ar/recursos/100855/la-casa-de-la-ciencia
- Contenidos educativos digitales- Ceibal. Reinos de la naturaleza.
- Simuladores Phet Universidad de Colorado https://phet.colorado.edu/es/

+ Google Science Journal
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion al desarrollo de las competencias generales del MCN

CE1. Interactla dialogando con sus pares dando razones que justifican las opiniones y pregun-
tas que surgen en la interaccién con el otro ante hechos y fendémenos del mundo natural. Con-
tribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Relacion con otros.

CE2. Indaga e interroga, elaborando estrategias de resolucion en forma colaborativa para an-
ticipar resultados posibles en tematicas ambientales. Contribuye al desarrollo de las compe-
tencias generales del MmCN: Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico,
Metacognitiva, Relacion con otros.

CE3. Juega, observa, indaga, plantea dudas sobre fendmenos concretos con el acompafia-
miento del docente. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comuni-
cacion, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico, Relaciéon con otros.

CE4. |dentifica las etapas en diferentes procesos naturales de su entorno con o sin mediacion,
demostrando cierto grado de autonomia para responder a situaciones lUdicas o cotidianas.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento computacional,
Iniciativa y orientacién a la accion.

CES. Explora y usa datos, ensaya algoritmos, emplea aplicaciones y dispositivos para resolver
situaciones vinculadas a los seres vivos. Contribuye al desarrollo de las competencias genera-
les del MCN: Pensamiento computacional, Ciudadania local, global y digital.

CE6. Reconoce sus intereses y emociones, vinculandose con otros de manera empéatica, logran-
do una motivacion propia, involucrandose en sus aprendizajes reconociendo qué aprendio,
y como lo aprendio sobre procesos bioldgicos, para interactuar con sus pares y adultos y asi
construir vinculos de confianza. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del
MCN: Metacognitiva, Intrapersonal, Relacion con otros.
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Contenidos especificos y criterios de logro del grado 1.° y su contribucion
al desarrollo de las competencias especificas de la unidad curricular

CONTENIDOS
COMPETENCIAS SR PARA LA LOGROS DE
ESPECIFICAS ESTDR;’LCI::S';TES SRR PROFUNDIZACION Y APRENDIZAJE
CONTEXTUALIZACION
CE1,CE2y NUTRICION Alimentacién Importancia del Identifica el tipo
CE4. HUMANA con relacion aire paralavida. | dealimentoylo
Y SALUD. alos tipos relaciona con los
de drganos tipos de 6rganos
bucales, en bucales en ejemplos
diferentes practicos.
seres Vivos.
La nutricion Secuencia las etapas
humana: del proceso digestivo
Estructura con mediacion,
del sistema reconociendo
digestivo. los 6rganos que
Ingestion. componen el
sistema digestivo.
Organiza la
informacién
analizando
evidencias para
crear explicaciones
sobre nutricién.
Caracteristicas Opinay da razones
de la cavidad sobre el cuidado
bucal. Dieta bucal en rutinas
saludable. diarias.
Cuidado dela
salud bucal.
CE1,CE3,CE4 ECOSISTEMA Clasificacion Reconoce los
y CE6. Y de componentes
CONCIENCIA componentes bidticos y abidticos
AMBIENTAL. del interactuando
ecosistema respetando la
terrestre. diversidad del
entorno con
acciones de cuidado.
Funciones de Tipos de raices Observa e identifica
los érganosde | enrelacionala los érganos de las
las plantas. funcion. plantas a partir de
la exploracion en su
entorno.
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CE1,CE3y
CEA4.

FUNCIONES
VITALES:
REPRODUCCION.

Reproduccion | Tiposde
sexual: tipos fecundacion:
de desarrollo internay
embrionario externa.
(ovoviviparo,

oviparay

vivipara).

Identifica, compara
y clasifica las
diferentes formas

de reproduccion en
casos presentados.
Plantea preguntas
sobre reproduccion
sexual en los
ejemplos trabajados.

Contenidos especificos y criterios de logro del grado 2.° y su contribucion
al desarrollo de las competencias especificas de la unidad curricular

CONTENIDOS
COMPETENCIAS ERE PARA LA LOGROS DE
ESPECIFICAS ESTDRELCI:ARG';TES SR PROFUNDIZACION Y APRENDIZAJE
CONTEXTUALIZACION
CE1, CE4y CE®6. NUTRICION Nutricion Sistema Reconoce las
HUMANA. autétrofay excretor. modalidades
heterotrofa. de nutricién
Estudio de caso. en animalesy
plantas.
Transformacion Secuencia
mecanica las etapas de
del alimento. la digestion
Formacion mecanica a
del bolo partir de la
alimenticio. observacion.
Movimiento
peristaltico.
CE2, CE3y CE®6. ECOSISTEMA Ecosistema Ecosistemas Identifica el
Y CONCIENCIA acuatico. dulceacuicolas: ecosistema
AMBIENTAL. componentesy preservacion de acuaticoy
relaciones. especies. reconoce sus
Metamorfosis de componentes
ranasy sapos. utilizando
ejemplos del
mundoy de

nuestro pais.
Reconoce las
etapas del
desarrollo de la
metamorfosis
a partir de la
observacion y
el andlisis de
evidencias.
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CE2y CE4.

NUTRICION:
RESPIRACION.

La respiracion
de los

seres vivos:
respiracion
pulmonar.

Identifica
6rganos

del sistema
respiratorio
secuenciando
las etapas del
proceso con
mediacion
docente.

CE1,CE2y CE3.

ADAPTACIONES.

Locomocion:
avesy
mamiferos.

Clasificacion de
aves.

Identifica
comparay
explica la
locomocidon

en diferentes
animales
relacionandolo
con su habitat.

CE3, CE4 vy CES.

REPRODUCCION.

Reproduccion
ovipara (avesy
reptiles).

Estudio
de caso:
ornitorrinco.

Identificay
compara las
caracteristicas

dela
reproduccién
ovipara a partir
del estudio de
caso.

Orientaciones metodologicas especificas

El aprendizaje de la ciencia por medio de la observacién, la comunicacion e interpretacién de
datos, la formulacion de hipétesis, la experimentacion, el reconocimientoy control de variables
y otros procesos simples, es, desde esta posicion, planteado desde la problematizacion, tanto
para el estudiante del nivel escolar como también para los estudiantes de educacion media.

Proponer al estudiante situaciones diferentes y variadas le permite incursionar mas profun-
damente en aquellos temas que a los estudiantes les interesan mas que otros, tomando en
cuenta sus conocimientos y experiencias previas.

El marco del modelo didactico ABP y metodologias activas con miradas interdisciplinares ha-
bilita el disefio de propuestas basadas en el estudio de hechos y fenémenos entendidos como
acontecimientos observables, para descubrir propiedades y establecer relaciones. Son el pun-
to de partida necesario para desarrollar el pensamiento inductivo y deductivo.

Esto permite construir la abstraccion que caracteriza a un conjunto de hechos similares, po-
niendo en juegos estrategias de pensamiento variadas, por ejemplo, andlisis, identificacion
y clasificacién. Los estudiantes observaran y analizaran de forma de llegar a las propiedades
particulares que le permitiran formarse un modelo del hecho observado. Este primer modelo
simple permite llegar a la abstraccion y a la posterior conceptualizacién.,
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Las relaciones causales, que el docente debe lograr que se vuelvan explicitas para el estudiante
a través del andamiaje, contribuyen al desarrollo de estrategias de pensamiento necesarias
para la competencia de pensamiento cientifico: generalizacion y transferencia (operaciones
mentales de orden superior).

Los procedimientos son aspectos constituyentes de los procesos cientificos, entendidos estos
como un conjunto de acciones ordenadas que apuntan al logro de una meta, son herramientas
claves para el desarrollo de las competencias pensamiento cientifico y pensamiento creativo.

Las propuestas ideadas con procedimientos sencillos que se van complejizando permiten
que los estudiantes transiten de operaciones de pensamiento de orden inferior (taxonomia de
Bloom) —por ejemplo, mediciones para construir graficos, calculos, uso de instrumentos— a
otros de orden superior. Los contenidos, asi como las sugerencias metodologicas, explicitan
la necesidad de plantear situaciones de observacion, comunicacion e interpretacién de datos,
inferencia, experimentacion, formulacion de hipétesis, etcétera.

Es indispensable para la formacién integral de las personas el desarrollo de valores que deter-
minan un estilo de vida saludable y armonico. Estos valores se concretan en propuestas para
el abordaje de los contenidos seleccionados, que en distintas situaciones de aula propician el
ayudar, compartir y trabajar con otros.

Abordar con los estudiantes la valoracién del trabajo cientifico y los antecedentes de la historia
de la ciencia incluye la presentacién de datos curiosos, narraciones, preguntas investigables
y actividades metacognitivas; son algunos ejemplos para que cada docente pueda en forma
auténoma seleccionar qué aspectos incluir en el trabajo con los estudiantes a efectos de ayu-
darlos a construir un concepto de ciencia ética, colaborativa y en permanente transformacion.

Celman (2005) expresa que la evaluacion puede ser entendida como herramienta de conoci-
miento si atiende a dos condiciones: la de intencionalidad y la de posibilidad, permitiendo que
los individuos puedan demostrar cierto grado de autonomia, que exista interés y que se genere
un medio educativo que conceda las condiciones.

Aspectos importantes:

- Evaluacién formativa: permite conocer el proceso de aprendizaje y los caminos recorri-
dos por el estudiante. Es una oportunidad para el aprendizaje, para revisar errores.

- Evaluacion sumativa: permite conocer el grado de apropiacién de los saberes de cada
estudiante y tomar decisiones didacticas con base en ello.

Debe ser considerada con una mirada de ciclo, que garantice la proteccién y continuidad de la
trayectoria educativa.

La retroalimentacion permanente permite conocer el proceso de aprendizaje del estudiante y
obtener insumos para generar intervenciones oportunas.
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La evaluacién puede considerarse en tres dimensiones: consigo mismo (su proceso singular de
aprendizaje desde el comienzo al final del curso), en relacién con el grupo de pares, y comparar
su nivel de desempefio de acuerdo a las progresiones de aprendizaje y el perfil de tramo.

Recursos web sugeridos para el tramo

« X| Foro Latinoamericano de Educacion. Melina Furman. Educar mentes curiosas. la for-
macion del pensamiento cientifico y tecnologico en la infancia https://www.oei.es/histo-
rico/divulgacioncientifica/IMG/pdf/web-1.pdf

- Secuencias didacticas Escuelas del Bicentenario: https://portaldelasescuelas.org/recur-
sos/acompanar-al-docente/material-didactico-para-acompanar-a-los-docentes/

Practicas inspiradoras en Ciencias (inicial y primer ciclo): http://educacion.udesa.edu.ar/
ciencias/inspiradoras/

- Lacasade laciencia https://www.educ.ar/recursos/100855/la-casa-de-la-ciencia
- Contenidos educativos digitales- Ceibal. Reinos de la naturaleza.
Simuladores Phet Universidad de Colorado https://phet.colorado.edu/es/

Google Science Journal
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Ciencias de la Tierray el Espacio
(Geologia y Astronomia)

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

La unidad curricular esta integrada por Geologia y Astronomia; esto permite que el estudiante
pueda conocer, comprendery maravillarse con su entorno entramando los saberes.

Situar al estudiante en la realidad ambiental con un enfoque interdisciplinario en clave de com-
petencia es promover el pensamiento global y local, para actuar local y globalmente (Chabal-
goity, 2008).

Conocer el ambiente desde una perspectiva integral permite acercar al estudiante a experien-
cias que promuevan la construccién de una mirada que trascienda lo cotidiano desde la com-
plejidad de su propio entorno, de la que forma parte y se relaciona.

El relacionamiento del individuo con el ambiente, tomando y formando parte él, es necesario
para permitir el desarrollo de individuos conscientes del cuidado de su entorno.

Interactuamos en un espacio que habitamos, por o que se hace necesario visibilizary sensibili-
zar sobre como habitarlo de forma sustentable, a fin de formar individuos comprometidos con
su entorno, responsables y criticos.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion a las competencias generales del MCN

CE1. Explora y percibe en situaciones lUdicas y cotidianas los elementos y caracteristicas de su
entorno para el disfrute, de acuerdo a sus intereses y motivaciones. Contribuye al desarrollo de
las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico, Intraperso-
nal, Ciudadania local, global y digital.

CE2. Reconoce e incorpora relaciones espaciales respecto de si mismo, de los objetos y en los
recorridos para construir una visién integral del espacio, la nocion de lugar. Contribuye al de-
sarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Intrapersonal, Relacién con
otros, Ciudadania local, global y digital.

CE3. Reconoce y clasifica los bienes naturales y culturales del entorno y sus usos para interac-
tuar con el ambiente de forma armonica. Contribuye al desarrollo de las competencias genera-
les del mcN: Comunicacién, Relacion con otros, Iniciativa y orientacion a la accién, Ciudadania
local, global y digital, Pensamiento cientifico.

CE4. Observa, indaga y reconoce caracteristicas de los diferentes territorios (escuela, barrio,
localidad, comunidad) para comenzar a construir representaciones espaciales. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pensamiento Cientifico, Ciudadania local,
global y digital, Intrapersonal, Relacién con otros, Metacognitiva.

CE5. |dentifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas y respuestas al-
ternativas para encontrar explicaciones provisorias, intercambiando informacion con otros.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion, Iniciativa y
orientacion a la accién, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Pensamiento creativo,
Metacognitiva.

CE6. Reconoce y utiliza los recursos tecnologicos disponibles para conocer, comunicar, expre-
sar y representar hechos, conceptos y procesos del medio socionatural. Contribuye al desa-
rrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion, Pensamiento computacional,
Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento creativo, Iniciativa y
orientacion a la accion.

CE7. Participa en actividades colaborativas, cooperativas y solidarias mediadas por el docente
para reconocer la diversidad. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Relaciéon con otros, Comunicacion, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la accién, Pensa-
miento creativo, Metacognitiva, Pensamiento critico, Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos por grado y su contribucion a las competencias
especificas de la unidad curricular

-El agua como componente
del suelo. (CE3, CE4, CES5,
CE6)

-La luz solar. La sombra.
(CE1, CE3, CE4, CE5)

-Bienes comunes
ambientales:

El suelo: componentesy
propiedades.

Cuidadosy preservacion.
(CE1, CE3, CE4, CE5, CE7)

-Elementos del cielo diurno
y nocturno. (CE1, CE3,
CE4, CES5, CE6)

-Los cambios del suelo
por accion del agua. (CE1,
CE3, CE4, CE5, CE7)

-Elementos del tiempo
atmosférico: variaciones.
(CE1, CE4, CE5, CE6)
-El sistema Tierra-Sol:
movimiento aparente
diario del sol. (CE1, CE4,
CE5, CE6)

Criterios de logro para la evaluacion del nivel 3 afios

« Explora libremente el entorno segln sus intereses.

- Identifica las caracteristicas de su entorno inmediato.

- Comunica las caracteristicas de su entorno a través de diferentes lenguajes y soportes.

- Disfruta de los bienes comunes ambientales explorando a través de la accion y los senti-

dos.

+ Manifiesta curiosidad y propone preguntas sobre fenédmenos naturales.

- Explorayvivencia la relacion entre el agua y el suelo a través del juego.

« Explora, disfrutay experimenta la relacion entre luces y sombras en actividades vivenciadas.

Criterios de logro para la evaluacion del nivel 4 afios

+ Representay comunica las caracteristicas de su entorno a través de diferentes lenguajes

y soportes.

« Clasifica elementos del suelo en actividades colaborativas.

« Manifiesta curiosidad y propone preguntas sobre los fenémenos naturales.

- Imita diferentes roles relacionados a las actividades econdmicas del entorno en interac-

ciones Udicas.

+ Observa e identifica elementos del cielo diurno y nocturno en el contexto cotidiano.
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 Representa e identifica las caracteristicas de su entorno a través de diferentes lenguajes
y soportes.

- Propone preguntas y confronta sus ideas sobre los fenémenos naturales, con o sin me-
diacién.

- Identificay describe los elementos del tiempo atmosférico en diferentes situaciones, con
0 sin mediacion.

- Indagay reconoce los cambios que tienen lugar en el paisaje por influencia de las varia-
ciones de los elementos del tiempo atmosférico,

- Vivenciay propone explicaciones provisorias en relacién con el sistema Tierra-Sol.

Acorde al Marco Curricular Nacional 2002 de ANEP, disefiar situaciones de aprendizaje pertinen-
tes requiere un enfoque interdisciplinar en constante proceso de construccion y reconstruccién
en el marco de metodologias activas que permitan desplegar diversos escenarios de aprendi-
zaje donde el conocimiento se presente distribuido, accesible y democratizado.

De esta manera, es necesario implementar metodologias activas de aprendizaje y ensefianza,
que constituyen una construccién pedagogica, capaces de potenciar el curriculo competen-
cial. Estas sittan al estudiante en el centro de los procesos de aprendizaje y es indispensable la
centralidad de quien aprende, explora sus fortalezas, desarrolla nuevas habilidades.

Estas metodologias aportan herramientas significativas que habilitan una participacion real de
los estudiantes en asuntos de su interés personal y colectivo. Esto se concreta en proyectos que
se desarrollen en su centro educativo y en su entorno barrial.

En este sentido el docente, a través del proceso de ensefianza, disefia situaciones de apren-
dizaje pertinentes, orienta, monitorea, brinda apoyos, favorece intercambios, promueve la
creacion de redes conceptuales y procesos de metacognicion, autonomia y autorregulacion
del aprendizaje, gestiona tiempos, espacios y agrupamientos, ayuda a identificar y desarrollar
potencialidades a fin de que los estudiantes sean capaces de construir ideas, esquemas, mo-
delos, mapas mentales con los que puedan interpretar e intervenir la realidad, ocupar un papel
central en la construccion de sus propios aprendizajes, indagando, proponiendo y ensayando
soluciones, siendo capaces de creer en si mismos y en sus posibilidades.

Se requiere tener en cuenta la integralidad e interdisciplinariedad del conocimiento, es decir
la capacidad de mirar un mismo saber desde diversos enfoques mediante la convergencia de
multiples alfabetizaciones; a través del disefio y la planificacion de situaciones didacticas que
restablezcan las légicas del saber, favorezcan la creacién de conexiones entre los conocimien-
tosy permitan establecer redes de pensamiento. Procesos estos, tendientes a potenciar el de-
sarrollo de las capacidades de comprender, crear, producir, conocer, sery hacer con otros. Se
incorporan ademés los principios del bua (disefio universal de aprendizajes) a fin de garantizar
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la igualdad de posibilidades y oportunidades a través de la propiciacién de multiples formas
de participacion, implicacion y representacion; de modo tal que sean atendidos los diversos
estilos de aprendizaje presentes en las aulas.

Existe un conjunto de metodologias activas que contribuyen al desarrollo de competencias, como:

Trabajar por centros de interés de los estudiantes a partir de unidades curriculares rela-
cionadas a problemas de la realidad social en escenarios reales.

Trabajo colaborativo/cooperativo.
Analisis de caso (métodos de caso).

Gamificacién: se basa en el uso de dindmicas o mecéanicas de juego en el proceso educa-
tivo, teniendo en cuenta el componente [Udico de los procesos de ensefianza y aprendi-
zaje, para promover la motivacién, el compromiso, la simbolizacion y la construccién del
conocimiento.

Aprendizaje basado en el juego (ABJ): implica el uso de juegos como medio para apoyar
el aprendizaje, la asimilacion o la evaluacion. sugeridas.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): facilita que el docente plantee las propuestas
desde la interdisciplinariedad. La principal caracteristica del ABP es la contextualizacion
en funcion de los avances sociales y tecnologicos propios de la realidad del estudiante.
Los proyectos responden a probleméticas de la vida real.

Aprendizaje basado en problemas: propone abordar problematicas reales desde la cen-
tralidad en el estudiante, para que este sea capaz de identificar, analizar, disefiar, planifi-
car, construiry evaluar para resolver problemas.

Aula invertida y aprendizaje en ambientes mixtos: propuestas que se combinan y com-
plementan con el aula presencial, de caracter complejo y divergente, abiertas y flexibles
capaces de provocar conflictos cognitivos y desafios éticos en un ambiente de aprendi-
zaje no exclusivamente fisico (que requieren implicacién de las familias en los primeros
tramos y se orientan a una creciente autonomia en los subsiguientes).

Metodologia sTEAHM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte, Humanidades y Matematica):
actividades que promuevan procesos de experimentacion colaborativa, autonomia, con-
fianza para la toma de decisiones, indagacion, resolucion y creacion, potenciados por
medio de la educacion artistica como mediadora de los procesos de construccion de
aprendizajes; impulsan el desarrollo de la curiosidad asi como del pensamiento critico y
creativo. Este marco metodolégico permite promover colaboracién, interés, curiosidad,
creatividad e imaginacion, entrelazando tecnologia, artes, humanidades y ciencias.
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Tramo 2 | Grados 1.°y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion al desarrollo de las competencias generales del MCN

CE1. Explora, percibe e indaga en situaciones ludicas y cotidianas los elementos y caracteristi-
cas de su entorno para el disfrute, de acuerdo con intereses y motivaciones propias y de/con
otros. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo,
Pensamiento cientifico, Intrapersonal, Ciudadania local, global y digital.

ce2. Construye relaciones espaciales respecto de si mismo, de los objetos y en los recorridos
para aprehender una visién integral del espacio y la nocion de lugar. Contribuye al desarrollo
de las competencias generales del MCcN: Comunicacion, Intrapersonal, Relacion con otros, Ciu-
dadania local, global y digital.

CE3. Describe y vincula los bienes naturales y culturales del entorno y sus usos para interactuar
con el ambiente de forma armonica. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del mcN: Comunicacién, Relacion con otros, Iniciativa y orientacién a la accién, Ciudadania
local, global y digital, Pensamiento cientifico.

CE4. Interroga, recopila informacion y describe caracteristicas de los diferentes territorios (es-
cuela, barrio, localidad, comunidad) para construir representaciones espaciales. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pensamiento Cientifico, Ciudadania local,
global y digital, Intrapersonal, Relacién con otros, Metacognitiva.

CE5. |dentifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas y respuestas al-
ternativas para encontrar explicaciones provisorias, intercambiando informacion con otros.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion, Iniciativa y
orientacion a la accién, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Pensamiento creativo,
Metacognitiva.

CE6. Selecciona y utiliza los recursos tecnolégicos disponibles para recopilar informacion, co-
municar, expresar y representar hechos, conceptos y procesos del medio socionatural. Contri-
buye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Comunicacién, Pensamiento com-
putacional, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento creativo,
Iniciativa y orientacion a la accion.

CE7. Participa en actividades colaborativas, cooperativas y solidarias mediadas por el docente
para reconocer la diversidad. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Relaciéon con otros, Comunicacion, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la accién, Pensa-
miento creativo, Metacognitiva, Pensamiento critico, Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos por grado y su contribucion a las competencias
especificas de la unidad curricular

1.0

Bienes comunes ambientales:

2.0

Bienes comunes ambientales:

El agua como agente erosivo y de
transporte de particulas del suelo
(meteorizacion)(CE1, CE3, CE4, CE5, CES,
CET)

Elsuelo.

La actividad biologica en el suelo:
componentes organicos e inorganicos.
(CE1, CES3, CE4, CE5, CET)

Elementos del tiempo atmosféricoy su
influencia en el relieve. (CE1, CE3, CE4, CES5,
CE6, CET)

Aguas superficiales: circulacion y
transporte. Las consecuencias en el relieve.
(CE1, CE3, CE4, CE5, CE6, CET)

Sistema Tierra-Sol.

La relacion tiempo atmosférico-estaciones.
(CE1, CE3, CE4, CE5, CE6, CET)

Duracién del diay noche.

El Sol como cuerpo astrondémico:
caracteristicas. (CE1, CE3, CE4, CE5, CE6)

Las estaciones. (CE1, CE3, CE4, CE5, CE6)

Movimiento aparente del sol: perihelioy

afelio.

Criterios de logro para la evaluacion del grado 1.°

- Describe diferentes caracteristicas de las aguas superficiales.
- Comprendey describe la accién modeladora del agua y el viento en el relieve.
« Observa, recopilay organiza informacion sobre aspectos y relaciones del sistema Tierra-Sol.

- Comunica datosvinculados a una variable (elementos del tiempo atmosféricos) optando
entre multiples modos de representacién y soportes.

Criterios de logro para la evaluacion del grado 2.°
« Observa, describe y organiza informacién respecto a la actividad bioldgica en el suelo
con o sin mediacion.

- Comunica datos vinculados a una variable optando entre multiples modos de represen-
taciony soportes.

- Comprendey explica la accion modeladora del agua en el relieve.

- Cuestiona afirmaciones y pide explicaciones sobre fendmenos naturales con o sin
mediacion.

- Identificay explica las caracteristicas distintivas del Sol como cuerpo astronémico, con o
sin mediacién de la tecnologia.
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Acorde al Marco Curricular Nacional 2002 de ANEP, disefiar situaciones de aprendizaje pertinen-
tes requiere un enfoque interdisciplinar en constante proceso de construccion y reconstruccién
en el marco de metodologias activas que permitan desplegar diversos escenarios de aprendi-
zaje donde el conocimiento se presente distribuido, accesible y democratizado.

De esta manera, es necesario implementar metodologias activas de aprendizaje y ensefianza,
que constituyen una construccion pedagogica, capaces de potenciar el curriculo competen-
cial. Estas sitUan al estudiante en el centro de los procesos de aprendizaje y es indispensable la
centralidad de quién aprende, explora sus fortalezas, desarrolla nuevas habilidades.

Estas metodologias aportan herramientas significativas que habilitan una participacion real de
los estudiantes en asuntos de su interés personal y colectivo. Esto se concreta en proyectos que
se desarrollen en su centro educativo y en su entorno barrial.

En este sentido el docente, a través del proceso de ensefianza, disefia situaciones de apren-
dizaje pertinentes, orienta, monitorea, brinda apoyos, favorece intercambios, promueve la
creacion de redes conceptuales y procesos de metacognicion, autonomia y autorregulacion
del aprendizaje, gestiona tiempos, espacios y agrupamientos, ayuda a identificar y desarrollar
potencialidades a fin de que los estudiantes sean capaces de construir ideas, esquemas, mo-
delos, mapas mentales con los que puedan interpretar e intervenir la realidad, ocupar un papel
central en la construccién de sus propios aprendizajes, indagando, proponiendo y ensayando
soluciones, siendo capaces de creer en si mismos y en sus posibilidades.

Se requiere tener en cuenta la integralidad e interdisciplinariedad del conocimiento, es decir
la capacidad de mirar un mismo saber desde diversos enfoques mediante la convergencia de
multiples alfabetizaciones; a través del disefio y la planificacion de situaciones didacticas que
restablezcan las légicas del saber, favorezcan la creacién de conexiones entre los conocimien-
tosy permitan establecer redes de pensamiento. Procesos estos, tendientes a potenciar el de-
sarrollo de las capacidades de comprender, crear, producir, conocer, sery hacer con otros. Se
incorporan ademas los principios del buA (disefio universal de aprendizajes) a fin de garantizar
la igualdad de posibilidades y oportunidades a través de la propiciacién de multiples formas
de participacion, implicacion y representacion; de modo tal que sean atendidos los diversos
estilos de aprendizaje presentes en las aulas.

Existe un conjunto de metodologias activas que contribuyen al desarrollo de competencias,
como:

- Trabajar por centros de interés de los estudiantes a partir de unidades curriculares rela-
cionadas a problemas de la realidad social en escenarios reales.

- Trabajo colaborativo/cooperativo.

« Anélisis de caso (métodos de caso).

- Gamificacién: se basa en el uso de dindmicas o mecénicas de juego en el proceso educa-
tivo, teniendo en cuenta el componente [Udico de los procesos de ensefianza y aprendi-
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zaje, para promover la motivacién, el compromiso, la simbolizacion y la construccién del
conocimiento.

Aprendizaje basado en el juego (ABJ): implica el uso de juegos como medio para apoyar
el aprendizaje, la asimilacion o la evaluacion. sugeridas.

Aprendizaje basado en proyectos(asp): facilita que el docente plantee las propuestas des-
de la interdisciplinariedad. La principal caracteristica del ABP es la contextualizacién en
funcion de los avances sociales y tecnolégicos propios de la realidad del estudiante. Los
proyectos responden a problematicas de la vida real.

Aprendizaje basado en problemas: propone abordar problematicas reales desde la cen-
tralidad en el estudiante, para que este sea capaz de identificar, analizar, disefiar, planifi-
car, construiry evaluar para resolver problemas.

Aula invertida y aprendizaje en ambientes mixtos: propuestas que se combinan y com-
plementan con el aula presencial, de caracter complejo y divergente, abiertas y flexibles
capaces de provocar conflictos cognitivos y desafios éticos en un ambiente de aprendi-
zaje no exclusivamente fisico (que requieren implicacién de las familias en los primeros
tramos y se orientan a una creciente autonomia en los subsiguientes).

Metodologia sTEAHM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte, Humanidades y Matematica):
actividades que promuevan procesos de experimentacion colaborativa, autonomia, con-
fianza para la toma de decisiones, indagacion, resolucion y creacion, potenciados por
medio de la educacion artistica como mediadora de los procesos de construccion de
aprendizajes; impulsan el desarrollo de la curiosidad asi como del pensamiento critico y
creativo. Este marco metodolégico permite promover colaboracién, interés, curiosidad,
creatividad e imaginacion, entrelazando tecnologia, artes, humanidades y ciencias.

Achkar, M., Dominguez, A. y Pesce, F. (2004). Diagndstico socioambiental participativo en
Uruguay. El Tomate Verde.

Achkar, M., Dominguez, A.y Pesce, F. (2007). Educacién ambiental: una demanda del mun-
do hoy. El Tomate Verde.

Achkar, M., Dominguez, A.y Pesce, F. (2016). Uruguay Naturaleza. Naturaleza, Sociedad y
economia. Banda Oriental.

ANEP-Codicen. (2008). Programa de Educacion Inicial y Primaria. ANEP.
ANEP-Codicen. (2016). Documento Base de andlisis curricular. ANEP.
Auge, M. (1993). Los no lugares. Gedisa.

Calaf, R., Sudrez, M., y Menéndez, R. (1997). Aprender a ensefiar Geografia. Escuela Prima-
ria y Secundaria. Oikos-Tau.

Dominguez, A. (2005). Sustentabilidad, desarrollos sustentables y territorios. En M. Achkar,
V. Cantén, R. Cayssials, A. Dominguez, G. Fernandez y F. Pesce. Ordenamiento ambiental

31



ANEP

»

del territorio (pp. 29-54). Dirac, Facultad de Ciencias. Comisién Sectorial de Educacién
Permanente. Area Cientifico-Tecnoldgica, UdelaR.

- Dominguez, A. (2008). Los procesos de globalizacién y su incidencia en las configuracio-
nes territoriales urbanasy rurales. Anales del IPA, 3, (165-174).

Dominguez, A.y Pesce, F. (2000). Los fundamentos de la educacién en Ambiente. Revista
Voces, 4(7), 12-20.

Santos, M. (1996). Metamorfosis del espacio habitado. Oikos-Tau.

82



gy

il
W

ANEP

Administracion Nacional de Educacién Publica (2022). Marco conceptual de Matematica.
Programa PISA Uruguay. https://pisa.anep.edu.uy/sites/default/files/Recursos/
Marcos%?20conceptuales/2022-PISA-Uruguay-Marcos%?20conceptuales-Marco%20
matema%CC%81tica.pdf

Administracion Nacional de Educacion Publica. (2017). Uruguay en PISA (2015). Informe de
Resultados. ANEP.

Alsina, A. (2016). Disefio, gestidn y evaluacion de actividades mateméticas competenciales
en el aula. Epsilon, Revista de Educacion Matemdtica, 33-1 (92), 7-29. https://core.ac.uk/
download/pdf/334428177.pdf

Alsina, A. (2019). Itinerarios diddcticos para la ensefianza de las matemdticas (6-12 afios). Grad.

Alsina, A., Garcia, M., Torrent, E. (2019, abril). La evaluacion de la competencia matematica
desde la escuelay para la escuela. Unidn, 55, 85-108. https://core.ac.uk/download/
pdf/328834243.pdf

Anijovich, R. (2010). Estrategias de ensefianza: otra mirada al quehacer en el aula. Aique.
Anijovich, R.y Gonzalez, C. (2018). Evaluar para aprender. Conceptos e instrumentos. Aique.

Beltran-Pellicer, P. y Alsina, A. (2022). La competencia matematica en el curriculo espafiol de
educacion primaria. Mdrgenes, Revista de Educacion de la Universidad de Mdlaga, 3(2),
31-58. http://dx.doi.org10.24310/mgnmar.v3i2.14693

Bolivar, A. (2012). Justicia social y equidad escolar. Una revision actual. Revista Internacional
de Educacion para la Justicia Social, 1(1), 9-45.

Cataneo, L. (2010). Diddctica de la matemdtica. Homo Sapiens.

Celman, S. (2005). ;Es posible mejorar la evaluacion y transformarla en herramienta de
conocimiento? UCO. https://www.uco.edu.co/ova/OVA%20Evaluacion/Objetos%20
informativos/Unidad%204/4.%20es_posible_mejorar_la_evaluacion_y_transformarla.
pdf

Chabalgoity, M. (2008). Base para la critica ambiental en Uruguay. Curso de actualizacion.
Chamorro, M. del C. (2005). Diddctica de las matemdticas para educacion infantil. Pearson.
Dibarboure, M. (2009). ... y sin embargo se puede ensefar ciencias naturales. Santillana.

Dibarboure, M., Aduriz, A. e Ithurralde, S. (coords.). (2013). El quehacer cientifico en el aula.
Pistas para pensar. Fondo Editorial Queduca.

Figari, P. (1918). Educacion y arte. Ministerio de Instruccién Publica y Prevision Social.

83



R
o8

ANEP

Y

Yl

Gairin, J.y lon, G. (2021). Prdcticas educativas basadas en evidencias. Reflexiones, estrategias y
buenas practicas. Narcea.

Garritz, A. y Chamizo, J. (2001). Td y la quimica. Pearson.

Gomez Lépez, L. F. (2008, julio-setiembre). Los determinantes de la practica educativa.
Universidades, 38. Union de Universidades de América Latina y el Caribe Distrito Federal.

Gonzalez, I., Ramirez, A., Moral, A. (2013, enero-abril). La evaluacion por competencias en
educacién primaria: jarquitectura o albafiileria? Educere, 17(56), 41-50. https://www.
redalyc.org/pdf/356/35630150002.pdf

ltzcovich, H. (2007). La matemdtica escolar. Aique

Liguori, L.y Noste, M. (2010). Diddctica de las ciencias naturales. Ensefiar ciencias naturales.
Homo Sapiens.

Lobato Fraile, C. (1997). Hacia una comprension del aprendizaje cooperativo. Revista de
Psicodidactica, (4), 59-76.

Meirieu, P. (1998). Frankenstein educador. Laertes.

Miguel Diaz, M. de (2009). Metodologias de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de
competencias. Alianza.

Monereo, C. (coord.). (2009). Pisa como excusa. Repensar la evaluacion para cambiar la
ensefanza. Grad.

Moreno, C. (2012). La construccion del conocimiento: un nuevo enfoque de la educacion
actual Sophia, Coleccion de Filosofia de la Educacion, 13, 251-267. Universidad
Politécnica Salesiana Cuenca, Ecuador.

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (2005). La definicion y
seleccién de competencias clave. Resumen ejecutivo. https://www.deseco.ch/bfs/
deseco/en/index/03/02.parsys.78532.downloadList.94248.DownloadFile.tmp/2005.
dscexecutivesummary.sp.pdf

Pedrinaci, E. (coord.). (2012). 11 ideas clave. El desarrollo de la competencia cientifica. Grad.

Pesce, F. (2014). La didactica en la formacion de docentes para la ensefianza media en
Uruguay. InterCambios. Dilemas y Transiciones de la Educacion Superior, 1(1), 52-61.
https://ojs.intercambios.cse.udelar.edu.uy/index.php/ic/article/view/12

Planea. (2014). Plan Nacional de Educacion Ambiental (plaNEA). Documento Marco. Red
Nacional de Educacién Ambiental para el Desarrollo Humano Sustentable.

Recoba, S. (2021). Metodologias participativas con un enfoque integral desde una perspectiva
de género y ciudadania. Ministerio de Educacion y Cultura.

34



ey

b

ANEP

Roman, C., Soria, E., Papayannis, C.y Rolandi, A. (2020). Infancias Siglo XXI. Propuestas
educativas para nivel inicial, primer y sequndo grado. Ciencias Naturales. Camus.

Rostan, E. (coord.). (2018). Leer y escribir en las dreas de conocimiento. Camus.

Salomon P, Furman M. y Sargorodschi A. (2002). Ciencias naturales, material para directivos.
Educacion primaria. IPE - Unesco.

Salomén, P. (2012). Ensefiando biologia con las TIC. Cengage Learning.

Soria, M. (2020). Plantas, frutas y alimentos. En M. Soria. Conocer el ambiente desde las
ciencias naturales: experiencias pedagogicas. Camus.

Weissmann, H. (2016). Comprender el mundo. En M. L. Martin Casalderrey y D. Vilalta Murillo
(coords.). La educacion infantil hoy: retos y propuestas (pp. 32-40). Instituto de Ciencias
de la Educacion de la Universidad Autonoma de Barcelona.

Wiggins, G.y McTighe, J. (2005). Understanding by design, expanded (2.2 ed.). Association for
Supervision and Curriculum Development. https://www.pdfdrive.com/understanding-
by-design-expanded-2nd-edition-e31932442.html

Zenobi, V. (2009). Las tradiciones de la geografia y su relacion con la ensefianza. Tradiciones
disciplinaresy geografia escolar. En M. Insaurralde (coord.). Ciencias Sociales. Lineas de
accion didactica y perspectivas epistemologicas. Noveduc.

Zilberman, G., Castro, A.y Chara, S. (2007). Serie Cuadernos para el Aula. Primer ciclo EGB/nivel
primario. Consejo Federal de Culturay Educacion. Buenos Aires, Argentina.

85












R
&

ANEP

Fundamentacion

En este espacio se propone el trabajo en las diversas lenguas con la colaboracion de otros codi-
gos no lingtisticos desde un enfoque metodoldgico adaptado a la comunicacion.

Las corrientes del pensamiento por las que el docente opte, dirigidas a la reflexion sobre la
lengua en sus variados aspectosy a la consideracion del estudiante como hablante genuino en
sus facultades lingliisticas, no deben desconocer que «la comprension de la naturaleza del len-
guaje, el conocimiento de la constitucién historica de la lengua y la observacion de las pautas
formales que condicionan los significados» (Cabakian et al., 2022, p. 31) son el objetivo final de
las practicas.

En consecuencia, se vuelve necesario abrir el camino de la observacion a la que deben apli-
carse el profesor y el maestro en su ponderacién de los fenédmenos lingtisticos. Comprender
la composicion interna del sistema mediante el analisis de sus unidades es condicién para su
ensefianza. A través de la observacion y de la experiencia, el docente podra incorporar en las
practicas de aula conceptos técnicamente simples que auspicien la reflexién y que orienten
la natural intuicion de nuestros estudiantes sobre los hechos de la lengua. Esos hechos, que
todo hablante competente puede objetivar, sustentan el poder razonar sobre los procesos de
la inteligencia que aseguran el necesario discernimiento y la creatividad en los usos (Cabakian
etal, 2022, pp. 27-28).

Competencias especificas (Ce) del espacio y su contribucion al desarrollo
de las competencias generales del Marco Curricular Nacional (MCN)

CE1. Desarrolla practicas de oralidad, de lectura y escritura segln los distintos registros, para
adecuar los procesos de la comunicacién a los requerimientos de cada ambito de enunciacion.
Contribuye al desarrollo de la competencia general del McN: Comunicacion.

CE2. Accede gradual y reflexivamente a los niveles simbdlicos del lenguaje para producir tex-
tos. Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento creativo.

CE3. Construye puntos de vista y elabora sus fundamentos, los socializa y considera otras pos-
turas para reelaborar las propias. Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN:
Pensamiento critico.

CE4. Reconoce modelos tedricos para analizar las expresiones de la comunicacién, la culturay la
tecnologia. Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento cientifico.

CES5. Incorpora la modelizacién y sistematizacién desde la linglistica, para arribar a solucio-
nes de problemas. Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento
computacional.
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CE6. Reflexiona sobre su aprendizaje linglistico y metalinglistico a partir del monitoreo de su
proceso para seleccionar las estrategias adecuadas. Contribuye al desarrollo de la competen-
cia general del MCN: Metacognitiva.

CE7. Explora sus emociones a partir del reconocimiento y la verbalizacion de su discurso inter-
no, para construir su identidad en relacion con los otros y el entorno. Contribuye al desarrollo
de la competencia general del MCN: Intrapersonal.

CE8. Toma decisiones responsables e informadas segln los intercambios comunicativos, para
interactuar e influir en el entorno. Contribuye al desarrollo de la competencia general del MmcN:
Iniciativa y orientacién a la accion.

CE9 Indaga y descubre diversas estrategias comunicativas para la construccién del vinculo a
través del intercambio linglistico. Contribuye al desarrollo de la competencia general del McCN:
Relacién con los otros.

CE10. Utiliza una o més lenguas para la participacion democraticay el ejercicio de los derechos
en ambitos de toma de decision individual y colectiva. Contribuye al desarrollo de la compe-
tencia general del MCN: Pensamiento computacional.

Contenidos estructurantes de las disciplinas del espacio y su contribucion
al desarrollo de las competencias especificas del espacio

Los ejes que estructuran las disciplinas del espacio apuntan al desarrollo de las actividades
de lenguaje en relacién con las competencias expuestas por el Marco Curricular Nacional. Su
redaccion atiende a la coincidencia de estas actividades con procesos cognitivos especificos
de la lengua.

+ Hablar (Competencias: CE1, CE2, CE3, CE7, CE8, CE9y CE10)

- Escuchar (Competencias CE1, CE2, CE3, CE7, CE8, CE9 y CE10)

« Leer (Competencias CE1, CE3, CE6, CE7, CE8, CE9y CE10)

« Escribir (Competencias CE1, CE3, CE6, CE10)

- Reflexion metalinglistica (CE1, CE3, CE4, CE5, CE6)

Orientaciones metodologicas del espacio

El docente del espacio de Comunicacion podra seleccionar las orientaciones metodolégicas
sugeridas e incorporar aquellas que, en forma fundamentada, entienda apropiadas.

- Aprendizaje colaborativo

- Aprendizajes a partir de situaciones auténticas

« Aprendizaje por induccion

- Aprendizaje porindagacion
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-+ Aprendizaje basado en proyectos
+ Aprendizaje basado en problemas
- Estudio de caso

- Portafolio de evidencias

- Aulainvertida (flipped classroom)

- Aprendizaje a través de lo lUdico y la gamificacion

Este programa esta pensado con base en la centralidad del estudiante. En este plano, es impor-
tante focalizarse en los avances y logros de los educandos con el foco en los objetivos educati-
vos planteados.

En este sentido, se sugiere que la problematizacion, el aprendizaje basado en proyectos y el
aprendizaje colaborativo que derive de situaciones auténticas y de interés para los estudiantes
sean las propuestas didacticas y metodologicas que se vivencien en el aula.

No obstante, seran necesarias instancias donde el docente explique y modelice distintos as-
pectos de la lengua en su justa medida cuando sea pertinente. Asimismo, la integracion de los
aspectos socioemocionales, la autoevaluacion, la evaluacion de pares, el uso de ribricas y el
uso de la metacognicién son herramientas fundamentales para adherir a la concepcion peda-
gbgicay filosofica del presente programa.

Orientaciones sobre la evaluacion del espacio

La evaluacion se realizara de acuerdo a las progresiones y a los perfiles de egreso correspon-
dientes.

Concebida como parte del proceso de ensefianza y de aprendizaje, la evaluacidén debe ser conti-
nuay fundamentalmente formativa, acompafiando los momentos sumativos y de acreditacién.

Es necesario incorporar diferentes técnicas, dispositivos y herramientas para la recoleccién de
informacion sobre los aprendizajes de los estudiantes y sus singularidades, que permitan to-
mar decisiones fundamentadas al docente.

Orientaciones sobre autonomia curricular

El Plan de Educacion Basica (EBI) basado en el Marco Curricular Nacional (MCN) propone la im-
plementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde un enfoque
humanista y socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facultad pedago-
gica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar sus prac-
ticas y los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desarrollo
de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante y su
aprendizaje, inclusién, pertinencia, flexibilidad, integracion de conocimientos, participacion 'y
equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacién integral del estudiantado, asi como
en la promocion del recorrido en trayectorias educativas completas.
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El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar &mbitos,
legitimados institucionalmente, que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para tra-
bajar aquellos aspectos que considere relevantes dentro de la propuesta de centro y de aula,
respetando las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinata-
rios y sus formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque
intra- e interdisciplinario, con mirada territorial y global, que favorezcan el trabajo en red con
otras instituciones y garanticen la participacion de la familia y la comunidad educativa. Dichas
propuestas se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacion en el que
cada centroy los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdany planifican los logros
concretos del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.

Dentro de la carga horaria en las que se distribuye la malla curriculary con la finalidad de que
los docentes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes, procesos de
relaciones interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes
sociales a través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros, serd importante instru-
mentar acciones que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante dife-
rentes metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el analisis de casos, el
aprendizaje servicio solidario, la resolucién de problemas y el aprendizaje por experiencias. De
esta manera se nuclean estrategias consensuadas y se integran los problemas de la realidad
circundante para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucio-
nar con ella.

Los docentes del espacio de Comunicacion podran:

- incorporar las diferentes herramientas que proporciona la tecnologia en el aula;

- participar de diferentes instancias coordinadas (proyectos interdisciplinares, salidas di-
dacticas, foros, debates) con otros docentes dentro del aula o en el centro, con enfoque
interdisciplinario;

. flexibilizar formatos, acorde a las necesidades de los estudiantes;

- trabajar con las familias y la comunidad.
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Lengua Espanola

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Eldesarrolloy la apropiacién gradual de la comunicacién a través de la escritura, en los distintos
tramos del aprendizaje, son el eje de la alfabetizacién primaria. Es de conocimiento general que

la escritura tiene por objeto representar graficamente la lengua (...) y constituye un sis-
tema diferente de esta. No es consecuencia de la evolucién de la especie, sino un fené-
meno cultural, que requiere aprendizaje, puesto que no se adquiere espontdneamente
como la oralidad. En este sentido, el desarrollo de la escritura implica un proceso de
aculturacion que interactia con el desarrollo de la lectura. (Cabakian et al., 2022, p. 33)

Los presentes programas, dedicados a guiar el trabajo en la ensefianza inicial y primaria, par-
ten de reconocer la necesidad de estimular las competencias basicas definidas por la ANEP y el
trabajo en lengua espafiola con atencién en la oralidad, la lectura y la escritura en las distintas
etapas de su desarrollo.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afos

Competencias especificas de la unidad curricular de tramo

CE1.1. Expresa ideas y emociones mediante diversos lenguajes para comunicarse seglin los
requerimientos de cada situacion.

CE2.1. Organiza ideas e informacion con mediacion del maestro para producir textos orales y
escritos.

CE3.1. Formula preguntas, dialoga y da razones para construir sus puntos de vista.

CE4.1. Elabora hipotesis a partir de sus saberes linglisticos para expresarse en forma oral y
escrita.

CE5.1. Opina ante diferentes situaciones del entorno e incorpora los «por qué» para la resolu-
cion de problemas.

CE6.1. Reflexiona sobre el aprendizaje de la lengua para avanzar en el proceso de apropiacién
de la lecturay la escritura.

CE7.1. Utiliza recursos linglisticos y paralinglisticos para comunicar sus emociones en rela-
cion con los otros y su entorno.

CE8.1. Manifiesta sus inquietudes y toma decisiones en forma creativa en distintos ambitos de
interaccion.

CE9.1. Descubre y utiliza estrategias comunicativas para la construccion de vinculos en situa-
ciones linglisticas.

CE10.1. Utiliza recursos de la lengua para la participacion democratica y el ejercicio de los de-
rechos en diversos ambitos para la toma de decisiones en forma individual y colectiva.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

La oralizacion de textos y practicas de oralidad formal en distintas situaciones comunicativas
(CE1.1,CE2.1,CE4.1, CET.1).

Los textos literarios, no literarios, hipermediales, orales y escritos. Su valor cultural, lingdistico,
social y discursivo (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

La escritura como proceso recursivo en distintos soportes y situaciones de aprendizaje: pro-
ducciones mediadas por el docente, en forma individual y colectiva (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1,
CE7.1,CE9.1, CE10.1).
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La lectura como proceso de construccion de sentido, autbnomay mediada (CE1.1,CE2.1, CE4.1,
CE6.1, CE7.1,CE9.1, CE10.1).

La reflexion metalinglistica en practicas de oralidad, lectura y escritura (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1,CE5.1,CET.1,CES8.1, CE9.1, CE10.1).

Contenidos por nivel y su contribucion a las competencias especificas de
la unidad curricular

Nivel 3 anos

Oralidad

La descripcion oral de personajes, objetos, lugares, en contextos ficticios y cotidianos
(CE1.1,CE2.1, CE3.1).

Los recursos de la comunicacién no verbal (gestos, movimiento, voz) en la representa-
cion escénica de personajes de cuentosy en la creacion de historias (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE7.1,CE8.1,CE9.1,CE10.1).

La conversacion sobre temas de interés (CE1.1, CE3.1, CE5.1, CE7.1, CES.1, CE9.1, CE10.1).

La ampliacion del repertorio linglistico a través de nanas, rimas, rondas y poemas senci-
llos (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE6.1, CE8.1).

La memorizacién de nanasy poemas.

La narracién en contextos cotidianos y lUdicos, en entornos fisicos y virtuales (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE10.1).

Lectura

Lectura de textos de calidad mediada por el maestro (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1, CET.1,
CE9.1, CE10.1).

La familiarizacion con materiales de la cultura escrita: libros y diversos materiales escritos
(CE1.1,CE2.1, CE3.1, CE4.1).

Reconocimiento del nombre propio.

La interpretacién de imagenes y marcas iconograficas (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1, CET.1,
CE9.1, CE10.1).

Escritura

Escritura no diferenciada. Escritura presilabica y silabica-alfabética. Iniciacién a la escri-
tura autonoma (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).

La escritura del nombre propio a través de la guia del maestro (CE1.1,CE2.1, CE4.1,CE9.1).
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- Laadquisicién graduada del codigo escrito orientada por el maestro (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE9.1).

- Eldivertimento gréafico: distintos espacios, soportes e instrumentos (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE7.1,CE9.1).

Nivel 4 afnos

Oralidad

« La ampliacion del repertorio lingiistico: nanas, rimas, poemas, canciones, retahilas,
adivinanzas, jitanjaforas, limericks. Memorizacion de textos breves (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1,CE6.1, CE8.1).

« La reconstruccién de sucesos y la narracién en contextos ficticios y cotidianos (CE1.1,
CE2.1, CE3.1).

« Losrecursos de la comunicacion no verbal (gestos, movimiento, voz, mirada) en la repre-
sentacion escénica de personajes de cuentos y en la creacion de historias (CE1.1, CE2.1,
CE3.1,CE7.1,CE8.1,CE9.1, CE10.1).

« La conversacion en variados contextos: organizacion, respeto de turnos, tema (CE1.1,
CE3.1,CE5.1,CET7.1,CES8.1, CE9.1, CE10.1).

+ Laexpresion de la opinién en situaciones cotidianasy ldicas (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1,
CE5.1, CE6.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

- La narracién en contextos cotidianos y ludicos en entornos fisicos vy virtuales (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE10.1).

Lectura

« La lectura realizada por el maestro de textos modélicos de calidad (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE6.1,CE7.1,CE9.1, CE10.1).

« La anticipacién iconica; diferenciacion de imagen, grafia y nimero (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1).

- Elreconocimiento del nombre propio a través de la distincion de algunas grafias (CEL.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE5.1, CE6.1, CE8.1).

- La anticipacion a partir de elementos paratextuales, imagenes, marcas iconograficas y
algunas grafias convencionales (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1, CE8.1).

Escritura

- Laescritura guiada por la intervencién del docente (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).
- Laescritura del nombre propio (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).
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La escritura autbnoma, colectiva e individual (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CES.1).

Las reflexiones sobre el sistema grafico y sobre el lenguaje escrito (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE9.1).

El divertimento vy la ejercitacion grafica: distintos espacios, soportes e instrumentos
(CE1.1,CE2.1, CF4.1,CE7.1, CE9.1).

Nivel 5 anos

Oralidad

Los recursos de la comunicacion no verbal (gestos, movimiento, voz, velocidad, pausa,
silencio, mirada) en la representacion escénica de personajes de cuentosy en la creacién
de historias (CE1.1, CE2.1, CE3.1,CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

Las onomatopeyas (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1, CET.1).

La conversacion sobre temas de interés, mediada por el docente (CE1.1, CE3.1, CE5.1,
CE7.1,CE8.1,CES.1,CE10.1).

El didlogo literario en el proceso de lectura (CE1.1, CE3.1, CE5.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1,
CE10.1).

La descripcion oral de personajes, objetos, lugares, en contextos ficticios y cotidianos
(CE1.1, CE2.1, CE3.1).

La expresién de la opinion en situaciones cotidianas y lUdicas (CE1.1, CE2.1, CE3.1).

Ampliacion del repertorio linglistico: nanas, rimas, poemas, canciones, retahilas, adivi-
nanzas, jitanjaforas, limericks (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE6.1, CES8.1).

La narracion de experiencias personales (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE6.1, CE10.1).
La creaciony memorizacion de rimasy cuentos (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE6.1, CES.1).

Lectura

La lectura mediada por el maestro de textos modélicos de calidad (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE6.1, CE7.1,CE9.1, CE10.1).

La anticipacién y lectura auténoma a partir de imagenes, marcas graficas y grafias con-
vencionales (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE7.1, CE6.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

El reconocimiento de los nombres propios en el ambito del aula (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1,CE5.1,CE6.1, CES.1).

Las palabrasy los significados en el comentario interpretativo de los textos (CE1.1, CE2.1,
CE4.1,CE6.1, CE7.1, CE9.1).

La comprension guiada de los textos a partir de la lectura realizada por el docente (CE1.1,
CE2.1,CE4.1,CE6.1, CET.1,CE9.1, CE10.1).
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Escritura

La escritura colectiva eindividual segiin las necesidades del entorno comunicativo (CE1.1,
CE2.1,CE4.1, CE9.1).

El reconocimiento y la escritura de los nombres propios en el ambito del aula (CE1.1,
CE2.1, CE4.1, CE9.1).

La escritura de textos conocidos y memorizados (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).
Las reflexiones sobre el sistema grafico y el lenguaje escrito (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).

Las familias de palabras y la reflexion primaria sobre los procesos derivativos. Los cam-
pos semanticos (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE9.1).

La exploracion del gesto grafico: distintos espacios, soportes e instrumentos (CE1.1,
CE2.1,CE4.1,CE7.1, CE9.1).

Criterios de logro para la evaluacion del nivel

3 anos

Expresa sus ideas oralmente de forma pertinente.
Diferencia dibujo, imageny grafia.
Reconoce su nombrey es capaz de identificar la grafia inicial.

Dibujay realiza algunas marcas graficas, trazos o protografemas a los que adjudica inten-
cién comunicativa.

4 anos

Expresa sus ideas y las relaciona con la situacion de comunicacion.

Establece relaciones entre las imagenes y la historia leida.

Diferencia nimeros de letras.

Reconoce su nombre y establece relaciones con los nombres de sus compafieros.

Adjudica significado a sus garabatos, marcas graficas y protografemas.

5 anos

Expresay relaciona ideas.

Establece relaciones entre las imagenes, las marcas gréaficas y la historia leida por el
docente.

Comienza a adjudicar valor sonoro a grafias que le resultan familiares.

Utiliza letras de su nombre y otras conocidas para producir palabras y oraciones.

98



$hay
e

ANEP

Orientaciones metodologicas especificas

Los procesos de alfabetizacion para la formacion de sujetos lectores y escritores resultan al-
tamente complejos. La ensefanza de la lectura y escritura son actividades del lenguaje que
tienen que desarrollarse en forma articulada y no escindida.

En el proceso de alfabetizacion para la construccion de la competencia lingtistica, es impor-
tante planificar situaciones didacticas con consignas claras e intervenciones oportunas del do-
cente. Ademas, es necesario habilitar interacciones entre pares, asi como promover espacios
de reflexion del lenguaje para que los estudiantes tengan la posibilidad de profundizar sus co-
nocimientos sobre el sistema de escritura y el lenguaje escrito.

Para comprender el sistema de escritura, antes de escribir en forma alfabética, los nifios dibu-
jan, realizan grafismos, trazan letras con intencionalidad comunicativa.

Aprender a escribir es el producto de la reflexién sobre el objeto que se esta tratando de apren-
der, en este caso, la lengua.

La participacion en practicas sociales de lectura y escritura permite que los estudiantes com-
prendan el sistema de escritura, apropidndose de un nuevo objeto de conocimiento. Esto im-
plica un aprendizaje conceptual.

De acuerdo a lo expresado por Emilia Ferreiro (1997), los nifios enfrentan dificultades conceptua-
les relacionadas con la construccion del sistema'y, en ese proceso de aprendizaje, lo reinventan.

El maestro como modelo lectory escritor es fundamental en la ensefianza. Las decisiones que
definen su intervencién en el aula y los recursos que selecciona constituyen aspectos claves
para promover el avance de todos los estudiantes.

En las situaciones en que los estudiantes escriben por si mismos, asumen la responsabilidad de
escribiren forma auténomay avanzan en la comprension del sistema de escritura. Esto trasciende
la concepcion de la escritura como transcripcion de las unidades sonoras en unidades gréficas.

Al final del primer ciclo, los contenidos de ensefianza ortogréfica se acotan a la intervencion
explicita, oportuna y sistematica de: relacion fonema-grafema (grafémica), el punto, la coma
enumerativa, el signo de exclamacién, el signo de interrogacién y la raya en dialogos (puntua-
cion), acento oral y escrito (acentuacion).

La ensefianza de la ortografia implica la distincion de sus tres subcampos: el grafémico, la pun-
tuacion y la acentuacion.

Por otra parte, el aprendizaje de las convenciones de la lengua escrita tiene sentido en la medi-
daen que estas se ensefian en directa relacién con la lectura y la escritura, por ser dos activida-
des de construccion de sentido.
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Consideraciones fundamentales para el trabajo en el aula

laimportancia del aula como ambiente alfabetizador, como espacio construido entre do-
centey estudiantes;

la motivacion;

la incorporacién de variedad de recursos con los que el nifio interactUa al aprender;
la interaccion sistematica con textos variados y de calidad;

el aprendizaje colaborativo;

las diversas formas de organizacion: individual, dupla, pequefio grupo, gran grupo;
la participacion activa de los estudiantes;

la realizacién de talleres interdisciplinares e interciclos;

el juego como estrategia en todas sus dimensiones;

la exploracién grafica con diferentes soportes, materiales e instrumentos;

el disefio de nexos para involucrar a la familia como agente coeducador.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular de tramo

CEL.1. Expresa ideas y emociones mediante diversos lenguajes para comunicarse segln los
requerimientos de cada situacion.

CE2.1. Organiza ideas e informacion con mediacion del maestro para producir textos orales 'y
escritos.

CE3.1. Formula preguntas, dialoga y da razones para construir sus puntos de vista.

CE4.1. Elabora hipotesis a partir de sus saberes linglisticos para expresarse en forma oral y
escrita.

CE5.1. Opina ante diferentes situaciones del entorno e incorpora los «por qué» para la resolu-
cion de problemas.

CE6.1. Reflexiona sobre el aprendizaje de la lengua para avanzar en el proceso de apropiacion
de la lecturay la escritura.

CET7.1. Utiliza recursos linglisticos y paralinglisticos para comunicar sus emociones en relacion
con los otros y su entorno.

CE8.1. Manifiesta sus inquietudes y toma decisiones en forma creativa en distintos &mbitos de
interaccion.

CE9.1. Descubre y utiliza estrategias comunicativas para la construccion de vinculos en situa-
ciones linglisticas.

CE10.1. Utiliza recursos de la lengua para la participacion democratica y el ejercicio de los dere-
chos en diversos ambitos para la toma de decisiones en forma individual y colectiva.

Contenidos especificos del tramo 2 y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

La lectura en voz alta de textos y las practicas de oralidad formal en distintas situaciones comu-
nicativas (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE7.1).

Los textos literarios, no literarios, hipermediales, orales y escritos. Su valor cultural, lingdistico,
social y discursivo (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

La escritura como proceso recursivo en distintos soportes y situaciones de aprendizaje: pro-
ducciones mediadas por el docente, en forma individual y colectiva (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1,
CE7.1,CE9.1, CE10.1).
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La lectura como proceso de construccion de sentido, autbnomay mediada (CE1.1,CE2.1, CE4.1,
CE6.1, CE7.1,CE9.1, CE10.1).

La reflexion metalinglistica en practicas de oralidad, lectura y escritura (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1,CE5.1,CET.1,CES8.1, CE9.1, CE10.1).

Contenidos del grado 1.° y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Oralidad

La narracion oral en contextos cotidianos, lidicos, en entornos fisicos o virtuales (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE10.1).

Los elementos paralinglisticos de la comunicacion oral: gestos, voz, tono, intensidad,
velocidad, silencio, mirada, postura (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CET.1).

La expresion de opiniones en variadas situaciones. Razones para sostenerlas (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1, CE5.1, CE6.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

Pautas para una comunicacion asertiva: turnos de palabra, adecuacién del [éxico, organi-
zacién de ideas, formulas de tratamiento (td, vos, usted) en interacciones espontaneasy
planificadas (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

La memorizacion de textos: adivinanzas, poemas, canciones, retahilas, jitanjaforas (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1, CE6.1, CE8.1).

Lectura

Lectura mediada por el maestro de textos modélicos de calidad (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE6.1, CE7.1,CE9.1, CE10.1).

Practica de la lectura en forma autébnoma (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1, CE7.1, CE9.1,
CE10.1).

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave, el orden de las ideas,
la informacién explicita e implicita, recursos no linglisticos, componentes culturales
(CE1.1,CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

Escritura

Escritura no diferenciada. Escritura presilabica y silabica-alfabética (CE1.1, CE2.1, CE4.1,
CE9.1).

La exploracion del gesto grafico: distintos espacios, soportes e instrumentos (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1,
CE6.1).
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La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y consonantes en la construc-
cién de unidades con significado: el morfema y la palabra. La familia de palabras: proce-
sos de derivaciony composicion del [éxico. (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La palabray la oracion como unidades de reconocimiento primario de los significados y
las estructuras. (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La puntuacion: el punto, la coma enumerativa, el signo de exclamaciony el signo de inte-
rrogacion (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

Los usos de las mayUsculas (los nombres propios, los titulos, el inicio de oracién simple)
(CE1.1,CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE5.1, CE6.1).

La expresién del nimero: singulary plural (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La expresion de la concordancia en género y niimero: articulo, sustantivo, adjetivo (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE5.1, CE6.1).

Criterios de logro para la evaluacion del grado 1.°

Se expresa en forma oral relacionando ideas con pertinencia y da su opinion en contextos
cotidianos.

Lee en forma auténomay con ayuda del docente adjudicando valor fonoldgico a los gra-
femas.

Produce en forma alfabética unidades con significado (segmentacién, uso de mayuscula,
puntuacion).

Contenidos del grado 2.° y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Oralidad

La narracion oral en contextos cotidianos, lUdicos, en entornos fisicos o virtuales (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE10.1).

Los elementos paralinglisticos de la comunicacion oral: gestos, tono, intensidad, veloci-
dad, silencio, mirada (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE7.1).

La organizacién basica para comunicar informacion temporalmente: primero, después,
finalmente (en narraciones y exposiciones orales) (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1).

La expresion de opiniones en variadas situaciones. Razones para sostenerlas (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1, CE5.1, CE6.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

Pautas para una comunicacion asertiva: turnos de palabra, adecuacion del éxico, for-
mulas de tratamiento en interacciones espontaneas y planificadas (CE1.1, CE2.1, CE3.1,
CE4.1,CE5.1,CE6.1, CET.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

La memorizacién de textos: adivinanzas, poemas, canciones, retahilas, jitanjaforas (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CES.1).
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Lectura

Lectura convencional autonoma y mediada por el maestro (CE1.1, CE2.1, CE4.1, CE6.1,
CE7.1,CE9.1, CE10.1).

Practica de la lectura en forma expresiva (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE6.1, CE7.1, CE8.1,
CE9.1, CE10.1).

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave, el orden de las ideas,
la informacién explicita e implicita, recursos no linglisticos, componentes culturales
(CE1.1,CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE6.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

Escritura

La letraimprentay la letra cursiva: sus cuatro caracteres (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5. 1,
CE6.1).

Produccion de textos escritos en diferentes soportes (convencional y digital) y modali-
dades (individual y colectiva) representativos de los diversos usos del lenguaje (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1,CE5.1, CE6.1, CE7.1, CE8.1, CE9.1, CE10.1).

El texto como unidad de sentido y de comunicacién: la situacion, los participantes, el
tema, los modos de decir (sugerencias: cuentos, historietas, entrada de enciclopedia, re-
cetas, tutoriales, indices, invitaciones, afiches) (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1,
CE7.1,CE8.1,CE9.1, CE10.1).

La palabray la oracion como unidades de reconocimiento primario de los significados 'y
las estructuras (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La puntuacién: el punto, la coma enumerativa, el puntoy coma, el signo de exclamacion
y el signo de interrogacion, la raya en didlogos (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CEG.1).

La acentuacion. El tilde y los usos basicos (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).
La expresién del nimero: singulary plural (CE1.1, CE2.1, CE3.1, CE4.1, CE5.1, CE6.1).

La expresion de la concordancia en género y nimero: articulo, sustantivo, adjetivo (CE1.1,
CE2.1,CE3.1,CE4.1, CE5.1, CE6B.1).

Criterios de logro para la evaluacion del grado 2.°

Expresa su opinion, brinda razones y relaciona ideas.
Lee en forma auténoma e incorpora elementos paralingiisticos.

Produce textos escritos utilizando con adecuacién recursos linglisticos y paralingtisticos
en relacién con la puntuaciény la concordancia.
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Orientaciones metodologicas especificas

Los procesos de alfabetizacion para la formacion de sujetos lectores y escritores resultan al-
tamente complejos. La ensefanza de la lectura y escritura son actividades del lenguaje que
tienen que desarrollarse en forma articulada y no escindida.

En el proceso de alfabetizacion para la construccion de la competencia lingtistica, es impor-
tante planificar situaciones didacticas con consignas claras e intervenciones oportunas del do-
cente. Ademas, es necesario habilitar interacciones entre pares, asi como promover espacios
de reflexion del lenguaje para que los estudiantes tengan la posibilidad de profundizar sus co-
nocimientos sobre el sistema de escritura y el lenguaje escrito.

Para comprender el sistema de escritura, antes de escribir en forma alfabética, los nifios dibu-
jan, realizan grafismos, trazan letras con intencionalidad comunicativa.

Aprender a escribir es el producto de la reflexién sobre el objeto que se esta tratando de apren-
der, en este caso, la lengua.

La participacion en practicas sociales de lectura y escritura permite que los estudiantes com-
prendan el sistema de escritura, apropidndose de un nuevo objeto de conocimiento. Esto im-
plica un aprendizaje conceptual.

De acuerdo a lo expresado por Emilia Ferreiro (1997), los nifios enfrentan dificultades conceptua-
les relacionadas con la construccion del sistema'y, en ese proceso de aprendizaje, lo reinventan.

El maestro como modelo lectory escritor es fundamental en la ensefianza. Las decisiones que
definen su intervencién en el aula y los recursos que selecciona constituyen aspectos claves
para promover el avance de todos los estudiantes.

En las situaciones en que los estudiantes escriben por si mismos, asumen la responsabilidad de
escribiren forma auténomay avanzan en la comprension del sistema de escritura. Esto trasciende
la concepcion de la escritura como transcripcion de las unidades sonoras en unidades gréficas.

Al final del primer ciclo, los contenidos de ensefianza ortogréfica se acotan a la intervencion
explicita, oportuna y sistematica de: relacion fonema-grafema (grafémica), el punto, la coma
enumerativa, el signo de exclamacién, el signo de interrogacién y la raya en dialogos (puntua-
cion), acento oral y escrito (acentuacion).

La ensefianza de la ortografia implica la distincion de sus tres subcampos: el grafémico, la pun-
tuacion y la acentuacion.

Por otra parte, el aprendizaje de las convenciones de la lengua escrita tiene sentido en la medi-
daen que estas se ensefian en directa relacién con la lectura y la escritura, por ser dos activida-
des de construccion de sentido.
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Consideraciones fundamentales para el trabajo en el aula

laimportancia del aula como ambiente alfabetizador, como espacio construido entre do-
centey estudiantes;

la motivacion;

la incorporacién de variedad de recursos con los que el nifio interactUa al aprender;
la interaccion sistematica con textos variados y de calidad;

el aprendizaje colaborativo;

las diversas formas de organizacion: individual, dupla, pequefio grupo, gran grupo;
la participacion activa de los estudiantes;

la realizacién de talleres interdisciplinares e interciclos;

el juego como estrategia en todas sus dimensiones;

la exploracién grafica con diferentes soportes, materiales e instrumentos;

el disefio de nexos para involucrar a la familia como agente coeducador.
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Segundas Lenguas y Lenguas
Extranjeras

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El aprendizaje de lenguas extranjeras es un derecho consagrado por la Unesco, organismo que
«apoya los idiomas como componente esencial de la educacion intercultural a fin de fomentar
el entendimiento entre distintos grupos de poblacion y garantizar el respeto de los derechos
fundamentales» (Unesco, 2003, p. 30).

El papel de la lengua inglesa en este mundo globalizado y con continuos cambios es incuestio-
nable, ya que aporta a la formacién integral del sujeto, principalmente en el area del desarrollo
cognitivo. El acceso de los estudiantes a medios tecnolégicos que requieren la utilizacién de la
lengua inglesa es cada vez mas frecuente. Por lo tanto, el aprendizaje del inglés se constituye
en una ventana al mundo del conocimiento.

Para ofrecer una educacién integral, es necesario proporcionar a los estudiantes la posibilidad
de desarrollar las competencias establecidas en el MCN. Para insertarse en el mundo de hoy,
es necesario que los estudiantes comprendan de manera critica las distintas situaciones, re-
suelvan problemas y tomen decisiones acertadas. El dominio de la lengua inglesa contribuye
al desarrollo de esas competencias por ser el cédigo predominante en los &mbitos laborales o
académicos. Este dominio le facilita al educando un mayor desarrollo cognitivo y aporta a un
mejor conocimiento de su lengua materna.

Debido a la expansion de la ensefianza de Inglés lengua extranjera en Educacién Primaria tanto
a través de la modalidad por contenidos en Escuelas de Tiempo Completo o Extendido, o por
medio de telepresencia, como es el caso de Ceibal en Inglés, asi como los programas destina-
dos a las Escuelas Rurales, cada vez mas estudiantes llegan al tercer ciclo de la Educacién Ba-
sica Integrada con conocimientos de la lengua inglesa (ANEP, 2018). De acuerdo a los estudios
que se han realizado, los estudiantes que culminan primaria logran un nivel Al segin el Marco
comun europeo de referencia para las lenguas (Consejo de Europa, 2021).

En relacion con la ensefianza del portugués, se debe hacer una diferenciacién entre educacion
primariay media. En educacion primaria, esta se da en los contextos de frontera de forma uni-
versal, asi como en otros departamentos de forma particular. Los estudiantes al egresar poseen
un solido nivel A2. En la ensefianza media, el portugués se encuentra de forma opcional en los
Centros de Lenguas Extranjeras o a través de la modalidad de talleres optativos en la DGETP.

En relacion con las otras lenguas extranjeras, su existencia, dictado y alcance es disimil en cada
una de ellas. Sin embargo, las competencias y los contenidos para desarrollarlas se alinean con
las propuestas para la ensefianza de inglésy portugués.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afos

Competencias especificas de la unidad curricular del tramo

CE1. Se vincula con el otro y con su entorno inmediato mediante juegos, canciones o textos
orales dichos por el docente en la lengua meta.

CE2. Realiza tareas y acciones del entorno inmediato utilizando elementos iconicos, con crea-
tividad.

CE3. Comprende las rutinas y consignas diarias del aula, utilizando elementos icdnicos, para-
linglisticos, frases de lenguaje cotidiano del aula contextualizado, con mediacién del docente.

CE4. Reconoce y nombra elementos de su entorno inmediato mediado por elementos musica-
lesy por el docente en la lengua meta correspondiente.

CES. Reconoce palabras y frases en la segunda lengua relativas a su entorno vivido (partes del
cuerpo, familia, nombres de animales conocidos, colores) para dar evidencias de comprension
(sefiala el elemento o toma el objeto correspondiente).

CE6. Ordenay secuencia acciones mediadas por el docente y con recursos icénicos.
CE7. Reproduce oralmente canciones, rimas, poemas, trabalenguas y refranes.

CE8. Demuestra curiosidad por conocer palabrasy frases que le permitan comunicarse en una
segunda lengua en su entorno préximo (patio, barrio, clase).

Todas las competencias especificas (CE) contribuyen al desarrollo de todas las competencias
generales del MCN.

Contenidos por nivel y su contribucion a las competencias especificas de
la unidad curricular

Oralidad

CE1, CE2, CE3. Saludar.

CE1, CE3. Presentarse y presentar a otros.

CE1, CE2, CE4, CES8. Discursos y didlogos con soporte paralingistico.
CE1, CE2, CE3. Dramatizacion de canciones, cuentos, fabulas.

CE1, CE2, CE3, CE4, CE6. Juegos que involucren movimientos corporales y desplazamientos en
distintos espacios.
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Lectura

CE1, CE2, CE4. Informacidn explicita en textos orales y escritos. Cuentos con ilustraciones.

Escritura

CE1, CE4, CE8. Escritura colectiva, mediada por el docente.

Funciones Comunicativas

+ Presentarsey presentar a otros.
« Nombrar objetos de su entorno.
« Expresar sentimientos.

« Localizar informacién en formatos textuales concretos (titulos, nombres de personajes,
lugares, palabras).

Contenidos especificos del tramo

« Convivencia

- Comunicacién

Contenidos del nivel 3 afnos

Algunas sugerencias Suggested themes for the Algumas sugestoes de
de temas para elaborar elaboration of units: temas para desenvolver
unidades, topicos: unidades:
Soy yo; Mi cuerpo, La About me; My body; My Sou eu; Meu corpo; A
familia. family. familia.
Contenidos Contents Conteudos
Oralidad Listening/Speaking Oralidade
- Saludos - Greetings « Cumprimentar
- Discursos acompafados - Discourses including - Falaacompanhadas de
de gestualidad gestures gestualidade
- Canciones .+ Songs - Jogos envolvendo
« Escucha de cuentos - Storytelling movimentos do corpo.
- Juegos que involucren + Games involving body
movimientos corporales movements
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Lectura

- Elementos icénicos
presentes en el aula

Funciones comunicativas

- Saludar
- |dentificacion de objetos
del aulay de su entorno

Reading

« |conic elements present in
the classroom

Communicative functions

« Greeting
- Identifying objects in the
classroom and nearby

Leitura

« Elementos iconicos
presentes na sala de aula

Fungdes comunicativas

« Cumprimentar
- |dentificar objetos da
aula e de seu ambiente

proximo contexts

Criterios de logro para la evaluacion del nivel 3 afios

« Sesensibiliza con la lengua extranjera o segunda lengua.

« Inicia la comprension oral de la lengua con diversos formatos y soportes expresados en
lenguaje grafico, musical, corporal.

« Seapoya en elementos paralingiisticos.

« Interactla con pares mediado por la intervencion docente.

Orientaciones metodologicas especificas del nivel 3 afios

Lenguaje multimedial

« Trabajar a partir de elementos tangibles y vivenciales.
- Corporeidad: conocimiento del cuerpoy la gestualidad como recursos didacticos.
- Partir del entorno inmediato: reconocimiento de objetos.

« Implementar juegos que involucren vocabulario y expresiones especificas de la lengua
meta.

« Jugarteniendo en cuenta relaciones vinculares con referentes familiares.
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Contenidos del nivel 4 anos

Algunas sugerencias

de temas para elaborar

unidades

Soy yo; Mi cuerpo; La

familia; Mi mascota;
Mi clase; Alimentacion
saludable.

Contenidos
Oralidad

- Saludos

- Presentacién personal

- Discursos y dialogos con
soporte paralingiistico

- Dramatizacién de
canciones

« Escucha de cuentos

- Juegos que involucren
movimientos corporales

Lectura

Informacion explicita en
textos orales y escritos.

Suggested topics
for the units

About me; My body;

My family; My pet; My
classroom; Healthy food.

Contents
Listening/Speaking

« Greeting others (C1)

« Following commands (C1,
C7,C9)

- Telling memorized items
of language (C1, C2, C3)

- |dentifying things (C1, C2,
C3)

+ Sharing personal
information (C1)

« Understanding dialogues
with paralinguistic
support (C1, C3, C7)

+ Role playing of rhymes,
songs, etc. (C1, C7,C9)

- Storytelling (C1, C7, C9)

« Playing games involving
body movements (C1, C7,
C9)

Reading

Understanding basic and
global information in oral
and written texts mediated
by the teacher.

Algumas sugestoes de
temas para desenvolver
unidades

Sou eu; Meu corpo;

A minha mascote;
Minha classe; A familia;
Alimentacdo saudavel.

Conteudo
Oralidade

« Cumprimentar e
apresentar a si mesmo e
aoutros

« Seguir comandos

- |dentificar objetos

- Falar e dialogar com
suporte paralingtistico

- Dramatizacdo de

- contos, musica, cancées

- Jogar envolvendo
movimentos do corpo

Leitura

Compreende informacao
basica e global em textos
orais e escritos com
mediacao do professor.
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Funciones comunicativas =~ Communicative functions Fungées comunicativas
« Saludar « Greeting « Cumprimentar e
- |dentificar objetos - |dentifying things apresentar a si mesmo
- Cumplir érdenes - Following commands - Identificar objetos
« Nombrar objetos de su « Naming objects in the + Obedecer a pedidos

entorno escolar school context (comandos)
+ Presentarse « Telling memorized items « Nomear objetos em seu

of language ambiente
- Introducing oneself « Introduzir-se

Criterios de logro para la evaluacion del nivel 4 afios

Comprende oralmente palabras y enunciados simples y concretos, contextualizados y
mediados por el docente. La comprensién se manifiesta principalmente al seguir las con-
signas utilizadas por el docente.

Produce palabras aisladas en la lengua meta, con apoyatura del interlocutor y elementos
paralingliisticos, a partir de consignas claras.

Se inicia en la comprension y produccion oral de la lengua extranjera en diversos forma-
tos y soportes, asi como mensajes expresados en lenguaje grafico, musical y corporal.

Interactla con sus pares, mediado por la intervencién docente y la tecnologia.

Adquiere vocabulario adecuado al nivel.

Orientaciones metodologicas especificas del nivel 4 afios

Trabajar a partir de elementos tangibles y vivenciales.
Utilizar elementos paralinglisticos para promover la comprension.
Utilizar el entorno inmediato para promover el reconocimiento y la clasificacion.

Respetar los periodos silenciosos, promoviendo la produccion de elementos [éxicos de
alta frecuencia.

Promover la autonomia linglistica del estudiante a través de consignas sencillas y claras
que permitan decodificacién sin utilizacién de lengua materna.

Utilizar el juego modelado como herramienta para involucrar las expresiones especificas
de la lengua meta, de forma acorde al grado, promoviendo la participacion de los refe-
rentes familiares.

Utilizar el trabajo colaborativo.

Utilizar el trabajo en estaciones, a modo de promover la diferenciacion en cuanto a nive-
les de lengua.

Usar la tecnologia para promover el enriquecimiento cultural y aumentar su acervo lin-
giistico.
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Algunas sugerencias

de temas para elaborar
unidades

Suggested topics
for the units

& ANEP

Algumas sugestoes de
temas para desenvolver
unidades

Soy yo; Mi cuerpo; Mi
familia; Mi mascota; Mi
escuela; Alimentacion
saludable; Mi entorno
(barrio).

Contenidos

Oralidad

About me; My body;

My family; My pet; My
school; Healthy food; My
neighborhood.

Contents
Listening/Speaking

Sou eu; Meu corpo;

A minha mascote;
Minha classe; A familia;
Alimentacdo saudavel.

Conteudo
Oralidade

- Saludos

- Presentacién personaly
de otros

- Discursos y dialogos con
soporte paralingiistico

- Dramatizacién de
canciones

« Escucha de cuentos

- Juegos que involucren
movimientos corporales
con desplazamiento

Lectura

- Informacion explicita en
textos orales y escritos
- Cuentos con ilustraciones

Escritura

- Escritura colectiva
mediada por el docente
de secuencias nominales

- Greeting others. (C1)

« Following commands (C1,
C7,C9)

- Telling memorized items
of language (C1, C7)

- |dentifying things (C1, C7)

+ Sharing personal
information from others
(C1,C7)

+ Understanding dialogues
with paralinguistic
support (C1)

+ Role playing of rhymes,
songs, etc. (C1,C3,C7)

- Storytelling with iconic
support (C1, C7, C9)

« Playing games involving
body movements (C1, C7)

Reading

- Explicit information in oral
and written texts
« Picture stories

Writing

« Joint writing of nominal
sequences mediated by
the teacher

« Cumprimentar e
apresentar a si mesmo e
aoutros

« Seguir comandos

- |dentificar objetos

Falar e dialogar com

suporte paralingtiistico

Dramatizacdo de

- contos, musica, cancées

- Jogar envolvendo
movimentos do corpo

Leitura

- Informagdes explicitas
em textos orais e escritos
« Histérias com ilustracdes

Escrita

- Escrita coletiva mediada
por professores de
sequéncias nominais
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Funciones comunicativas

- Presentarse a si mismoy
a otros

- Nombrar objetos del
entorno

- Dary recibir 6rdenes

- Expresar sentimientos

« Saludar

« Localizaciéon de
informacion en formatos
textuales concretos
(folletos, imagenes,
disefios, tarjetas, posters,
invitaciones)

Communicative functions

« Introducing oneself and
others

-« Naming objects in context

« Giving and following
commands

- Expressing feelings

« Greeting others

« Locating information in
concrete text formats
(brochures, images,
designs, flashcards,
posters, invitations)

Fungées comunicativas

- Apresente-se e aos outros

- Nomeando objetos no
ambiente

- Dar e receber ordens

- Expressar sentimentos

« Cumprimentar

« Localizar informacao
em formatos textuais
especificos (folhetos,
imagens, desenhos,
cartOes, cartazes,
convites)

Criterios de logro para la evaluacion del nivel 5 afios

Comprende palabras y enunciados simples y concretos, contextualizados y mediados
por el docente. Si bien la comprensién se manifiesta mayoritariamente al seguir las con-
signas utilizadas por el docente, el estudiante comienza a evidenciar capacidad de res-
ponder a preguntas simples.

Comienza a producir palabras aisladas en la lengua meta y enunciados de alta frecuencia,
con apoyatura del interlocutor y elementos paralinglisticos, a partir de consignas claras.

Seiniciaen lacomprensiony produccion oral de la lengua extranjera con diversos formatos
y soportes, asi como mensajes expresados en lenguaje grafico, musical, digital y corporal.

Reconoce palabrasy expresiones basicas relativas a si mismo 'y a su entorno inmediato.

Orientaciones metodologicas especificas del nivel 5 afios

Trabajar a partir de elementos tangibles y vivenciales.

Utilizar elementos paralinglisticos para promover la comprension.

Utilizar el entorno inmediato para promover el reconocimiento y la clasificacion.
Estimular progresivamente la produccion de elementos |éxicos de alta frecuencia.

Promover la autonomia linglistica del estudiante a través de la utilizacién de consignas
sencillasy claras que permitan decodificacion sin utilizacion de lengua materna.

Utilizar el juego modelado como herramienta para involucrar las expresiones especificas
de la lengua meta, de forma acorde al grado.

Utilizar el trabajo colaborativo.

Usar la tecnologia para promover el enriquecimiento cultural y aumentar su acervo lin-
glistico.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular del tramo

CE1. Se vincula con el otro y con su entorno inmediato mediante juegos, canciones o textos
orales dichos por el docente en la lengua meta.

CE2. Realiza tareas y acciones del entorno inmediato utilizando elementos iconicos, con crea-
tividad.

CE3. Comprende las rutinas y consignas diarias del aula, utilizando elementos icdnicos, para-
linglisticos, frases de lenguaje cotidiano del aula contextualizado, con mediacién del docente.

CE4. Reconoce y nombra elementos de su entorno inmediato mediado por elementos musica-
lesy por el docente en la lengua meta correspondiente.

CES. Reconoce palabras y frases en la segunda lengua relativas a su entorno vivido (partes del
cuerpo, familia, nombres de animales conocidos, colores) para dar evidencias de comprension
(sefiala el elemento o toma el objeto correspondiente).

CE6. Ordenay secuencia acciones mediadas por el docente y con recursos icénicos.
CE7. Reproduce oralmente canciones, rimas, poemas, trabalenguas y refranes.

CE8. Demuestra curiosidad por conocer palabrasy frases que le permitan comunicarse en una
segunda lengua en su entorno préximo (patio, barrio, clase).

Todas las competencias especificas (CE) contribuyen al desarrollo de todas las competencias
generales del MCN.

Contenidos especificos del tramo

Algunas sugerencias de temas para elaborar unidades: Encuentro; Cuenta conmigo; Seres vi-
vos; Buen provecho; Hora de divertirse; Nuestro barrio; Tecnologiay comunicacion (Nos comu-
nicamos...).

Suggested themes for the planning of units: Hello again; Count on me; Living creatures around
us; Enjoy your meal; Technology and communication.

Algumas sugestdes de temas para desenvolver unidades: Encontro; Contem comigo; Seres vi-
vos; O meu bairro; Tecnologia e comunicacao.
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Contenidos del grado 1.°

Algumas sugestoes de

Algunas sugerencias

Suggested themes for the

de temas para elaborar
unidades

elaboration of units

temas para desenvolver
unidades

Encuentro; Cuenta
conmigo; Seres vivos;
Buen provecho; Nuestro
mundo; Hora de divertirse;
Tecnologia y comunicacion
(aldea global).

Contenidos

Oralidad

Hello again; Count on
me; Living creatures
around us; Enjoy your
meal; Our world; Time to
have fun; Technology and
communication (global
village).

Contents

Encontro; Conta comigo;
Seres vivos; Bom proveito;
Nosso mundo; Hora de

se divertir; Tecnologia

e comunicacao (aldeia
global).

Conteudos
Oralidade

- Saludos

- Presentacién personal y
de otros

- Exploracion de sonidos,
aromas, colores

- Discursos y didlogos con
soporte paralingiistico

- Comprension y expresion
de fonemas en la lengua
meta

- Dramatizacién de
canciones, cuentos,
fabulas, poemasy
situaciones de la vida
diaria

« Escucha de cuentos

« Juegos que involucren
movimientos corporales
y desplazamientos

- Descripciones de seres
Vivos

Listening/Speaking

- Greetings others (C1)

« Sharing personal
information of oneself
and others (C1, C7, C9).

« Exploring sounds, smells,

colors (C1, C7, C9).

« Taking part in dialogues
with paralinguistic
support (C1, C3)

+ Understanding and
producing phonemes in
the target language (C1,
C2,C3,C9)

+ Roleplaying songs, stories,
fables, poems (C1, C2, C4)

- Storytelling (C1, C2, C4)
« Playing games involving
body movements and

displacements (C1, C2, C7,

C9)

« Describing people,
animals, and objects (C1,
C2,C4,C9)

« Cumprimentar

- Apresentar a simesmo e
aos outros

- Dramatizar cancoes,
contos e fabulas

- Quvir historias com
ilustracoes

- Jogar envolvendo
movimentos e
deslocamentos do corpo

- Descrever pessoas,
animais e objetos
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Lectura

« Informacion explicita en
textos orales y escritos

- Inferencias a partir de
formatos textuales:
graficos, historietas

« Cuentos con ilustraciones

Escritura

- Escritura colectiva
mediada por el docente
de secuencias nominales

- Clausulas descriptivas

Funciones comunicativas

« Pedir permiso

« Expresar habilidad

- Clasificar elementos

- Contar objetos

- Expresar posesiones

- Categorizar objetos

« Realizar acciones

- Dar o6rdenes

« Describir personas,
animales y objetos

- Nombrar personajes en
contexto

Reading

« Finding explicit
information in oral and
written texts

+ Making inferencesin
different text formats:
graphics, cartoons

« Reading picture stories

Writing

« Writing of lexical chunks
and simple sentences
mediated by the teacher

+ Writing simple and
descriptive clauses

Communicative functions

« Asking for permission

« Expressing ability

- Classifying items

- Counting objects

- Expressing possessions

+ Qualifying things

« Performing actions

+ Giving commands

« Describing people,
animals, and objects

- Naming charactersin
context

Leitura

- Encontrar informacdes
explicitas em textos orais
e escritos

- Realizar Inferéncias
a partir de formatos
textuais: graficos,
histérias em quadrinhos

- Compreender historias
com ilustracoes

Escrita

- Escrever sequéncias
nominais mediadas pelos
professores

- Escrever clausulas
descritivas simples

Fungdes comunicativas

« Pedir permissao

- Expressar habilidades

- Classificar itens

- Contar objetos

« Expressar posse

« Qualificar as coisas

« Realizar acoes

+ Dar comandos

- Descrever pessoas,
animais e objetos

- Nomear personagens no
contexto
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Criterios de logro para la evaluacion del grado 1.°

Inglés y Portugués

Comprende palabras y enunciados simples y concretos, contextualizados y mediados
por el docente.

Produce oralmente enunciados simples, concretos y de alta frecuencia en la lengua meta,
con apoyatura delinterlocutory elementos paralingtisticos, a partir de consignas clarasy
de la lectura sistematica.

Interactla con pares en didlogos muy sencillos y breves, mediado por la intervencion
docentey la referencia paralinglistica, en situaciones modélicas (solo inglés).

Puede redactar, con apoyatura del docente y modelizacion y andamiaje, oraciones sim-
ples en la lengua meta.

Se apoya en elementos paralinglisticos.

Reconoce vocabulario y expresiones especificas de la lengua meta y su cultura en entor-
nos contextualizados.

Orientaciones metodologicas especificas del grado 1.°

Trabajar a partir de elementos tangibles y vivenciales.

Utilizar elementos paralinglisticos para promover la comprension.

Utilizar el entorno inmediato para promover el reconocimiento y la clasificacion.
Promover la produccién en lalengua en el plano [éxicoy de enunciados de alta frecuencia.

Promover la autonomia linglistica del estudiante a través de la utilizacién de consignas
sencillas y claras que permitan decodificacion sin utilizacion de lengua materna.

Utilizar el juego modelado como herramienta para involucrar las expresiones especificas
de la lengua meta, de forma acorde al grado.

Utilizar el trabajo colaborativo.

Usar la tecnologia para promover el enriquecimiento cultural y aumentar su acervo lin-
glistico. Lenguaje multimedial.

Utilizar la corporeidad a través del conocimiento del cuerpo y la gestualidad como
recursos didacticos.
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Contenidos del grado 2.°

Algunas sugerencias
de temas para elaborar
unidades

Suggested themes for the

elaboration of units

Algumas sugestoes de
temas para desenvolver
unidades

Encuentro; Cuenta
conmigo; Seres vivos;

Buen provecho; Nuestro
mundo; Hora de divertirse;
Tecnologia y comunicacion
(aldea global).

Contenidos

Oralidad

Hello again; Count on
me; Living creatures
around us; Enjoy your
meal; Our world; Time to
have fun; Technology and
communication (global
village).

Contents
Listening/Speaking

Encontro; Conta comigo;
Seres vivos; Bom proveito;
Nosso mundo; Hora de

se divertir; Tecnologia

e comunicacao (aldeia
global).

Conteuidos
Oralidade

« Saludos

« Presentacion personaly
de otros

- Discursos y dialogos con
soporte paralingiistico

- Comprension y expresion
de fonemas en la lengua
meta

- Dramatizacién de
canciones, cuentos,
fabulas, poemas

« Escucha de cuentos

- Describiry caracterizar
seres vivos

+ Juego deroles

+ Relato de sucesos
cotidianos

« Memorizacion de
poemas, rimas

- Greeting people (C1)

« Sharing personal
information of oneself
and others (C1, C9)

« Understanding dialogues
with paralinguistic
support (C1, C3)

+ Understanding and
expressing phonemes in
the target language (C1,
C2,C3,C4,C9)

+ Role playing songs,
stories, fables, poems (C1,
C3,Co)

- Storytelling (C1, C3, C6)

« Games involving
body movements and
displacements (C1, C3, C6)

« Describing people,
animals, and objects (C1,
C2,C3,Co)

« Memorizing poems (C1,
C2,C3)

« Expressing daily routines
(C1,C2,C3,C7,C9)

« Cumprimentar

- Apresentar pessoal e
outros

- Compreender e expressar
fonemas na lingua-alvo

- Dramatizar cancoes,
contos e fabulas

- Quuvir historias.

- com ilustracdes

- Representar cenas

- Descrever pessoas,
animais, objetos

+ Relato de fatos eventos

« Memorizar poemas,
rimas, cancoes
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Lectura

« Informacion explicita en
textos orales y escritos

- Inferencias a partir de
soportes visuales

« Inferencias verbales-
visuales

Escritura

« Escritura mediada por el
docente de secuencias
nominales

- Clausulas descriptivas

-+ Mapa semantico

Funciones comunicativas

« Formular preguntas para
aclarar el significado

- Demandary solicitar
cosas

« Expresar frecuencia.

- |dentificar lugares

« Ubicar objetos.

- Decirla hora

- Describir rostros y partes
del cuerpo

- Describir acciones

« Presentarse a uno mismo
y a otros

- Contar sobre la rutina
diaria

- Expresar sentimientosy
habilidades

« Encontrarinformacion
en textos de formatos
concretos

Reading

- Explicit information in oral
and written texts

« Inferences in different
text formats: graphics,
cartoons

« Picture stories

Writing

- Joint writing of nominal
sequences mediated by
the teacher

- Descriptive clauses

Communicative functions

« Asking questions to clarify
understanding

+ Demanding and
requesting

- Expressing frequency

- Identifying places

- Locating objects

« Telling the time

« Describing faces and body
parts

- Describing actions

« Introducing oneself and
others

- Telling about daily
routines

« Expressing feelings and
abilities

« Locating information in
concrete text formats
(brochures, images,
designs, flashcards,
posters, invitations,
poems)

& /ANEP

Leitura

- Informagdes explicitas
em textos orais e escritos

« Inferéncias a partir
de formatos textuais:
gréficos, histérias em
quadrinhos

« Histérias com ilustracdes

Escrita

- Escrita mediada pelo
professor de sequéncias
nominais

- Clausulas descritivas

Fungdes comunicativas

- Fazer perguntas
para esclarecer a
compreensao

- Exigir e solicitar

- Contar sobre as rotinas
diarias

- Expressar frequéncia

Identificar lugares

- Localizar objetos

- Dizer o horario

+ Descrever rostos e partes
do corpo

- Descrever acoes
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Criterios de logro para la evaluacion del grado 2.°

Comprende enunciados simples y concretos, asi como textos muy simples, contextuali-
zadosy mediados por el docente.

Produce enunciados simples y concretos en la lengua meta, con apoyatura del interlocu-
tor, a partir de consignas claras y de la lectura sistematica.

Interactla con pares en dialogos sencillos y breves, mediado por la intervencion docente,
en distintas situaciones.

Comprende fichas teméticas (solo inglés).

Puede redactar, con apoyatura del docente y modelizacién y andamiaje, tarjetas de invi-
tacion (solo inglés).

Orientaciones metodologicas especificas del grado 2.°

Trabajar a partir de elementos tangibles y vivenciales.
Utilizar elementos paralinglisticos para promover la comprension.
Utilizar el entorno inmediato para promover el reconocimiento y la clasificacion.

Promover la produccion en la lengua en el plano [éxico, de enunciados de alta frecuencia
y de la oracién (simple, contextualizada).

Promover la autonomia lingiistica del estudiante a través de la utilizacion de consignas
sencillasy claras que permitan decodificacion sin utilizacion de lengua materna.

Utilizar el juego modelado como herramienta para involucrar las expresiones especificas
de la lengua meta, de forma acorde al grado.

Utilizar el trabajo colaborativo.

Usar la tecnologia para promover el enriquecimiento cultural y aumentar su acervo
linglistico.

Utilizar lenguaje multimedial.
Describir objetos y seres vivos. Los clasifica por su habitat.

Promover la autonomia a partir de consignas claras, sencillas y que lo identifiquen con
sus pertenencias y con su entorno.

Implementar juegos (con dos o tres consignas distintas) que involucren vocabulario tra-
bajado y expresiones especificas de la lengua meta acorde al grado.

A modo de sugerencia, para estos tramos (desde nivel 3 afios hasta 2.% grado) las siguientes
competencias deben ser la base:

C1. Comunicativa

C2. Pensamiento creativo

C3. Pensamiento critico

C4. Pensamiento cientifico
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C9. Relacionarse con otros

Las demés competencias serédn abordadas a criterio del docente segln la realidad del contexto.

Bibliografia sugerida para este tramo

Libros de texto para estudiantes de K5, Primero y Segundo.

« DGEIP. (2020). Teacher’s Handbook. https://www.dgeip.edu.uy/documentos/2021/segun-
daslenguas/publicaciones/TeachersHandbook.pdf

- Blaz, D.(2013). Differentiated Instruction: A quide for Foreign Lanqguage Teachers. Routledge.

Brown, D.y Lee, H. (2015). Teaching by principles. An interactive approach to language
pedagogy (4.2 ed.). Pearson.

Cartagena Montelongo, L. (2017). £l enfoque de ensefianza diferenciada en inglés desde
las percepciones de los docentes. [Tesis de Maestria en Educacion]. ORT.

- Coll, C., Mauri, T y Rochera, M.a (2012). La practica de evaluacidon como contexto para
aprender a ser un aprendiz competente. Revista de Curriculum y Formacion de Profesora-
do, 16(1), 49-59.

- Diaz Maggioli, G. y Painter-Farrell, L. (2016). Lessons learned: First steps towards reflective
teaching. Richmond.

Dweck, C. (2006). Mindset: The new psychology of success. Ballantine Books.

- Gregory, G.y Chapman, C. M. (2013). Differentiated Instruction Strategies: One size does not
fit all. Corwin Press.

- Lightbown, P.y Spada, N. M. (2017). How languages are learned. Oxford University.

Pozo, J. (2014). Psicologia del aprendizaje humano. Adquisicion de conocimiento y cambio
personal. Morata.

Tomlinson, C. A. (2014). The Differentiated Classroom: Responding to the needs of all lear-
ners (2.2 ed.). ASCD.

« Unesco. (2003). La educacion en un mundo plurilingte.

- Wiggins, G.y McTighe, J. (2005). Understanding by design (2.2 ed.). Pearson.

Recursos web
« Administracion Nacional de Educacion Primaria. Uruguay Educa. http://uruguayeduca.
anep.edu.uy/
Ceibal en Inglés. https://ingles.ceibal.edu.uy/
Ceibal. Repositorio de Recursos Abiertos. https://rea.ceibal.edu.uy/
« Unesco. jLos idiomas si que cuentan! https://es.unesco.org/languages-matter

« Unesco. Las lenguas en la educacion. Si no entiendes, ;como puedes aprender? https://
www.unesco.org/es/education/languages
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Referencias bibliograficas del espacio

Administracion Nacional de Educacion Primaria (2018). Programa de Inglés. Primer afio de
Ciclo Basico (Todos los planes). DGES - DGETP.

Cabakian, A., Gonzélez, M. J. y Pippolo, C. (2022). Fundamentos para la ensefianza de la lengua
espanola en el sistema educativo nacional. ANEP.

Consejo de Europa. (2021). Marco comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje,
ensefianza, evaluacion. Volumen complementario. Programa de Politica Lingiistica,
Consejo de Europa. https://rm.coe.int/marco-comun-europeo-de-referencia-para-las-
lenguas-aprendizaje-ensenan/1680a52d53

Ferreiro, E. (1997). Alfabetizacion. Teoria y practica. Siglo XXI.

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura. (2003). La
educacion en un mundo plurilinglie. ONU.
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Fundamentacion

El espacio de Ciencias Sociales y Humanidades esta conformado por las unidades curriculares
Formacion para la Ciudadania, Historia y Geografia.

Este espacio aporta al desarrollo de las diferentes competencias del marco curricular con én-
fasis principalmente en las competencias comunicacion, pensamiento cientifico, pensamiento
creativo, pensamiento critico y las que contienen el dominio de relacionamiento y accion.

Estas disciplinas tienen una serie de caracteristicas en comun, que han de ser consideradas a la
hora de pensar en un abordaje interdisciplinario en el rea.

Estas caracteristicas son:

- la construccion de conceptos especificos del conocimiento disciplinar;
- la utilizacién de diferentes cddigos de comunicacion;

- las formas explicativas e interpretativas que definen al campo de conocimiento sobre lo
social;

- las metodologiasy las formas de construccion del conocimiento que caracterizan a estas
disciplinasy a sus formas discursivas.

Estos aspectos hacen a la especificidad epistemologica de este campo y son fundamentales en
las acciones pedagdgicas en el area.

Competencias especificas (ce) del espacio y su contribucion al desarrollo
de las competencias generales del MCN

CE1. Identifica y establece relaciones entre distintas categorias de analisis, para explicar los
fendmenos sociales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Pensa-
miento critico, Pensamiento cientifico.

CE2. Formula interrogantes y construye marcos explicativos para comprender procesos, feno-
menosy sujetos sociales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pen-
samiento critico, Pensamiento cientifico.

CE3. Busca y analiza informacion de forma critica y selectiva, para encontrar evidencias. Con-
tribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento critico, Pensamiento
cientifico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional.

CEA4. Contrasta diferentes interpretaciones para explicar los procesos y fendmenos estudiados.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pensamiento critico, Pensa-
miento cientifico, Relacion con los otros.
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CE5. Define conceptos para explicar fendmenos sociales, interpretar procesos y aplicarlos en
situaciones concretas. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comu-
nicacion, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico.

CE6. Construye conocimiento, a partir de una mirada criticay fundamentada para interpretarla
realidad social. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico, Metacognitiva, Relacion con los otros.

CE7. Distingue entre las interpretaciones de los sujetos (protagonistas de los fendmenos so-
ciales) de la que realizan los investigadores sociales, para diferenciar el conocimiento cientifico
del conocimiento cotidiano. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Pensamiento critico, Pensamiento cientifico, Iniciativa y orientacién a la accién.

CE8. Conoce, interpreta y decodifica las diferentes formas de comunicacién para el ejercicio
de una ciudadania activa. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Comunicacién, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital,
Intrapersonal.

CE9. Incorpora una oralidad propia, que le permite argumentar en instancias de reflexion y
debate sobre lo social. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comu-
nicacion, Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico.

Contenidos estructurantes de las disciplinas del espacio y su contribucion
al desarrollo de las competencias especificas del espacio

- Elrol del Estado democratico (CES8, CE2).

- Construccion del concepto de ciudadania (CE8, CE5, CE2).

- Ciudadaniay convivencia en los grupos humanos (CE9, CE2, CE1).

- Sociedadesy sus interrelaciones historicas (CE7, CE4, CE3, CE1).

- Democracia (CES8, CE5).

« Los derechos humanos como construccion: logros y tensiones (CE6, CE4).

- Los nifos, nifias, adolescentes y jévenes como sujetos de derecho (CE6, CE2).

- Diversidad cultural: las manifestaciones culturales como signo de identidad (CE6, CE3).

- Laviolenciay sus distintas manifestaciones (CE6).

« Culturay patrimonio (CE5).

Orientaciones metodologicas del espacio

El Plan EBI propone como uno de sus objetivos el logro de aprendizajes significativos, a través
de una metodologia que sitda al estudiante en el centro de los procesos de aprendizaje. Al
otorgarle protagonismo, lo alienta a explorar sus potencialidades y a desarrollar nuevas habi-
lidades.

132



R
£

ANEP

Segln Ausubel (2002), el aprendizaje significativo es un proceso cognitivo que desarrolla nue-
VOS conocimientos, para que sean incorporados a la estructura cognitiva del estudiante, cono-
cimientos que solo pueden surgir si los contenidos tienen un significado que los relacione con
los ya adquiridos y con su entorno.

Segln Glaser (2004), la ensefianza basada en metodologias activas es una ensefianza centra-
da en el estudiante, que concibe el aprendizaje como un proceso constructivo y promueve su
formacién competencial. Por esto es importante trabajar por centros de interés de los estu-
diantes, a partir de unidades curriculares relacionadas a problemas de la realidad social, en
escenarios reales.

Las metodologias activas se basan eny generan propuestas a partir de

« unavision compleja del entorno;
- situaciones auténticas de la realidad que orientan a la accion;

- el disefio de situaciones de aprendizaje que contemplen las diferentes dimensiones de
las competencias;

- unclimade aula que habilite a la participacion auténtica, de confianza hacia el estudian-
te y de respeto hacia opiniones divergentes.

Podemos citar a modo de ejemplo de lo anterior:

- Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
+ Aprendizaje basado en problemas

+ Aulainvertida

- Trabajo colaborativo/cooperativo

« Anélisis de caso (Método de caso)

- Debate

« Trabajos de indagacién

«  Gamificacion

- Estrategias que apunten al planteo de interrogantes y a la problematizacién

Orientaciones sobre la evaluacion del espacio

La educacion basica integrada (EBI) plantea como paradigma de evaluacion la evaluacion for-
mativa, entendida esta como una propuesta contextualizada y continua a lo largo de toda la
trayectoria que los estudiantes transitan en sus procesos de aprendizaje. El objetivo funda-
mental de la evaluacion formativa, al igual que en la evaluacién sumativa, es la regulacién de
los aprendizajes a través de la adecuacion de los procedimientos o estrategias implementadas
en dialogo con las demandas de los estudiantes, y la toma de decisiones pedagogicamente
fundamentadas por el docente.
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La evaluacion formativa es continua, en la medida que valora el aprendizaje y la ensefianza del
estudiante durante todo el trayecto recorrido junto al docente. Por lo mismo, ha de construirse
desde el inicio del disefio de la unidad curricular. Al respecto, Brookhart (2008) expresa que el
poder de la evaluacion formativa reside en su enfoque de atencién tanto a los factores cogni-
tivos como a los motivacionales. Tiene entonces una finalidad diferente a la de la evaluacién
sumativa, que es movilizar los aprendizajes.

Por tratarse de procesos continuos que evidencian informacién del lugar en que se encuentran
posicionados los estudiantes en su proceso de aprendizaje, la evaluacién es una herramienta
que acompafia el proceso de toma de decisiones de los docentes, al tiempo que refleja las evi-
dencias en lo que respecta a los aprendizajes adquiridos (Anijovich y Capelletti, 2017).

La evaluacion formativa es auténtica cuando esta disefiada en forma contextualizada y busca
la promocion de una variedad de estrategias que habiliten al estudiante a lograr aprendizajes
que le permitan su trasposicion a situaciones externas al aula.

Desde esta perspectiva, tan importante como la evaluacion es la retroalimentacion, que apor-
ta a la construccion de estrategias de autorregulacién en el estudiante y a la concrecion de la
metacognicién. Con este proposito, el docente ha de generar espacios de feedback (Wiggins 'y
McTighe, 2005) a partir de una planificacion que reserve los tiempos pedagégicos paraello, y ha
de disefiar actividades en sintonia. Es este un requisito fundamental para que los estudiantes
puedan ser escuchados y tomen conciencia de su modo personal de aprendery la forma en
que construyen los conocimientos.

En relacién con lo anterior, Anijovich (2019) considera que la retroalimentacién fomenta el de-
sarrollo de las habilidades metacognitivas de los estudiantes, y que sean sujetos activos en su
aprendizaje en lugar de meros receptores pasivos. Por tanto, la autonomia de los estudiantes
se logra también mediante el proceso de hacerlos conscientes de su propio aprendizaje (Del-
gado et al., 2016), al generar la posibilidad de reflexionar acerca de su proceso de aprendizaje
junto al de sus compafieros, y los motiva a continuar.

Al mismo tiempo, cuando el docente evalla a sus estudiantes se evalla también a si mismo,
recoge informacién valiosa sobre sus propias practicas educativas. El docente debe tener esta-
blecidos previamente sus objetivos de aprendizaje y compartirlos con los estudiantes a través
de las diversas evaluaciones que desarrollara. De esta manera los estudiantes se vuelven parti-
cipes de su proceso de evaluacion, a través de instancias como la autoevaluacion, la coevalua-
ciony la heteroevaluacion.

Otro aspecto vinculado a la evaluacion formativa es su rol como elemento de motivacion del
estudiante para aprender, y la capacidad del docente para comprenderlo. Esto permite la toma
de decisiones en la planificacién de estrategias de ensefianza y evaluacion para facilitar los
procesos de aprendizaje que llevan adelante los estudiantes.

Desde esta perspectiva, existen momentos relevantes del proceso de evaluacion formativa, que
comienza con la determinacion de los aprendizajes a desarrollar desde el marco curricular, la
recoleccion de la evidencia a través de instrumentos, procedimientos o dispositivos, el juicio
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integrativo para determinar niveles de logro de los aprendizajes a alcanzar y el analisis de la
informacion recolectada para la retroalimentacion.

En eseinicio, la recogida de informacién o datos se constituyen en evidencia de los aprendiza-
jes construidos por los estudiantes. Adquieren importancia, en este sentido, los instrumentos
que permiten al docente analizar e interpretar los logros alcanzados para tomar decisiones e
identificar la apropiacion de las competencias especificas por los estudiantes.

A manera de ejemplo de esta modalidad de evaluacién, podemos aludir a las instancias de eva-
luacién dialogada formativa (Anijovich, 2017) y a la elaboracién de ribricas, entre otras. Ambas
se estructuran a partir de documentos o asistentes que permiten interpretar los avances en los
aprendizajes.

En el caso de las rlbricas, su uso representa una oportunidad para la autoevaluacion, la coeva-
luacion entre pares y la heteroevaluacion. Gil (2009) afirma que la autoevaluacion «supone dar
participacion a los estudiantes en la identificacion de los criterios que puedan utilizarse para
evaluar su trabajo y en la formulacién de valoraciones sobre el grado en que se satisfacen tales
criterios» (p. 47), mientras que la coevaluacion implica «la valoracion que hacen los estudiantes
sobre la cantidad, calidad y resultados del aprendizaje de sus compafieros»(p. 50). Por Gltimo,
la evaluacién colaborativa o heteroevaluacion es aquella en la que participan conjuntamente
docentesy estudiantes, quienes a través de la negociacién establecen criterios y estandares de
evaluacion.

En este contexto, el rol del docente es de guia, problematizador y mediador, con el objetivo de
promover una construccion propia del conocimiento desarrollando el espiritu critico, sensibili-
dad, empatiay autonomia. El aprendizaje desde esta concepcion pasa a ser activo y dinamico,
en constante creacion, a través de las metodologias activas.

A partir de los actores involucrados, los contextos y las decisiones pedagdgicas asumidas res-
pecto al proceso de evaluacion, se puede hablar de un vinculo entre la ensefianza y el aprendi-
zaje en las aulas que permitira:

- comprendery clarificar las intenciones y criterios de logro;

- disefar actividades que ofrezcan evidencias del aprendizaje del estudiante;

- motivar a los estudiantes a participar en la coconstruccién de aprendizaje hacia sus pares;

- implicar a cada estudiante en su propio aprendizaje.

Orientaciones sobre autonomia curricular

El Plan de Educacion Bésica Integrada (EBI) basado en el Marco Curricular Nacional (McN) pro-
pone la implementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde
un enfoque humanista y socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facul-
tad pedagdgica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar
sus practicasy los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desa-
rrollo de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante
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y su aprendizaje, inclusién, pertinencia, flexibilidad, integracion de conocimientos, participa-
ciény equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacién integral del estudiantado, asi
como en la promocion del recorrido en trayectorias educativas completas.

El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar ambitos,
legitimados institucionalmente, que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para traba-
jaraquellos aspectos que considere relevantes en la propuesta de centroy de aula, respetando
las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinatarios y sus
formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque intra- e
interdisciplinario, con mirada territorial y global, que favorezcan el trabajo en red con otras
instituciones y garanticen la participacién de la familia y la comunidad educativa. Dichas pro-
puestas se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacion en el que
cada centroy los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdan y planifican los logros
concretos del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.

En la carga horaria en la que se distribuye la malla curriculary con la finalidad de que los docen-
tes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes, procesos de relaciones
interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes sociales a
través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros, serd importante instrumentar accio-
nes que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante diferentes meto-
dologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el anélisis de casos, el aprendizaje
servicio solidario, la resolucién de problemasyy el aprendizaje por experiencias. De esta manera
se nuclean estrategias consensuadas y se integran los problemas de la realidad circundante
para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucionar con ella.

136



R
£

ANEP

Historia

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

La ensefianza de la Historia implica atender a una variedad de aspectos que incluyen tanto las
caracteristicas epistemolégicas de este conocimiento y sus relaciones con la ensefianza como
los aprendizajes que deben lograr los estudiantes para desarrollar el pensamiento historico.

En relacion con la aproximacién al conocimiento histoérico, es posible distinguir diferentes di-
mensiones de trabajo. En primer lugar, el acceso a la informacion especifica o recorrido temé-
tico. En este caso, los contenidos en los diferentes programas se refieren a multiples procesos
histéricos en diferentes escalas espaciales: Uruguay, la region y el mundo. Desde esta perspec-
tiva, es fundamental mostrar la sincronia de los procesos estudiados, asi como su multiesca-
laridad. Esto es especialmente importante para comprender la interrelacion de los fendmenos
histéricos analizados, y a la vez, el enfoque del proceso desde la perspectiva diacrénica aporta
a la idea de transformacion.

Con relacién a esta primera dimension, debemos aclarar que se analizan los procesos sin pres-
cindir de los hechos. Por lo tanto, el recorrido tiene que ver con grandes lineas conceptuales,
donde la dimension factual cobra sentido en cuanto otorga estructura para construir la dimen-
sién conceptual. Por esto, la informacion debe ser resignificada con relacion a conceptos dis-
ciplinares que resulten mas explicativos y a la vez permitan organizar la informacién de otra
manera. Por lo tanto, es pertinente seleccionar conceptos especificos, asi como otros con sufi-
ciente grado de generalidad para ser abordados a proposito de los distintos temas.

Al abordar la ensefianza de la Historia, trascender la enumeracion de hechos —sin desconocer
la importancia de los mas relevantes, para lograr la construccién de un aprendizaje significati-
vo— es uno de los desafios de la gestién de la informacion especifica.

Una segunda dimensién para acercarse al conocimiento disciplinar se vincula a la lectura y
escritura especificas. En tal sentido, cada campo académico produce su discurso (cientifico) y
lo comunica a través de una gran diversidad de géneros de texto, como respuestas discursivas
prototipicas a las interacciones sociales contemporaneas, con objetivos comunicativos, estruc-
tura y rasgos lingiisticos caracteristicos de las disciplinas que los producen. Asi, la posibilidad
de interpretary producir textos depende del conocimiento del género del discurso.

A la vez, es pertinente aclarar que no cualquier actividad de lectura o escritura promueve el
aprendizaje. Es el potencial epistémico de ambas actividades lo que se debe fomentar, porque
en situaciones de aprendizaje operan como instrumentos que permiten transformar el conoci-
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miento, reestructurary dar forma al pensamiento, ademas de considerarse herramientas para
organizar, formular y revisar ideas. Por esto, ha de asignarse un espacio para el desarrollo de
actividades de lectura y escritura en el momento de pensar el curso.

Por ultimo, es importante sefialar que el conocimiento histérico no solamente se refiere a de-
terminado tipo de informacion y a una serie de conceptos operativos, sino que también es un
relato que se construye. Por lo tanto, esta dimension resulta fundamental en relacion con su
ensefianza. Por ello es importante que en la clase aparezcan las diversas voces de los historia-
dores, y mostrar el conocimiento historico como un saber en permanente construccion, con
versiones multiplesy cambiantes. Es significativo que los estudiantes se acerquen a la légica de
los historiadores y comprendan que la «operacién historiografica» (De Certeau, 2006) se basa
siempre en una indagacion interesada desde el presente, por lo tanto, resultaria también im-
portante vincular la produccién historiografica con su contexto.

Por esto, a proposito de la seleccion tematica, se propondran situaciones de ensefianza para
desarrollar aprendizajes con relacion a las diferentes dimensiones enumeradas al principio.
Desde esta perspectiva, ademas, de la historia como construcciény como problema, esta pue-
de ser abordada como una ciencia social al servicio de las sociedades y la democracia.

Los temas de cada una de las unidades curriculares implican para el docente a cargo, en uso
de su autonomia, la construccién de una secuencia didactica a partir de los propésitos que le
asignod al curso, y la oportunidad de trabajar otros contenidos que no se limiten exclusivamente
a un glosario tematico especifico.

Cada tema puede convertirse también, para los estudiantes, en una oportunidad para apren-
der a gestionar la informacién, produciendo conocimiento con relacion al desarrollo de deter-
minadas habilidades que favorecen el razonamiento histérico. De esta manera, a propésito del
itinerario tematico seleccionado, se busco generar situaciones que habilitaran, entre otros, la
promocion de los siguientes aprendizajes:!

- Identificary contrastar fuentes primarias.

- Comprendery contrastar textos historiogréaficos.

- Incorporar nociones de temporalidad y espacialidad en todas sus variantes.
- Leer, comprendery decodificar textos escritos en distintos formatos.

- Producir un relato, oral o escrito, con las caracteristicas del género académico, que per-
mita comunicary organizar la informacién de manera fundamentada.

- Conocery comprender algunas caracteristicas epistémicas del conocimiento historiogra-
fico, aprendiendo a formular preguntas, buscar evidencias, confrontar distintas fuentes
deinformacién, entre otros, y trasladarlos, cuando considere, a situaciones ajenas al aula.

- Comprender a los sujetos y procesos en sus contextos histéricos, reconociendo, respe-
tandoy valorando las diferencias, al tiempo que se desarrolla empatia historica.

1 Enrelacion con los aprendizajes que se busca promover, se recomienda consultar los documentos que aluden
alas competencias especificas de la disciplinay a los criterios de logro.
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- Construir definiciones conceptuales que permitan dar otro sentido a la informacién es-
pecifica.

« Desarrollar autonomia en la toma de decisiones y pensamiento critico.

« Conocer, cuidary poner en valor el patrimonio en sus distintas escalas como constructo
de sentido y parte de su identidad cultural.

- Desarrollar sensibilidad, apertura y reconocimiento hacia el hecho artistico como mani-
festacion identitaria de las diferentes culturas y grupos sociales.

+ Reconocer los valores democraticos, su proceso de construccion y la importancia de es-
tos para la convivencia en sociedad, respetuosa del Estado de derecho, el orden juridico
en todas sus dimensiones y los derechos humanos.

Esta enumeracién sumaria no pretende agotar las diversas posibilidades de aprendizajes exis-
tentes. En tal sentido, cada docente evaluarg, a partir de los propésitos del curso, en qué apren-
dizajes focalizaré su atencion, en dialogo con las competencias especificas y las expectativas de
logro correspondientes a cada tramo.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas (ce) de la unidad curricular por tramo y su
contribucion a las competencias generales del MCN

CE1. Identifica los sujetos historicos emitiendo opiniones desde la perspectiva personal y con
otros. Contribuye a las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento compu-
tacional, Metacognitiva, Intrapersonal, Relacionamiento con otros, Ciudadania local, global y
digital.

CE2. [dentifica y comunica los distintos lenguajes a partir de representaciones visuales, narrati-
vas, situaciones lUdico-creativas en su proceso de aprendizaje. Contribuye a las competencias
generales del MCN: Comunicacién, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Intrapersonal,
Relacionamiento con otros, Ciudadania local, global y digital.

CE3. Realiza preguntas a partir de la curiosidad y la imaginacion sobre narrativas y manifesta-
ciones culturales patrimoniales del contexto local y regional. Contribuye a las competencias
generales del MmCN: Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Pensamiento cientifico, Iniciati-
vay orientacion a la accion, Ciudadania local, global y digital.

CE4. Participa y elabora una oralidad con ideas propias y colectivas frente a desafios cognitivos
para la indagacion de problemas. Contribuye a las competencias generales del MCN: Comuni-
cacion, Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE5. Interactla con sus pares identificando normas de convivencia en diversas sociedades del
pasado y de su presente. Contribuye a las competencias generales del MCN: Relacionamiento
con otros, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento critico y Pensamiento creativo.

CE6. Descubre e inicia el proceso de apropiacion de la escritura a través de fuentes histéricas, a
partir de su curiosidad e intereses que involucran algunos aspectos de la historia. Contribuye a
las competencias generales del mcN: Comunicacion, Ciudadania local, global y digital, Pensa-
miento creativo.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Enlos niveles 3,4y 5 afios se apunta a tematicas relacionadas con la historia personal, familiar,
local, asi como de las sociedades en el espacio y en el tiempo tanto a escala local, regional y
global, junto con el trabajo con fuentes testimoniales. La propuesta es acercar a los estudiantes
a la construccién y comprension del pasado desde la imaginacion, el deseo, el disfrute, la mo-
tivacion, como algunos de los elementos que sumaran al desarrollo de competencias especifi-
cas con base en contenidos y con foco en los logros de aprendizaje.
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En cada uno de los niveles se pretende alcanzar aproximaciones conceptuales de acuerdo con
las competencias especificas y el progreso de los aprendizajes que acompafian criterios de lo-
gro orientadores. Estas competencias especificas atraviesan la totalidad de la propuesta.

El docente tiene en sus manos las decisiones para abordar los conceptos de sociedad, cultura,
identidad, grupos sociales, patrimonio, periodizacién, cronologia, dimensiones urbanasy rura-
les, festividades locales, de acuerdo al enfoque competencial que se propone.

Contenidos por nivel y su contribucion a las competencias especificas de
la unidad curricular

Nivel 3 anos

Competencias
especificas

Contenidos especificos

1. Las sociedades en el tiempo. CE1l
1.1. El tiempo en la vida cotidiana de las sociedades y las variaciones. EZ
1.2. Las costumbres familiares en el diay en la semana. CE4
1.3. Organizacién de la jornada diaria y semanal. EEZ

2. La Historia y las fuentes orales.

2.1. Fuentes orales: la familia, la escuela y el barrio.

2.2. Reconocimiento de fuentes primarias.

3. La temporalidad, cambios y permanencias, a partir de ejemplos.

3.1. Sucesion y alternancia en las actividades cotidianas diarias.

3.2. Incorporacion del tiempo a las rutinas diarias.
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Nivel 4 afnos

Contenidos especificos

Competencias

1. Las sociedades en el tiempo y el espacio.

1.1. Las sociedades locales.

1.2. Recreacion del pasado a partir de objetos materiales.

1.3. El grupo de pertenencia y sus relaciones.

1.4. La temporalidad, cambios y permanencias, a partir de ejemplos.

2. Lavida en sociedad: los distintos grupos de pertenencia.

2.1. Recreacién del pasado a partir de objetos materiales.

2.2. Los sujetos historicos a través de los juegos de roles.

3. La sucesion y ordenacion del tiempo en la historia.

3.1. Actividades, eventos y celebraciones culturales y tradicionales de la
comunidad de pertenencia.

4, La historia oral a través de los testimonios de otros sujetos.

especificas

CEl
CE2
CE3
CE4
CE5
CE6

Nivel 5 anos

Contenidos especificos

Competencias
especificas

1. La historia y la reconstruccion del pasado.

1.1. Fuentes de la historia: orales y materiales.

1.2. Las expresiones artisticas como fuente de conocimiento historico.

2. La construccion del pasado a partir de crénicas, la historia
familiar y la historia escolar.

2.1. Fuentes de la historia: orales y materiales.

2.2.Comunidades indigenas y sus interrelaciones.

2.3.Reconocimiento del tiempo en actividades cotidianas.

3. La sucesion y ordenacion del tiempo en los ambitos personal,
escolar y de la comunidad de referencia.

3.1. Las actividades cotidianas.

3.2. Formas de periodizacidn segun las tematicas.

3.3. Identificacion de mesesy afios.

3.4.Latemporalidad, cambios y permanencias a partir de ejemplos.

CEl
CE2
CE3
CE4
CE5
CE6
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Criterios de logro para la evaluacion por nivel

De acuerdo con el Plan de Estudios del Programa de Educacién Basica Integrada (EBI), el perfil
de egreso, los perfiles de tramo y las progresiones son componentes curriculares que orientan
el trabajo docente para una planificacién en la que el punto desde el cual estructurar las pro-
puestas de ensefianza son las metas de aprendizaje y los criterios de logro (ANEP, 2022, p. 39).

Desde esta perspectiva, los criterios de logro son indicadores que tienen como objetivo orien-
tar al docente en el momento de evaluar el progreso de cada estudiante, y contribuir a definir
en qué estadio de desarrollo de la competencia se encuentra este. Al momento de planificar el
curso, la posibilidad de definir las competencias que se buscara promover permitira decidir los
criterios de logro que son operativos a estas; compartirlos con los estudiantes contribuiré a su
metacognicién, en la medida que, al ofrecerles informacion acerca de lo que se espera de ellos,
pueden constituirse en una guia para su aprendizaje.

Las caracteristicas del conocimiento histérico permiten que el desarrollo de las competencias
especificas pueda lograrse a propésito de distintos contenidos. Esto significa que no hay con-
tenidos més pertinentes que otros para el desarrollo de estas, aunque siempre debe aparecer
asociada, ineludiblemente, a un contenido. Sera potestad del docente seleccionar cual conte-
nido sera pertinente seglin su proyecto y los niveles de recurrencia y transferibilidad.

En el caso de la ensefianza de la Historia en los tramos 1y 2, el acercamiento al conocimiento
de la historia, la franja etaria de los estudiantes y los recorridos tematicos seleccionados ponen
de manifiesto otras relaciones mas cercanas entre las competencias especificas a alcanzar en
relacion con los contenidos y los criterios de logro.

Criterios de logros deltramo 1

Nivel 3 anos

Competencias especificas Criterios de logro
CE1. Identifica los sujetos histéricos 1. Explora con las fuentes primarias a
emitiendo opiniones desde la perspectiva través de los ejemplos sobre el pasado
personal y con otros. de su comunidad de referencia.
CE2. Identifica y comunica los distintos 2. Comunica la historia personal a partir
lenguajes a partir de representaciones de situaciones creativas y lidicas de
visuales, narrativas, situaciones ludico - la vida cotidiana en base a fuentes
creativas en su proceso de aprendizaje. testimoniales.
CE3. Realiza preguntas a partir de la 3. Exploray realiza preguntas sobre la
curiosidad y la imaginacion sobre escuelay el barrio en las comunidades
narrativas y manifestaciones culturales locales.
patrimoniales del contexto local y regional.
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CE4. Participa y elabora una oralidad 4. Imaginay esboza ideas propias de
con ideas propias y colectivas frente a acuerdo a sus inquietudes a partir de
desafios cognitivos para la indagaciéon de la organizacién de actividades en un
problemas. proyecto conjunto sobre el pasado.
CES5. Interactla con sus pares identificando | 5. Percibey participa en las rutinas
normas de convivencia en diversas diariasy en la organizacion del tiempo
sociedades del pasado y de su presente. cotidiano y sus regularidades.
(Relacionamiento con los otros, ciudadania,

pensamiento critico y creativo).

CE6. Descubre e inicia el proceso de 6. Descubre einicia el proceso de
apropiacién de la escritura a través de apropiacion de la escritura a través de
fuentes histéricas, a partir de su curiosidad las fuentes historicas con registros de
e intereses que involucran algunos acuerdo a su curiosidad e intereses.
aspectos de la Historia. (Comunicativa,

ciudadania, pensamiento creativo)

Nivel 4 anos

Competencias especificas

Criterios de logro

CEL. Identifica los sujetos historicos 1. Reconoce los sujetos historicos a través
emitiendo opiniones desde la perspectiva de juegos de roles.

personal y con otros.

CE2. Identifica y comunica los distintos 2. ldentifica la historia personal, familiary
lenguajes a partir de representaciones de su grupo de pertenencia elaborando
visuales, narrativas, situaciones ludico - narraciones sencillas sobre fuentes de
creativas en su proceso de aprendizaje. la sociedad local.

CE3. Realiza preguntas a partir de la 3. Realiza preguntas significativas sobre
curiosidad y la imaginacién sobre los objetos materiales del pasado.
narrativas y manifestaciones culturales

patrimoniales del contexto local y regional.

CE4. Participa y elabora una oralidad 4. Participa en la creacion de proyectos
con ideas propias y colectivas frente a de indagacion aportando imaginacion,
desafios cognitivos para la indagaciéon de ideasy preguntas.

problemas.

CES5. Interactia con sus pares identificando | 5. Identifica e incorpora variacionesy
normas de convivencia en diversas regularidades del tiempo en la vida
sociedades del pasadoy de su presente cotidiana.

(relacionamiento con los otros, ciudadania,

pensamiento critico y creativo).
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CE6. Descubre e inicia el proceso de
apropiacién de la escritura a través de
fuentes histéricas, a partir de su curiosidad
e intereses que involucran algunos
aspectos de la Historia (comunicativa,
ciudadania, pensamiento creativo),

6. Inicia el proceso de escritura a través
de las fuentes histéricas con registros
de acuerdo a sus intereses y de objetos
materiales.

Nivel 5 anos

Competencias especificas Criterios de logro

CEL. Identifica los sujetos histéricos
emitiendo opiniones desde la perspectiva
personaly con otros.

1. Reconstruye las actividades cotidianas
recreando el pasado a través de
fuentes.

CE2. Identifica y comunica los distintos
lenguajes a partir de representaciones

visuales, narrativas, situaciones ludico -
creativas en su proceso de aprendizaje.

2. Reconoce la historia personaly escolar
con cambiosy permanenciasen la
temporalidad.

CE3. Realiza preguntas a partir de la
curiosidad y la imaginacién sobre
narrativas y manifestaciones culturales
patrimoniales del contexto local y regional.

3. Realiza preguntas significativas y busca
respuestas sobre las comunidades
indigenas.

CE4. Participa y elabora una oralidad

con ideas propias y colectivas frente a
desafios cognitivos para la indagacion de
problemas.

4. Interviene en interaccion con los
pares, para la creacion de proyectos de
indagacion sobre relatos historicos.

CES5. Interactla con sus pares identificando
normas de convivencia en diversas
sociedades del pasado y de su presente
(relacionamiento con los otros, ciudadania,
pensamiento critico y creativo).

5. Incorpora la sucesion y alternancia en
las actividades cotidianas con ejemplos
del pasado.

CE6. Descubre e inicia el proceso de
apropiacion de la escritura a través de
fuentes histéricas, a partir de su curiosidad
e intereses que involucran algunos
aspectos de la Historia (comunicativa,
ciudadania, pensamiento creativo).

6. Desarrolla algunas escrituras a través
de diversas manifestaciones y formatos
relativos a celebraciones culturales.

145




R
T

Yl

ANEP

Orientaciones metodologicas especificas

La ensefianza y el aprendizaje de la historia desde un enfoque competencial estan definidos
por la concepcion que el docente tiene sobre el conocimiento histérico y el sentido de ensefiar
historia.

Desde esta perspectiva, el rol del docente es el de guia, problematizador y mediador, con el
objetivo de promover una construccion propia del conocimiento, asi como el desarrollo del
espiritu critico, la sensibilidad, empatia y autonomia en los estudiantes. Y el aprendizaje es
concebido como dindmico, en constante creacién, a través de las metodologias activas.

Asuncién (2019) plantea que las metodologias activas son estrategias de ensefianza que el do-
cente propone en el aula para involucrar al estudiante en su propio aprendizaje «que se lleva
a cabo de forma constructiva para desarrollar competencias especificas y transversales que
garantizan su formacién integral» (p. 5).

Al citara Aiche (2011), Asuncion afirma que «la metodologia activa surge para la construccién del
conocimiento, (y) busca formar en el estudiante habilidades tales como autonomia, desarrollo
del trabajo en pequefios equipos multidisciplinares, actitud participativa, habilidades de comu-
nicacion y cooperacion, resolucién de problemas, creatividad y otros» (Asuncion, 2019, p. 2).

En sintesis, las metodologias activas se centran en:

 Los aprendizajes de los estudiantes y sus contextos.
- Eltrabajo enequipos.
- Situaciones auténticas de la realidad que orientan a la accion.

- El disefio de situaciones de aprendizaje que contemplen las diferentes dimensiones de
las competencias.

- Estrategias que apunten al planteo de interrogantes y a la problematizacion.
- Situaciones de aprendizaje cooperativo.

« Laconstruccion de un clima de aula que habilite la participacién auténtica, de confianza
hacia el estudiante y de respeto hacia opiniones divergentes.

El trabajo con metodologias activas implica la toma de decisiones pedagdgicamente funda-
mentadas, en didlogo con el contexto en el que se ha de trabajar las caracteristicas de los estu-
diantes a cargo, los propositos del curso 'y las expectativas de logro.

Formular interrogantes, construir hipotesis, buscar informacién en forma critica, encontrar evi-
dencias, contrastar diferentes interpretaciones historiograficas son algunas de las habilidades
que posibilitan la apropiacion del conocimiento histérico. Por lo tanto seria una metodologia
pertinente tanto desde el punto de vista epistemoldgico como didactico.

Generar propuestas diversas y desafiantes para problematizar el acercamiento a los temas, con
distintos formatos que incorporen recursos variados, permite promover distintas macrohabi-
lidades. Trabajar no solo a partir del texto escrito y oral, sino con otros formatos de comunica-
cién, generar consignas y solicitar productos también con distintos formatos, introduciendo
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recursos variados (por ejemplo, imagenes fijas 0 en movimiento, entrevistas, pddcast, etcéte-
ra), atiende a las multiples formas de aprender, y permite que los estudiantes pongan en juego
sus fortalezas y se enfrenten a desafios que les brinden oportunidades de mejora. Ofrecer al-
ternativas, explicitando los criterios que se pondran en juego, invita al compromiso de las y los
estudiantes y les permite construir autonomia.

Orientaciones para la evaluacion del tramo

La educacion basica integrada (EBI) plantea que la evaluacion formativa debe ser contextuali-
zada y continua a lo largo de toda la trayectoria que los estudiantes transitan en sus procesos
de aprendizaje.

«La evaluacién es el motor del aprendizaje» (Sanmarti, 2007, p. 19) que los docentes llevan
adelante en sus aulas, porque de ella dependen el qué y como se ensefia y el quéy como se
aprende.

Las evaluaciones deben ser procesos continuos que evidencien informacién del lugar en que
se encuentran posicionados los estudiantes en su proceso de aprendizaje. La evaluacion, se-
gun Anijovich y Capelletti (2017), es una herramienta que acompafia el proceso de toma de
decisiones de los docentes, como también refleja las evidencias en lo que respecta a los apren-
dizajes adquiridos.

El objetivo fundamental tanto de la evaluacién formativa como la de resultado es la regulacion
de los aprendizajes, a través de la adecuacién de los procedimientos o estrategias de ensefian-
za de acuerdo a las demandas de los estudiantes y la toma de decisiones coherentes.

La evaluacion es continua porque se planifica desde el inicio del disefio de la unidad curricular.
Segln el autor Cerda Gutiérrez (2000), es continua cuando se valora progresivamente el apren-
dizajeylaensefianza del estudiante, durante el trayecto recorrido junto con el docente. Es clave
que el docente realice una valoracion progresiva del proceso formativo de cada estudiante para
tomar decisiones con respecto a los futuros aprendizajes.

La evaluacién contextualizada es auténtica porque esta disefiada para que los estudiantes de-
sarrollen unavariedad de estrategias ya utilizadas en el transcurso de la unidad curricular, y que
podran aplicarlas en situaciones externas al aula.

El docente acompafia la autorregulacién del estudiante mediante la retroalimentacion, que
debe estar presente en cada proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los espacios de retroalimentacion deben ser generados por el docente, para que los estudian-
tes puedan ser escuchados y logren tomar conciencia de su modo personal de aprendery la
forma en que construyen los conocimientos.

La autora Anijovich (2019) considera que la retroalimentacién fomenta el desarrollo de las ha-
bilidades metacognitivas de los estudiantes, sujetos activos en su aprendizaje y no meros re-
ceptores pasivos.
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El docente debe tener establecidos previamente sus objetivos de aprendizaje y compartirlos
con los estudiantes a través de las diversas evaluaciones que desarrollara. De esta manera los
estudiantes se vuelven participes de su proceso de evaluacién, a través de instancias como la
autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion.

La autonomia de los estudiantes se logra mediante el proceso de hacerlos conscientes de su
propio aprendizaje (Delgado et al., 2016), asi podran reflexionar su proceso junto al de sus com-
paferos, motivandolos a continuar.

Debemos tomar en cuenta que cuando el docente evalla a sus estudiantes se evalla también
a si mismo, y recoge informacién valiosa sobre sus propias practicas educativas.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas (Ce) de la unidad curricular por tramo y su
contribucion a las competencias generales del MCN

CE1. Elabora preguntas, argumenta e identifica el proceso de aprendizaje a través de la oralidad
sobre la temporalidad histérica. Contribuye a las competencias generales del MmcN: Comunica-
cion, Pensamiento critico, Metacognitiva.

CE2. Explora fendmenos y sujetos sociales a través de preguntas y supuestos para la busque-
da de explicaciones validas. Contribuye a las competencias generales del mcN: Comunicacion,
Pensamiento cientifico, Intrapersonal.

CE3. |dentifica e interpreta desde su sensibilidad las manifestaciones culturales de los grupos
sociales a través de fuentes historicas escritas o materiales. Contribuye a las competencias ge-
nerales del mcN: Comunicacién, Pensamiento critico, Metacognitiva, Ciudadania local, global y
digital.

CE4. Indaga y participa en proyectos con sus pares para resolver situaciones sociales o proble-
mas de su entorno proponiendo acciones. Contribuye a las competencias generales del MCN:
Ciudadania local, global y digital, Comunicacion, Pensamiento critico, Pensamiento creativo,
Relacionamiento con otros, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la accién.

CE5. Reconoce el proceso del pensamiento computacional y del pensamiento historico ade-
cuandose a las nuevas acciones que impactan en la vida cotidiana. Contribuye a las competen-
cias generales del MmcN: Pensamiento computacional, Pensamiento cientifico y Pensamiento
critico.

ce6. Construye su proceso de apropiacion de la escritura a través de las fuentes historicas, a
partir de su curiosidad e intereses que involucran algunos aspectos de la historia. Contribu-
ye a las competencias generales del mcN: Comunicacion, Pensamiento critico, Metacognitiva,
Pensamiento creativo.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

En 1.2y 2.% grado, los contenidos del programa se fundamentan en la reconstruccion del pasa-
do a partir de hechos, del relato histérico y las expresiones artisticas de las sociedades, de las
identidades y los procesos culturales interrelacionados, sin desconocer los aportes antropolé-
gicos. Los procesos fundacionales de los asentamientos humanos, pueblos y ciudades, junto
con las conceptualizaciones sobre patrimonio a través de fuentes materiales, son elementos
relevantes para la comprensién de los cambios y permanencias en la temporalidad del contex-
to que habita el estudiante.
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En cada uno de los grados se pretende alcanzar aproximaciones conceptuales de acuerdo con
las competencias especificas seleccionadas y el progreso de los aprendizajes que acompafian
criterios de logro orientadores. Estas competencias especificas atraviesan la totalidad de la
propuesta curricular. El docente tiene en sus manos las decisiones para abordar los concep-
tos de sociedad, cultura, identidad, grupos sociales, patrimonio, periodizacion, cronologia, di-
mensiones urbanas y rurales, festividades locales, de acuerdo al enfoque competencial que se
propone.

Contenidos por grado y su contribucion a las competencias especificas de
la unidad curricular

Grado 1.°

Competencias
especificas

Contenidos especificos

1. La construccion del pasado a partir de documentos historicos CE1l
(no solo escritos) y actividades de la comunidad. CE2
1.1 La sociedad colonial, componentes y formas de vida. Ubicacion en CE3
tiempo y espacio. CE4
1.2 Expresiones artisticas y costumbres de ayer y hoy, en el campo y las CE5
ciudades. CE6

2. Caracteristicas sociales, econdomicas y culturales de las
comunidades humanas.
2.1 Fundacién y formacién de ciudades y comunidades (villas, pueblosy
ciudades).
2.2 La historia de José Gervasio Artigas, su familia y el entorno socio
economico.
2.3 La historia de vida de referentes locales historicos.

3. Diversidad cultural, social y econémica de las comunidades
indigenas del Rio de la Plata en el periodo prehispanico.
3.1 Cambios, permanencias, multicausalidad: Relaciones inter- e
intraculturales.
3.2 Fuentes, testimonios y documentos histéricos sobre el pasado
cultural de las comunidades del Uruguay.
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Grado 2.°

Competencias
especificas

Contenidos especificos

1. Las culturas prehispanicas: organizacion de los grupos CEl
humanos en los territorios y sus culturas. CE2
1.1 Conceptualizaciones: nomadismo, sedentarismo, cazadores y CE3
cultivadores. CE4

1.2 Principales caracteristicas historicas de los grupos humanos. CE5
CE6

2. Las identidades locales y regionales. Las culturas hispanas,
criollas y afroamericanas: sus interacciones.
2.1 Comunidades y sociedades: interrelaciones con los territorios y el
medioambiente.
2.2 Caracteristicas historicas de los grupos humanos con culturas
diferentes.

3. Las poblaciones asentadas en los territorios locales y
regionales: su organizacion y formas de vida.
3.1 Expresiones materiales y acervo cultural.
3.3 Identificacién y estudio de expresiones materiales a lo largo del
tiempo.
3.4 El proceso fundacional de pueblos, villas y ciudades.
3.5 Patrimonio local tangible e intangible.

Criterios de logro para la evaluacion por grado

De acuerdo con el Plan de Estudios del Programa de Educacién Basica Integrada (eBI), el perfil
de egreso, los perfiles de tramo y las progresiones son componentes curriculares que orientan
el trabajo docente para una planificacién en la que el punto desde el cual estructurar las pro-
puestas de ensefianza son las metas de aprendizaje y los criterios de logro (ANEP, 2022, p. 39).

Desde esta perspectiva, los criterios de logro son indicadores que tienen como objetivo orien-
tar al docente en el momento de evaluar el progreso de cada estudiante, y contribuir a definir
en qué estadio de desarrollo de la competencia se encuentra este. Al momento de planificar el
curso, la posibilidad de definir las competencias que se buscara promover permitird decidir los
criterios de logro que son operativos a estas; compartirlos con los estudiantes contribuira a su
metacognicién, en la medida que, al ofrecerles informacion acerca de lo que se espera de ellos,
pueden constituirse en una guia para su aprendizaje.

Las caracteristicas del conocimiento historico permiten que el desarrollo de las competencias
especificas pueda lograrse a propésito de distintos contenidos. Esto significa que no hay con-
tenidos mas pertinentes que otros para el desarrollo de estas, aunque siempre debe aparecer
asociada, ineludiblemente, a un contenido. Sera potestad del docente seleccionar cuéal conte-
nido sera pertinente seglin su proyecto y los niveles de recurrencia y transferibilidad.
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En el caso de la ensefianza de la Historia en los tramos 1y 2, el acercamiento al conocimiento
de la historia, la franja etaria de los estudiantes y los recorridos tematicos seleccionados ponen
de manifiesto otras relaciones mas cercanas entre las competencias especificas a alcanzar en

relacion con los contenidos y los criterios de logro.

Criterios de logro del grado 1.°

Competencias especificas

CEl. Elabora preguntas, argumenta e
identifica el proceso de aprendizaje a
través de la oralidad sobre la temporalidad
historica.

Criterios de logro

1. Reconoce la sucesiony el
ordenamiento en la temporalidad
en los ambitos personal, escolary la
comunidad de referencia.

CE2. Explora fenédmenos y sujetos sociales
a través de preguntas y supuestos para la
busqueda de explicaciones validas.

2.1.Reconoce las caracteristicas sociales
y culturales de grupos humanos del
pasado a través de juegos de roles.

2.2.Describe explicaciones primarias
sobre la multiculturalidad de las
comunidades indigenas.

CE3. Identifica e interpreta desde su
sensibilidad las manifestaciones culturales
de los grupos sociales a través de fuentes
histdricas escritas o materiales.

3. Interactla en situaciones
comunicativas concretas sobre fuentes
testimoniales de la escuela y el barrio.

CE4. Indagay participa en proyectos con
sus pares para resolver situaciones sociales
y/o problemas de su entorno proponiendo
acciones.

4. Propone estrategias propias aportando
relatos personales e interactla en
didlogo con otros sobre las fuentes
testimoniales.

CE5. Reconoce el proceso de pensamiento
computacional y del pensamiento histérico
adecuandose a las nuevas acciones que
impactan en la vida cotidiana.

5.1.Utiliza las nuevas tecnologias para
extraer informacién y organizar datos
historicos.

5.2.Emplea herramientas digitales para
la resolucién de problemas de la
vida cotidiana en distintos tiempos
historicos.

CE6. Construye su proceso de apropiacion
de la escritura a través de las fuentes
histéricas, a partir de su curiosidad e
intereses que involucran algunos aspectos
de la historia.

6. Elabora de manera autbnoma
escrituras breves sobre las poblaciones
asentadas en los territorios locales.
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Criterios de logro

CEl. Elabora preguntas, argumenta e
identifica el proceso de aprendizaje a
través de la oralidad sobre la temporalidad
historica.

1. Establece las diferencias entre
presentey pasado a través de cambios
y permanencias de las sociedades
prehispanicas.

CE2. Explora fenédmenos y sujetos sociales
a través de preguntas y supuestos para la
busqueda de explicaciones validas.

2. Busca explicaciones especificas a
partir de problemas que se plantean en
perspectiva historica.

CE3. Identifica e interpreta desde su
sensibilidad las manifestaciones culturales
de los grupos sociales a través de fuentes
histéricas escritas o materiales.

3.1 Interactla con expresiones culturales
a través de fuentes primariasy
secundarias de las comunidades de
referencia.

3.2 Comprende y comunica relatos de
la historia local con base en fuentes
testimoniales concretas relacionando
cambios y permanencias.

CE4. Indagay participa en proyectos con
sus pares para resolver situaciones sociales
o problemas de su entorno proponiendo
acciones.

4. Elaboray pone a disposicién
experiencias personalesy colectivas del
pasado aportando a la concrecion del
proyecto.

CES5. Reconoce el proceso de pensamiento
computacional y del pensamiento histérico
adecuandose a las nuevas acciones que
impactan en la vida cotidiana.

5.1 Reconoce el impacto de las tecnologias
digitales en la vida cotidiana en
distintos tiempos historicos.

5.2 Emplea herramientas digitales para
la resolucion de problemas de la
vida cotidiana en distintos tiempos
histéricos.

CE6. Construye su proceso de apropiacion
de la escritura a través de las fuentes
histéricas, a partir de su curiosidad e
intereses que involucran algunos aspectos
de la Historia.

6. Elabora de manera autbnoma
escrituras con progresiva complejidad
en relacién con el proceso fundacional
de los pueblos y ciudades.
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Orientaciones metodologicas especificas

La ensefianza y el aprendizaje de la historia desde un enfoque competencial estan definidos
por la concepcion que el docente tiene sobre el conocimiento histérico y el sentido de ensefiar
historia.

Desde esta perspectiva, el rol del docente es el de guia, problematizador y mediador, con el
objetivo de promover una construccion propia del conocimiento, asi como el desarrollo del
espiritu critico, la sensibilidad, empatia y autonomia en los estudiantes. Y el aprendizaje es
concebido como dindmico, en constante creacién, a través de las metodologias activas.

Asuncién (2019) plantea que las metodologias activas son estrategias de ensefianza que el do-
cente propone en el aula para involucrar al estudiante en su propio aprendizaje «que se lleva
a cabo de forma constructiva para desarrollar competencias especificas y transversales que
garantizan su formacién integral» (p. 5).

Al citara Aiche (2011), Asuncion afirma que «la metodologia activa surge para la construccién del
conocimiento, (y) busca formar en el estudiante habilidades tales como autonomia, desarrollo
del trabajo en pequefios equipos multidisciplinares, actitud participativa, habilidades de comu-
nicacion y cooperacion, resolucién de problemas, creatividad y otros» (Asuncion, 2019, p. 2).

En sintesis, las metodologias activas se centran en:

 Los aprendizajes de los estudiantes y sus contextos.
- Eltrabajo enequipos.
- Situaciones auténticas de la realidad que orientan a la accion.

- El disefio de situaciones de aprendizaje que contemplen las diferentes dimensiones de
las competencias.

- Estrategias que apunten al planteo de interrogantes y a la problematizacion.
- Situaciones de aprendizaje cooperativo.

« Laconstruccion de un clima de aula que habilite la participacién auténtica, de confianza
hacia el estudiante y de respeto hacia opiniones divergentes.

El trabajo con metodologias activas implica la toma de decisiones pedagdgicamente funda-
mentadas, en didlogo con el contexto en el que se ha de trabajar las caracteristicas de los estu-
diantes a cargo, los propositos del curso 'y las expectativas de logro.

Formular interrogantes, construir hipotesis, buscar informacién en forma critica, encontrar evi-
dencias, contrastar diferentes interpretaciones historiograficas son algunas de las habilidades
que posibilitan la apropiacion del conocimiento histérico. Por lo tanto seria una metodologia
pertinente tanto desde el punto de vista epistemoldgico como didactico.

Generar propuestas diversas y desafiantes para problematizar el acercamiento a los temas, con
distintos formatos que incorporen recursos variados, permite promover distintas macrohabi-
lidades. Trabajar no solo a partir del texto escrito y oral, sino con otros formatos de comunica-
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cién, generar consignas y solicitar productos también con distintos formatos, introduciendo re-
cursos variados (por ejemplo, imagenes fijas o en movimiento, entrevistas, podcast, etcétera),
atiende a las multiples formas de aprender, y permite que los estudiantes pongan en juego sus
fortalezasy se enfrenten a desafios que les brinden oportunidades de mejora. Ofrecer alternati-
vas, explicitando los criterios que se pondran en juego, invita al compromiso de los estudiantes
y les permite construir autonomia.

Orientaciones para la evaluacion del tramo

La educacion basica integrada (EBI) plantea que la evaluacion formativa debe ser contextuali-
zada y continua a lo largo de toda la trayectoria que los estudiantes transitan en sus procesos
de aprendizaje.

«La evaluacién es el motor del aprendizaje» (Sanmarti, 2007, p. 19) que los docentes llevan
adelante en sus aulas, porque de ella dependen el qué y como se ensefia y el quéy como se
aprende.

Las evaluaciones deben ser procesos continuos que evidencien informacién del lugar en que
se encuentran posicionados los estudiantes en su proceso de aprendizaje. La evaluacion, se-
gun Anijovich y Capelletti (2017), es una herramienta que acompafia el proceso de toma de
decisiones de los docentes, como también refleja las evidencias en lo que respecta a los apren-
dizajes adquiridos.

El objetivo fundamental tanto de la evaluacién formativa como la de resultado es la regulacion
de los aprendizajes, a través de la adecuacién de los procedimientos o estrategias de ensefian-
za de acuerdo a las demandas de los estudiantes y la toma de decisiones coherentes.

La evaluacion es continua porque se planifica desde el inicio del disefio de la unidad curricular.
Segln el autor Cerda Gutiérrez (2000), es continua cuando se valora progresivamente el apren-
dizajeylaensefianza del estudiante, durante el trayecto recorrido junto con el docente. Es clave
que el docente realice una valoracion progresiva del proceso formativo de cada estudiante para
tomar decisiones con respecto a los futuros aprendizajes.

La evaluacién contextualizada es auténtica porque esta disefiada para que los estudiantes de-
sarrollen unavariedad de estrategias ya utilizadas en el transcurso de la unidad curricular, y que
podran aplicarlas en situaciones externas al aula.

El docente acompafia la autorregulacién del estudiante mediante la retroalimentacion, que
debe estar presente en cada proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los espacios de retroalimentacion deben ser generados por el docente, para que los estudian-
tes puedan ser escuchados y logren tomar conciencia de su modo personal de aprendery la
forma en que construyen los conocimientos.
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La autora Anijovich (2019) considera que la retroalimentacion fomenta el desarrollo de las ha-
bilidades metacognitivas de los estudiantes, sujetos activos en su aprendizaje y no meros re-
ceptores pasivos.

El docente debe tener establecidos previamente sus objetivos de aprendizaje y compartirlos
con los estudiantes a través de las diversas evaluaciones que desarrollara. De esta manera los
estudiantes se vuelven participes de su proceso de evaluacién, a través de instancias como la
autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion.

La autonomia de los estudiantes se logra mediante el proceso de hacerlos conscientes de su
propio aprendizaje (Delgado et al., 2016), asi podran reflexionar su proceso junto al de sus com-
pafieros, motivandolos a continuar.

Debemos tomar en cuenta que cuando el docente evalla a sus estudiantes se evalla también
a si mismo, y recoge informacién valiosa sobre sus propias practicas educativas.

Bibliografia sugerida para este tramo
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cion del pensamiento historico. En P. Latapi, J. Blazquez y S. Camargo (comps.). Caminos
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Formacion para
la Ciudadania

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Formacién para la Ciudadania se encuentra en el campo Social y Humanistico. Su incorpora-
cion en la malla curricular implica una mirada holistica y problematizadora del ser ciudadano
en la sociedad actual. Su finalidad es promover espacios de construccién colectiva, donde re-
pensar la ciudadania desde una concepcién sociojuridica y sociocultural, de implicacién, in-
tegrando lo diverso, heterogéneo, para concebirla como un proceso activo (de construccién y
deconstruccion constante) en el que el ser humano persigue el reconocimiento de determina-
dos espacios y derechos.

El significado del concepto de ciudadania ha ido cambiando y problematizando en el devenir
histérico. Para Marshall (1949), la ciudadania implica ser miembro de una comunidad politica'y
tener derechos y obligaciones.

La formacion que se desarrolla favorece la generacién de espacios de intercambio para el for-
talecimiento de la ciudadania en una democracia representativa.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afos

Competencias especificas (ce) de la unidad curricular por tramo y su
contribucion al desarrollo de las competencias generales del MCcN

CE1.1. Expresa ideas en diferentes formatos para comunicar temas relacionados con los fené-
menos sociales estudiados. Contribuye al desarrollo de la competencia general del mcN: Co-
municacion.

CE2.1. Explora a través del juego diferentes objetos y situaciones para conocer su entorno so-
cial. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo.

CE3.1. [dentifica las normas de convivencia de diferentes grupos sociales con los que interactia
y logra incorporarlas de forma pertinente. Contribuye al desarrollo de las competencias gene-
rales del MmCN: Pensamiento critico.

CE4.1. Elabora preguntas sobre los fendmenos sociales. Contribuye al desarrollo de las compe-
tencias generales del MCN: Pensamiento cientifico.

CEes.1. [dentifica y utiliza herramientas tecnologicas con la mediacién de personas adultas, para
conocer fendmenos sociales cercanos o lejanos a su entorno. Contribuye al desarrollo de las
competencias generales del MCN: Pensamiento computacional.

CE6.1. Reconoce cambios en sus acciones y saberes a partir de las situaciones de aprendizaje
sobre fendmenos sociales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN:
Metacognitiva.

CE7.1. Reconoce la diversidad de sujetos y grupos sociales y sus diferentes intereses. Contribu-
ye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal.

CE8.1. Valora roles y actividades que favorecen la vida en comunidad. Contribuye al desarrollo
de las competencias generales del MmCN: Iniciativa y orientacién a la accién.

CE9.1. Propone, a través del juego, posibles soluciones a diferentes conflictos de su entorno.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Relacionamiento con los otros.

CE10.1. Reconocey valora las diversas manifestaciones culturales que conforman el patrimonio
de la humanidad. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Ciudadania
local, global y digital.

CE10.2. Reconoce nociones de derechos vinculadas a la participacion, el juego, el conocimien-
to, entre otros. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcn: Ciudadania
local, global y digital.

CE10.3. Reconoce diferentes trabajos y sus funciones. Contribuye al desarrollo de las competen-
cias generales del mcN: Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos del grado y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

En los niveles tres, cuatro y cinco afios se pone énfasis en el abordaje de los conceptos cultura,
convivencia, familiay derechos humanos.

En cada uno de los niveles se pretende alcanzar aproximaciones conceptuales de acuerdo con
las competencias especificas y el progreso de los aprendizajes que acompafian criterios de

logro orientadores.

Estas competencias especificas atraviesan la totalidad de la propuesta.

Nivel 3 anos

Categorias conceptuales Contenidos especificos Competgnaas
especificas
Familias Fiestas nacionalesy 1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1, 7.1,
familiares en diferentes 10.1
culturas.
Simbolos, fechasy
tradiciones patrias.
Culturas Oficios y tradiciones. 1.1,4.1,5.1,6.1.8.1,10.3
Convivencia Vivir con los otros: acuerdos | 1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1,7.1,
de convivencia. 9.1,10.2
Nivel 4 aiios

Categorias conceptuales

Contenidos especificos

Competencias

especificas

Convivencia Practicas solidarias y 1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1,7.1,
cooperativas para resolver 8.1,9.1.
situaciones.

Culturas Simbolos, fechasy 1.1,2.1,3.1,4.1,

tradiciones patrias.
Testimonios de migrantes:
un equipaje lleno de
tradiciones.

51,6.1,7.1,8.1,10.1

Familias - Culturas

Las familias en diferentes
culturas.

1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1,8.1,
10.1

Convivencia - DD. HH.

El juego como derecho. Las
reglas en el juego.

1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1,9.1,
10.2

163



& {ANEP

Nivel 5 anos

Categorias conceptuales Contenidos especificos Compet'e.naas
especificas
Convivencia - bb. HH Mujeres y hombres en el 1.1,2.1,4.1,5.1,6.1,7.1,8.1,
o mundo del trabajo. 10.3
Migrantes y migraciones:
) . . ayery hoy. 1.1,2.1,4.1,5.1.6.1,8.1, 7.1,
Culturas - Convivencia Simbolos, fechas y 101

tradiciones patrias.

Las familias: distribucion de
Familias roles entre génerosy entre 1.1,2.1,3.1,4.1,5.1,6.1,9.1
generaciones.

El derecho a tener una

DD. HH. .
familia.

1.1,2.1,4.1,6.1,10.2

DD. HH. Normas de convivenciaen | ) ) 51 o1 61 7187 102
Internet: Netiquetas.

Criterios de logro para la evaluacion por grado

3 arnos

« Serelaciona con su entorno cercano y reconoce la diversidad.

« Serelaciona con su entorno cercanoy percibe que existen diferentes realidades (familias,
culturas...) ala suya, las valora con guia del adulto.

- ldentifica e incorpora paulatinamente habitos y pautas de convivencia social con media-
cion del adulto.

- ldentifica e incorpora gradualmente pautas en el juego y elabora nuevas en la participa-
cion colectiva.

« Identifica e interactla con los grupos de referencia y reconoce el rol que cumple en cada
uno con mediacion del docente.

+ Reconoce diferentes oficios y sus funciones en su entorno cercano.
+ Explora e identifica elementos culturales y los expresa mediante la imitaciony el arte.

- Elabora preguntas asociadas a su experiencia personal, el &mbito familiar y social que lo
rodea.

« Identifica y utiliza herramientas tecnolégicas para conocer las tradiciones, familias y ofi-
cios en su entorno.
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4 afos
- |dentifica, respeta y sigue las reglas del juego para internalizar practicas solidarias y coo-
perativas en la cotidianidad con o sin mediacion.

« Anticipa, identifica y comunica ideas sobre las historias de vida de migrantes y sus tradi-
ciones con mediacion.

- Explora, experimentay reconoce a través del juego las reglas de convivencia en su entorno.
- |dentifica a las familias en diferentes culturas con mediacion.

- ldentifica situaciones conflictivas a través del juego y en narrativas, brindando soluciones
con guia del adulto.

- Formula preguntas e identifica practicas solidariasy colaborativas en su grupo de referencia.

5 anos

-+ Reconocey comunica a través de diversas representaciones la importancia de tener una
familia.

- Explora, distingue y describe formas de vida de migrantes con guia del adulto.
- Identificay utiliza reglas en el &mbito digital (netiquetas) con mediacion.
« Reconoce el trabajo y suimportancia en su entorno cercano.

- Participa e identifica en diversas dindmicas lUdicas el rol de la mujer en el &mbito laboral.

Orientaciones metodologicas especificas

Desde siempre, en todas las culturas y en todas las generaciones, el juego ha sido parte de las
infancias. Es su forma de expresion y su manera de conocer el mundo. Es por ello que se privi-
legia lo [Udico como metodologia, pero ademas como campo de conocimiento.

En este espacio se promueve una metodologia que sitla al estudiante en el centro de los proce-
sos de aprendizaje. Es indispensable el protagonismo del estudiante que aprende, que explora
sus potencialidades y desarrolla nuevas habilidades para la conformacion de su personalidad.

Segln Glaser (2004), la ensefianza basada en metodologias activas es una ensefianza centrada
en el estudiante, en su capacitacién en competencias propias del saber de la disciplina. Estas
estrategias conciben el aprendizaje como un proceso constructivo y no receptivo, por ejemplo, el
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas, aula invertida, gamificacion.

Entendemos que la problematizacién del saber es fundamental para entrar en didlogo con los
saberes previos de los estudiantes, sus valoraciones, la trama de pensamientos y sus represen-
taciones. La informacion que le brindamos solamente cobrara sentido en la relacién que se
establece con las preguntas y los problemas para la cual es utilizada.

Para las Ciencias Sociales, las preguntas que problematizan no tienen una Unica respuesta,
porque su campo de saberes es tan amplio como complejo, y por tanto las respuestas suelen
ser provisorias.
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Desde este marco, la pregunta y la problematizacién se constituyen como parte fundamental
de la metodologia del espacio de Formacion para la Ciudadania, invitando a los estudiantes a
desnaturalizar lo cotidiano, a cuestionar lo obvio y a justificar con fundamentos y actitud critica
las creencias personales.

Bibliografia sugerida para el docente

Espinosa, M. (2009). La participacion ciudadana como una relaciéon socioestatal acotada
por la concepcion de democracia y ciudadania. Revista Andamios, 5(10), 71-109.

Ferro, L.y Varela, B. (2000). Las Ciencias Sociales en el nivel inicial. Andamios para futuros
ciudadanos. Colihue.

Gonzalez, R. (2001). La ciudadania como construccion sociocultural. Revista Electrénica
Sinéctica (18), 89-104.

Jelin, E. (1998). Pan y afectos. La transformacion de las familias. Fondo de Cultura Econdmica.

Kaufman, V.y Serulnicoff, A. (2000). Conocer el ambiente: una propuesta para las ciencias
sociales y naturales en el nivel inicial. En A. Malajovich (comp.). Recorridos diddcticos en
la educacion inicial. Paidos.

Kaufman, V., Serafini, C. y Serulnicoff, A. (2005). El ambiente social y natural en el Jardin de
Infantes. Hola chicos.

Marshall, T. ((1949] 1998). Ciudadania y clase social. En T. Marshall y T. Bottomore. Ciuda-
dania y clase social. Alianza.

Montenegro, S.y Silva, C. (2018). Migraciones. Un mundo en movimiento. Santillana.
Moreno, J. L. (2004). Historia de la familia en el Rio de la Plata. Sudamericana.

Schujman, G. (2021). Ciudadania para armar: aportes para la formacion ética y politica.
Aique.

Segalen, M. (1992). Antropologia histdrica de la familia. Taurus.
Siede, I. (2019). Ensefiar sobre proceso migratorios. Revista Diddctica, 5(25), 43-52.
Siede, 1. (2019). Ensefiary aprender los Derechos Humanos. Revista Diddctica, 5(24),43-51.

Siede, I. (2020). Disputas de familia: alternativas para ensefiar un contenido complejo. En
. Siede, (comp.). Ciencias Sociales en el aula de primaria: alternativas y oportunidades.
Camus Ediciones.
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Tramo 2 | Grado 1.2y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

CE1.1. Comunica, segln los diferentes objetivos y destinatarios, sobre temas relacionados a
fendmenos sociales estudiados utilizando distintas herramientas comunicativas. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacion.

CE2.1. Elabora posibles respuestas para explicitar sus ideas sobre los fendmenos sociales inda-
gados. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo.

CE3.1. |dentifica los sujetos sociales y grupos vulnerables para reconocer los intereses en pug-
na. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Pensamiento critico.

CE4.1. [dentifica y reconoce herramientas para la recoleccion de datos, sus caracteristicas y for-
mas de expresion.

CE4.2. Construye preguntasy elabora posibles respuestas vinculandose con evidencias concre-
tas, para conocer sobre los fenémenos sociales.

Contribuyen al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Pensamiento cientifico.

CEs.1. Utiliza las herramientas tecnolégicas para buscar, ordenary comunicar informacion so-
bre problematicas actuales de la humanidad. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MCN: Pensamiento computacional.

CE6.1. Reconoce cambios en su sus saberes y maneras de pensar sobre las problematicas so-
ciales, para poder manifestar sus nuevas perspectivas en relacién con el conocimiento escolar.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Metacognitiva.

CE7.1. Reflexiona sobre sus acciones para desarrollar practicas solidarias y cooperativas. Contri-
buye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal.

CE8.1. Participa en instancias para la toma de decisiones sobre aspectos de interés comdn
ponderando formas democraticas. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del
MCN: Iniciativa y orientacion a la accion.

CE8.2. Reconoce y valora los derechos propios y los de los demas. Contribuye al desarrollo de
las competencias generales del MCN: Iniciativa y orientacion a la accion.

CE9.1. Identifica posibles acciones para aportar al trabajo en grupo necesario para el desarrollo
de la vida comunitaria. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Rela-
cionamiento con los otros.

CE9.2. Interpela los estereotipos socialmente aceptados, reflexiona sobre situaciones que pue-
den afectar la convivencia. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McCN:
Relacionamiento con los otros.
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CE10.1. Reconoce diferencias entre las culturas para valorar la diversidad. Contribuye al desa-
rrollo de las competencias generales del mcN: Ciudadania local, global y digital.

CE10.2. |dentifica diferentes formas de trabajo para reconocer los atributos del concepto en los
diferentes casos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Ciudadania
local, global y digital.

Contenidos especificos del grado y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

En los grados 1.°y 2.° se pone énfasis en el abordaje de los conceptos familia, trabajo, migra-
cion, ciudadano, ambiente y patrimonio natural y cultural.

En cada uno de los grados se pretende alcanzar aproximaciones conceptuales de acuerdo con
las competencias especificas y el progreso de los aprendizajes que acompafian criterios de
logro orientadores.

Estas competencias especificas atraviesan la totalidad de la propuesta.

Grado 1.°
Conceptos Contenidos especificos Compet'e'naas
especificas
Familia Las familias: diversidad de 1.1,2.1,3.1,4.1,4.2,6.1,9.2,
estructuras y funciones 10.2
El trabajo: forma de Profesiones y oficios 1.1,2.1,3.1,4.1,4.2,5.1,6.1,
realizacién personaly 8.2,10.1,10.3
colectiva
Patrimonio Natural y Patrimonio: fiestas patrias y 1.1,2.1,3.1,4.1,42,5.1,6.1,
Cultural de la comunidad 10.2,
Grado 2.°
Conceptos Contenidos especificos Compet'e.naas
especificas
Migracién Los motivos de la 1.1,2.1,3.1,4.1,4.2,5.1,6.1,
migracion: historias de vida 8.2,10.1,10.2
Familia La familia como ntcleo 1.1,2.1,31,41,42,6.1,7.1,
social basico 9.1,9.2,10.3
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Ciudadano Ciudadanos que 1.1,2.1,3.1,41,4.2,6.1, 7.1,
transitan: derechosy 8.1,8.2,10.1
responsabilidades en

la convivencia social
(peatones, conductores
y usuarios de transporte,
entre otros)

Ambiente El cuidado del ambiente 1.1,2.1,3.1,4.1,42,6.1,7.1,
y la participacion de los 8.1,9.1,10.1
ciudadanos

Criterios de logro para la evaluacion por grado

Grado 1.°

Indagay elabora posibles respuestas para explicitar sus ideas sobre los diferentes tipos de fami-
lia y reconoce la diversidad de estructuras y funciones con orientacion del docente.

Identifica situaciones de discriminacién, problemas de convivencia en el ambito escolary partici-
pa con orientacién del docente en la creacién de reglas que promuevan derechos y obligaciones.

Indaga, identifica, vivenciay disfruta caracteristicas culturales propias de su comunidady parti-
cipa en actividades colaborativas que promueven la conservacion del ambiente y del patrimo-
nio natural y cultural, mediado por el docente.

Explora, ordena y comunica por medio del uso de herramientas tecnoldgicas informacion so-
bre el ambiente y el patrimonio natural y cultural, a través de actividades lUdicas mediadas.

Grado 2.°

Identifica, reconoce y comunica los diferentes roles en el transito y los derechos y obligaciones
inherentes a cada uno con mediacién.

Observa, reconoce y comunica la incidencia de nuestras acciones en el cuidado del ambiente,
y participa de actividades colaborativas para la conservacion y cuidado de los espacios que
habita, con mediacion docente.

Reconoce, describe e intenta dar explicaciones combinando ideas propias y de otras personas
sobre los motivos de la migracion con ayuda del docente.

Explora, reconoce y comunica mediante diferentes formas de expresion la implicancia de la
familia desde lo socioafectivo por medio de la interaccién con sus pares y la mediacion del
docente.

169



R
o8

Y

Yl

ANEP

Orientaciones metodologicas especificas

Desde siempre, en todas las culturas y en todas las generaciones, el juego ha sido parte de las
infancias. Es su forma de expresién y su manera de conocer el mundo. Es por ello que se privi-
legia lo [Udico como metodologia, pero ademas como campo de conocimiento.

En este espacio se promueve una metodologia que sitla al estudiante en el centro de los proce-
sos de aprendizaje. Es indispensable el protagonismo del estudiante que aprende, que explora
sus potencialidades y desarrolla nuevas habilidades para la conformacién de su personalidad.

Segln Glaser (2004), la ensefianza basada en metodologias activas es una ensefianza centrada
en el estudiante, en su capacitacién en competencias propias del saber de la disciplina. Estas
estrategias conciben el aprendizaje como un proceso constructivo y no receptivo, por ejemplo, el
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas, aula invertida, gamificacion.

Entendemos que la problematizacion del saber es fundamental para entrar en didlogo con los
saberes previos de los estudiantes, sus valoraciones, la trama de pensamientos y sus represen-
taciones. La informacion que le brindamos solamente cobrara sentido en la relacién que se
establece con las preguntas y los problemas para la cual es utilizada.

Para las Ciencias Sociales, las preguntas que problematizan no tienen una Unica respuesta,
porque su campo de saberes es tan amplio como complejo, y por tanto las respuestas suelen
ser provisorias.

Desde este marco, la pregunta y la problematizacién se constituyen como parte fundamental
de la metodologia del espacio de Formacion para la Ciudadania, invitando a los estudiantes a
desnaturalizar lo cotidiano, a cuestionar lo obvioy a justificar con fundamentos y actitud critica
las creencias personales.

Bibliografia sugerida para este tramo

- Aisenberg, B., Carnovale, V. y Larramendy, A. (2001). Una experiencia de historia oral en el
aula. Las migraciones internas en la Argentina a partir de 1930. Serie Aportes para el desa-
rrollo curricular. Direccion de Curricula - Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires. https://
www.buenosaires.gob.ar/areas/educacion/curricula/pdf/primaria/aportes/areas/socia-
les/historia_oralweb.pdf

« Calvo, S,, Serulnicoff, A. y Siede, I. (1999). Retratos de familia... en la escuela. Enfoques
disciplinares y propuestas de ensefianza. Paidos.

« Castorina, J. y Lenzi, A. (comps.). (2000). La formacion de los conocimientos sociales en los
nifios. Gedisa.

- Devoto, F. (2009). Historia de la inmigracion en la Argentina. Sudamericana.

« Espinosa, M. (2009). La participacion ciudadana como una relacién socioestatal acotada
por la concepcion de democracia y ciudadania. Revista Andamios, 5(10), 71-109.
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Gonzalez, R. (2001). La ciudadania como construccién sociocultural. Revista Electronica
Sinéctica (18), 89-104.

Marshall, T. ([1949] 1998). Ciudadania y clase social. En T. Marshall y T. Bottomore. Ciuda-
dania y clase social. Alianza.

Moreno, J. L. (2004). Historia de la familia en el Rio de la Plata. Sudamericana.

Nikken, P. (1994). El concepto de Derechos Humanos. En Instituto de Interamericano de
Derechos Humanos. Estudios Bdsicos de Derechos Humanos |.

Siede, I. (2001). Trdnsito y circulacién. Ministerio de Educacion de la Nacion.
Siede, I. (2007). La educacién politica. Ensayos sobre ética y ciudadania en la escuela. Paidés.

Siede, I. (2019). Educar a nifias y nifios como ciudadanos que transitan. Diddctica Prima-
ria, 5(23), 44-51.

Tonucci, F. (1996). La ciudad de los nifios; un modo nuevo de pensar la ciudad. Losada.

Wolf, E. y Patriarca, C. (2006). La gran inmigracién. Sudamericana.
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Geografia

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El espacio esta integrado por Geografia, una disciplina que le permite al estudiante poder co-
nocer, comprender y maravillarse con su entorno, entramando los saberes de las demas cien-
cias sociales que comparten varias caracteristicas.

Situar al estudiante en la realidad ambiental, bajo un enfoque interdisciplinario en clave de
competencia, es promover el pensamiento global y localmente, para actuar local y globalmen-
te (Chabalgoity, 2008).

Conocer el ambiente desde una mirada integral permite acercar al estudiante a experiencias
que promuevan la construccion de una mirada que trascienda lo cotidiano, desde la compleji-
dad de su propio entorno, de la que forma parte y con la cual se relaciona.

El relacionamiento del estudiante con el ambiente, tomando y formando parte, es necesario
para permitir el desarrollo de individuos conscientes en el cuidado de su entorno, lo cual no
debe alejarse de la mirada de las ciencias sociales.

Los estudiantes en la construccion de ciudadania interactdan en un espacio que habitamos;
se hace necesario conocer y sensibilizar sobre como se esta habitando, y generar sustentabi-
lidades que apuntan a resaltar tanto las diversidades de los territorios y del disfrute como el
cuidado de los bienes comunes ambientales.

Los ejes transversales de la unidad curricular son:

- Alfabetizacién cartogréfica y social
- Sustentabilidades humanas
« Ordenamiento ambiental y humano del territorio
+ Bienes comunes ambientales
Todos ellos deben pensarse desde las ciencias sociales, pero también tienen componentes de

las ciencias naturales, permitiendo asi tanto la multidisciplinariedad como la interdisciplinarie-
dad necesaria para el enfoque por competencias.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion al desarrollo de las competencias generales del MCcN

CE1. Explora, percibe y describe en situaciones lUdicas y cotidianas los elementos y caracteristi-
cas de su entorno para el disfrute, de acuerdo a sus intereses y motivaciones. Contribuye al de-
sarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico,
Intrapersonal, Ciudadania local, global y digital.

CE2. Imita, reconoce e incorpora relaciones espaciales respecto de si mismo, de los objetos y en
los recorridos para construir una vision integral del espacio, la nocion de lugar. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Intrapersonal, Relacion con
otros, Ciudadania local, global y digital.

CE3. Anticipa, distingue y clasifica los bienes naturales y culturales del entorno y sus usos para
interactuar con el ambiente de forma armonica. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MmcN: Comunicacion, Relacion con otros, Iniciativa y orientacién a la accién, Ciu-
dadania local, global y digital, Pensamiento cientifico.

CE4. Observa, indaga, reconoce, representa, crea y expone caracteristicas de los diferentes terri-
torios (escuela, barrio, localidad, comunidad) para comenzar a construir representaciones es-
paciales. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Pensamiento Cienti-
fico, Ciudadania local, global y digital, Intrapersonal, Relacién con otros, Metacognitiva.

CE5. |dentifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas, ensaya respuestas y
opina para encontrar explicaciones provisorias, intercambiando informacion con otros. Contri-
buye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacion, Iniciativay orientacion
a la accion, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico, Pensamiento creativo, Metacognitiva.

cee. Disfruta, experimenta, reconoce y utiliza los recursos tecnoldgicos disponibles para cono-
cer, comunicar, expresar y representar hechos, conceptos y procesos del medio socionatural.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Comunicacién, Pensamiento
computacional, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento creati-
vo, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE7. Participa en actividades colaborativas, cooperativas y solidarias mediadas por el docente
para reconocer y vivenciar la diversidad. Contribuye al desarrollo de las competencias gene-
rales del McN: Relacion con otros, Comunicacion, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la
accién, Pensamiento creativo, Metacognitiva, Pensamiento critico, Ciudadania local, global y
digital.
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Contenidos por nivel y su contribucion a las competencias especificas de

la unidad curricular
Nivel 3

CE1, CE2, CE4
Lugar: el entorno
inmediato.

Nivel 4

CE1, CE2, CE4, CE6

La representacion del
lugar: posicion, direccién,
movimiento, distancia y
orientacién en el salény en
la escuela.

Nivel 5

CE1, CE2, CE4, CE6, CET
Ellugar: representacion
de elementos del entorno
cotidiano: barrio, pueblo,
localidad.

Orientacién en el lugar:

- Posicion de su cuerpo en
relacion con puntos de
referencia (localizacion
representacion).

« CE1,CE2, CE4
Desplazamientos libresy
dirigidos.

« CE1,CE2, CE5

codigos e iconos en el
entorno.

Referencias cartogréficas:

CE2, CE4, CE5, CE6
Representacion grafica de
los recorridos y mojones.

CE2, CE4, CE5, CE6
Representacion grafica de
recorridos en dos y tres
dimensiones con inclusién
de referencias.

CE1, CE3, CE4, CE5, CET
Bienes comunes
ambientales:

El agua: uso responsable.

Bienes comunes

ambientales:

+ Elsuelo: Cuidadosy
preservacion.

« CE1, CE3, CE4, CE5, CET
El reconocimiento y uso de
la luz solar.

CE1, CE3, CE4, CE5, CET
Bienes comunes
ambientales:
Reconocimiento, usoy
preservacion: Elementos
naturales bidticosy
abidticos.

- Eltrabajoy los
trabajadores.

« Las personasy sus
actividades.
(CE1, CE3, CE4, CE5, CET)

Actividades econémicasy
culturales del entorno. (CEL,
CE3, CE4, CE5, CE6, CET)

- Actividades econdmicas
y culturales del lugary de
la localidad.

« Eltiempo atmosféricoy
las actividades humanas.
(CE1, CE3, CE4, CES5, CES6,
CET)

Influencia de la tecnologia
en lavida diaria. El juego.
(CE1, CE3, CE4, CE5, CES6)

Influencia de la tecnologia
en la vida diaria.
Comunicaciény transporte.
(CE1, CES3, CE4, CE5, CEf)

La influencia de la
tecnologia en la vida diaria.
Actividades econdmicasy
culturales (CE1, CE3, CE4,
CE5, CE6)
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Criterios para el logro en los niveles 3,4 y 5 afnos

- Explora, experimenta y percibe libremente el entorno segln sus intereses con guia del
adulto, siguiendo recorridos preestablecidos.

- Anticipay distingue las caracteristicas de su entorno inmediato.

- Observay comunica las caracteristicas de su entorno a través de diferentes lenguajes y
soportes.

« Reconoce y ensaya los usos de los codigos e iconos del entorno inmediato.

- Disfruta de los bienes comunes ambientales explorando a través de la accion y los
sentidos.

- Manifiesta curiosidad, propone preguntas y opina sobre los bienes comunes
ambientales del entorno inmediato.

« Incorpora habitos y colabora en el cuidado de los bienes comunes ambientales en
rutinas diarias.

- Exploray vivencia la relacion entre el agua y el suelo a través del juego.
- |dentifica e imita roles de los trabajadores en situaciones ludicas.

Nivel 4 afnos

- Representa 'y comunica las caracteristicas de su entorno a través de diferentes lenguajes
y soportes.

- Clasifica elementos de su entorno cotidiano: salény escuela.

- Disfruta de los bienes comunes ambientales explorando con otros a través de la accién y
los sentidos.

- Manifiesta curiosidad y propone preguntas sobre los bienes comunes ambientales del
entorno inmediato.

- Incorpora habitos de cuidado de los bienes comunes ambientales en el entorno
inmediato.

- Imita diferentes roles relacionados a las actividades econémicas y culturales del entorno
en interacciones lUdicas.

175



& |ANEP

- |dentifica, representa y expone caracteristicas de su entorno a través de diferentes
lenguajes y soportes con mediacion.

- Clasifica elementos de su entorno cotidiano: barrio, pueblo, localidad.

- Creay utiliza codigos para representar elementos del entorno con mediacién del adulto
en interaccidn con sus pares.

- Disfruta de los bienes comunes ambientales participando con otros a través de la accion
y los sentidos.

« Propone preguntas y confronta sus ideas sobre los bienes comunes ambientales del
entorno inmediato, con o sin mediacion.

« Expresa, comunicay participa con otros sobre habitos de cuidado de los bienes
comunes ambientales, con o sin mediacion.

- Imita, reconoce y da razones sobre diferentes roles relacionados a las actividades
econémicasy culturales del lugary la localidad en interacciones ludicas.

- Indagay reconoce los cambios que tienen lugar en las actividades econdmicas
y culturales por influencia de la tecnologia, optando entre multiples modos de
representacion y soportes.

- |dentifica y describe los elementos del tiempo atmosférico en diferentes situaciones en
relacion con las actividades humanas, con o sin mediacion.

Orientaciones metodolégicas especificas

Seglin Gomez Lopez (2008, p. 63), la importancia de un enfoque disciplinar-metodolégico-di-
dactico que trabaja a partir de una vision problematizadora y critica de la realidad es lograr
aprendizajes significativos, pertinentes y relevantes para los estudiantes.

Esto obliga a los docentes a repensar contenidos y su abordaje en el aula y a los estudiantes a
realizar un analisis que supere la relacion causa-efecto e incorpore la idea de procesos multi-
causales, desde multiperspectivas y multidimensionales, lo que implica construiry reconstruir
conceptos geograficos que se aproximen a la realidad (Gémez Lopez, 2008, p. 65).

Considerando al estudiante y sus aprendizajes como centro de la propuesta educativa de la uni-
dad y teniendo en cuenta que el aprendizaje del estudiante adquiere sentido en la medida en
que le permite entenderse, situarse, comprendery actuar eny sobre su realidad actual y proyec-
tarse hacia el futuro personal y colectivamente, es ineludible enfatizar en la comprensién y ex-
plicacion de la realidad social y las problematicas de la actualidad, desde su problematizacion.

El abordaje criticoy humano deberé atender diferentes perspectivas ambientales, revalorizar la
subjetividad de los sujetos y rescatar los espacios vividos (Zenobi, 2016, p. 14.)

Entender la complejidad de esta realidad implica arribar a explicaciones multicausales y abor-
dajes interdisciplinarios.
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Desde un enfoque competencial, es necesario resignificar el lugar atribuido a los contenidos,
su seleccién y abordaje. Asi, los contenidos curriculares se introducen en el aula a través de la
seleccion significativa y relevante que realiza el docente para un grupo concreto de estudiantes
en atencion a sus trayectorias y las metas de aprendizaje.

«Formular un eje, plantear un problema, seleccionar un caso, son formas de recortar y organi-
zar contenidos, de articularlos, entramarlos, dotarlos de coherencia interna, de construir hilos
conductores» (Zenobi, 2016, p. 14). De esta forma, el estudiante movilizara en una situacion real
de aprendizaje los contenidos necesarios al desarrollo de las competencias.

En lo que respecta a la seleccion de recursos geograficos, se destaca el valor del uso de testi-
monios y la organizacion de debates en clase, ya que permiten reconocer los actores sociales
en la sociedad, evidenciando su heterogeneidad, relaciones, responsabilidades, intereses y ra-
cionalidades.

Las fuentes de informacién para el abordaje de los contenidos seleccionados podran ir desde
las tradicionalmente usadas —como lo son el mapa, el plano, articulos periodisticos, imagenes
y videos— hasta otras incorporaciones como los son los textos literarios, obras de arte, mate-
riales cinematograficos y canciones, siendo estas también representaciones artisticas que ex-
presan situaciones de la realidad. Estas incorporaciones de fuentes de informacién deben estar
acompafiadas de una propuesta que evidencie discursos, cuestionando la realidad (Zenobi,
2016, p. 6).

Se destaca como metodologia participativa la cartografia social en cuanto metodologia para
comprender la dindmica de los actores sociales que integran los grupos a los que pertenecen
los estudiantes u otros, identificando contradicciones, valorando aliados, desafios, amenazas,
fortalezas, oportunidades, posibles alternativas, construyendo nuevos relatos y narraciones te-
rritoriales. En este ambito participativo, el estudiante asume un rol activo en la construccion
de sus aprendizajes, reflexiona, expresa sus necesidades, intereses y perspectivas y colabora
asertivamente en procesos colectivos (Recoba, 2021, p. 13).

El abordaje de los temas estudiados con una mirada que considera las diferentes escalas es
imprescindible para la buscada comprensiony explicacion. Es por ello que «cuando hablamos
de escala, hacemos referencia al alcance territorial de un caso y a los actores sociales que par-
ticipan del mismo» (Zenobi, 2009, pp. 112-113).

Reivindicamos aqui el valor del disfrute del ambiente en las propuestas educativas planifica-
das. Solo si el estudiante vivencia, explora y disfruta el territorio que habita podréa valorarlo y
descubrir las contradicciones que en él se suscitan. Por lo tanto, trabajar con los problemas'y
conflictos ambientales es relevante, pero su abordaje nunca dejara de lado o sustituira la pro-
puesta inicial de disfrute y aprovechamiento del ambiente.

En el siguiente concepto del Planea (2014) se justifica y explica la incorporacién del disfrute
cuando dice «<armonia con la naturaleza»:
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El concepto de desarrollo humano sustentable, incorporado desde el mismo nombre de
RENEA Yy diferenciado del de desarrollo sostenible, pone el acento en la sustentabilidad
integral del buen vivir individual y comunitario en armonia con la naturaleza y no en la
sostenibilidad del desarrollo econémico, generalmente equiparado a crecimiento eco-
némico con prescindencia o relegando las demds necesidades y dimensiones de lo hu-
mano. En este marco, la sustentabilidad —econdmica, ecoldgica, social, politica y cultu-
ral— emerge de un complejo entramado de interrelaciones entre los sistemas naturales
y sociales. (Planea, 2014, p. 8)

Como sostiene Zenobi (2016), cada docente, de acuerdo a sus propios contextos, toma las de-
cisiones didacticas adecuadas y coherentes con su proyecto educativo y decide lo que vale la
pena ensefiar, para que sus estudiantes comprendan, contextualicen y expliquen los procesos
territoriales que son complejos, contradictorios y cambiantes.

Se destaca ademas el valor de las siguientes estrategias de ensefianza: salida de campo, casos
de estudio, método de indagacion, resolucion de problemas y aprendizaje basado en proyec-
tos, aprendizaje basado en juegos.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo y su
contribucion a las competencias generales del mcN

CE1. Explora, anticipa, percibe e indaga en situaciones lUdicas y cotidianas los elementos y ca-
racteristicas de su entorno para el disfrute, de acuerdo con intereses y motivaciones propiasy
dey con otros. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento
creativo, Pensamiento cientifico, Intrapersonal, Ciudadania local, global y digital).

CE2. Experimenta, sigue indicaciones, plantea y construye relaciones espaciales respecto de si
mismo, de los objetos y en los recorridos, para aprehender una visién integral del espacio y la
nocién de lugar. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Comunica-
cion, Intrapersonal, Relacién con los otros, Ciudadania local, global y digital.

CE3. Distingue, interpreta, escribe y vincula los bienes naturales y culturales del entorno y sus
usos, parainteractuar con el ambiente de forma arménica. Contribuye al desarrollo de las com-
petencias generales del mcN: Comunicacion, Relacion con otros, Iniciativa y orientacion a la
accién, Ciudadania local, global y digital, Pensamiento cientifico.

CE4. Infiere, Interroga, recopila informacion y describe caracteristicas de los diferentes territo-
rios (escuela, barrio, localidad, comunidad) para construir representaciones espaciales. Contri-
buye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento cientifico, Ciudadania
local, global y digital, Intrapersonal, Relacion con los otros, Metacognitiva.

CE5. |dentifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas y respuestas alter-
nativas, combina ideas propias y de otras personas para encontrar explicaciones provisorias,
intercambiando informacion. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McCN:
Comunicacion, Iniciativa y orientacion a la accion, Pensamiento cientifico, Pensamiento critico,
Pensamiento creativo, Metacognitiva).

CE6. Selecciona, toma decisiones y utiliza los recursos tecnoldgicos disponibles para recopi-
lar informacion, comunicar, expresar y representar hechos, conceptos y procesos del medio
socionatural. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién,
Pensamiento computacional, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital, Pensa-
miento creativo, Iniciativa a la accion.

CE7. Escucha opiniones, dialoga y participa en actividades colaborativas, cooperativas y soli-
darias, mediadas por el docente para reconocer la diversidad. Contribuye al desarrollo de las
competencias generales del MCN: Relacion con los otros, Comunicacion, Intrapersonal, Iniciati-
va y orientacion a la accion, Pensamiento creativo, Metacognitiva, Pensamiento critico, Ciuda-
dania local, global y digital).
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Contenidos por grado y su contribucion a las competencias especificas de
la unidad curricular

1.°grado 2.°grado

Orientaciény localizacién en planos, Los sistemas de localizacion.
maquetas y dioramas. Orientacién: puntos cardinales (Este, Oeste,
CE1, CE2, CE4, CE6, CET Nortey Sur).
CE1, CE2, CE4, CE6, CE7
Lenguaje cartografico: referencias Lenguaje cartografico: referencias,
convencionales y no convencionales. simbolos, leyendas cartograficas en el
CE1, CE2, CE4, CE6, CET planoy el mapa.
CE1, CE2, CE4, CE6, CET
Bienes comunes ambientales: Bienes comunes ambientales:
- Usosy gestién de los recursos hidricos - Usosy gestién de los suelos, preservacién
locales. Impacto ambiental. 0 erosion por acciones antropicas.
CEL, CE3, CE4, CE5, CEY CEL, CE3, CE4, CES5, CEY
- Las consecuencias de las actividades - Las consecuencias de las actividades
humanas en los cambios del tiempo humanas productivas en los cambios del
atmosférico: Inundacionesy sequias. tiempo atmosférico: preveniry minimizar.
CE3, CE5, CE6 CE3, CE5, CE6
- Actividades productivas y culturales - Actividades productivas en el lugar:
en el lugar: El trabajo artesanaly la Agricultura, ganaderfa o pesca.
organizacion cooperativa. CE3, CE4, CE6, CEY
CE3, CE6, CE7 - Agricultura: monocultivos y policultivo

(plantacionesy huertas).
CE3, CE4, CE6, CE7
« Cooperativismo.

CEY
- Incidencia de la tecnologia.
CE5, CE6
La dinamica del paisaje: influencia de los La dinamica del paisaje urbanoy rural:
factores ambientales y antrépicas en su elementos que los conforman y los modos
configuracion. de vida.
CE4, CE5 CE4, CE5
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Criterios de logro para la evaluacion en grado 1.°

Infiere, interpreta, reconoce y comunica la ubicacién y localizacion de objetos del entor-
no en planos, maquetas y dioramas.

Identifica, toma decisiones y crea, combinando ideas propias y de otras personas, refe-
rencias convencionalesy no convencionales en representaciones espaciales individuales
y colaborativas con mediacion.

Distingue, valora, disfruta y utiliza los bienes comunes ambientales en actividades coti-
dianasy de indagacion grupal.

Propone y participa en acciones tendientes al cuidado y disfrute de los bienes comunes
ambientales de su entorno con mediacion.

Recopila informacion y comunica datos recabados optando entre multiples modos de
representacion y soportes.

Explora, experimenta e identifica las dinamicas del paisaje en relacién con los factores
ambientales y antropicos con o sin mediacion.

Criterios de logro para la evaluacion en grado 2.°

Sigue indicaciones, explora e identifica la importancia de los puntos cardinales como
sistema de referencia con o sin mediacion.

Identifica, interpreta y confronta opiniones para crear referencias, simbolos y leyendas
cartograficas en representaciones espaciales con mediacién e interaccion de sus pares.

Compara los usos del suelo y expresa y da razones sobre la gestion sustentable en situa-
ciones de intercambio con otros.

Observa, interroga, describe, organiza y comunica informacién respecto a las actividades
culturales y productivas a través de diferentes lenguajes y soportes.

Interroga, valora y disfruta los bienes comunes ambientales en actividades cotidianas y
de indagacién grupal.

Propone acciones tendientes al cuidado y disfrute de los bienes comunes ambientales
de su entorno.

Cuestiona, pide explicaciones y escucha opiniones de otros sobre la relacién entre los
cambios del tiempo y la actividad humana, con o sin mediacion.

Anticipay compara los elementos que conforman los entornos rural y urbano a través de
diferentes soportes y medios de representacion.

Reconoce y plantea la influencia de la tecnologia en las actividades productivas y cultu-
rales que tienen lugar en su entorno.
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Orientaciones metodologicas especificas

Seglin Gémez Lépez (2008, p. 63), la importancia de un enfoque disciplinar-metodoldgico-di-
dactico que trabaja a partir de una vision problematizadora y critica de la realidad es lograr
aprendizajes significativos, pertinentes y relevantes para los estudiantes.

Esto obliga a los docentes a repensar contenidos y su abordaje en el aula y a los estudiantes a
realizar un analisis que supere la relacién causa-efecto e incorpore la idea de procesos multi-
causales, desde multiperspectivas y multidimensionales, lo que implica construir y reconstruir
conceptos geograficos que se aproximen a la realidad (Gémez Lopez, 2008, p. 65).

Considerando al estudiante y sus aprendizajes como centro de la propuesta educativa de la uni-
dad y teniendo en cuenta que el aprendizaje del estudiante adquiere sentido en la medida en
que le permite entenderse, situarse, comprendery actuar en y sobre su realidad actual y proyec-
tarse hacia el futuro personal y colectivamente, es ineludible enfatizar en la comprension y ex-
plicacion de la realidad social y las probleméaticas de la actualidad, desde su problematizacién.

El abordaje criticoy humano deberé atender diferentes perspectivas ambientales, revalorizar la
subjetividad de los sujetos y rescatar los espacios vividos (Zenobi, 2016, p. 14.)

Entender la complejidad de esta realidad implica arribar a explicaciones multicausales y abor-
dajes interdisciplinarios.

Desde un enfoque competencial, es necesario resignificar el lugar atribuido a los contenidos,
su seleccién y abordaje. Asi, los contenidos curriculares se introducen en el aula a través de la
seleccién significativa y relevante que realiza el docente para un grupo concreto de estudiantes
en atencién a sus trayectorias y las metas de aprendizaje.

«Formular un eje, plantear un problema, seleccionar un caso, son formas de recortar y organi-
zar contenidos, de articularlos, entramarlos, dotarlos de coherencia interna, de construir hilos
conductores» (Zenobi, 2016, p. 14). De esta forma, el estudiante movilizara en una situacion real
de aprendizaje los contenidos necesarios al desarrollo de las competencias.

En lo que respecta a la seleccion de recursos geogréaficos, se destaca el valor del uso de testi-
moniosy la organizacion de debates en clase, ya que permiten reconocer los actores sociales
en la sociedad, evidenciando su heterogeneidad, relaciones, responsabilidades, intereses y ra-
cionalidades.

Las fuentes de informacién para el abordaje de los contenidos seleccionados podran ir desde
las tradicionalmente usadas —como lo son el mapa, el plano, articulos periodisticos, imagenes
y videos— hasta otras incorporaciones como los son los textos literarios, obras de arte, mate-
riales cinematograficos y canciones, siendo estas también representaciones artisticas que ex-
presan situaciones de la realidad. Estas incorporaciones de fuentes de informacién deben estar
acompafiadas de una propuesta que evidencie discursos, cuestionando la realidad (Zenobi,
2016, p. 6).

Se destaca como metodologia participativa la cartografia social en cuanto metodologia para
comprender la dindmica de los actores sociales que integran los grupos a los que pertenecen
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los estudiantes u otros, identificando contradicciones, valorando aliados, desafios, amenazas,
fortalezas, oportunidades, posibles alternativas, construyendo nuevos relatos y narraciones te-
rritoriales. En este ambito participativo, el estudiante asume un rol activo en la construccién
de sus aprendizajes, reflexiona, expresa sus necesidades, intereses y perspectivas y colabora
asertivamente en procesos colectivos (Recoba, 2021, p. 13).

El abordaje de los temas estudiados con una mirada que considera las diferentes escalas es
imprescindible para la buscada comprensiony explicacion. Es por ello que «cuando hablamos
de escala, hacemos referencia al alcance territorial de un caso y a los actores sociales que par-
ticipan del mismo» (Zenobi, 2009, pp. 112-113).

Reivindicamos aqui el valor del disfrute del ambiente en las propuestas educativas planifica-
das. Solo si el estudiante vivencia, explora y disfruta el territorio que habita podré valorarlo y
descubrir las contradicciones que en él se suscitan. Por lo tanto, trabajar con los problemas y
conflictos ambientales es relevante, pero su abordaje nunca dejara de lado o sustituira la pro-
puesta inicial de disfrute y aprovechamiento del ambiente.

En el siguiente concepto del Planea (2014) se justifica y explica la incorporacion del disfrute
cuando dice «<armonia con la naturaleza»:

El concepto de desarrollo humano sustentable, incorporado desde el mismo nombre de
RENEA y diferenciado del de desarrollo sostenible, pone el acento en la sustentabilidad
integral del buen vivir individual y comunitario en armonia con la naturaleza y no en la
sostenibilidad del desarrollo econémico, generalmente equiparado a crecimiento eco-
ndmico con prescindencia o relegando las demas necesidades y dimensiones de lo hu-
mano. En este marco, la sustentabilidad —econdmica, ecolégica, social, politica y cultu-
ral— emerge de un complejo entramado de interrelaciones entre los sistemas naturales
y sociales. (Planea, 2014, p. 8)

Como sostiene Zenobi (2016), cada docente, de acuerdo a sus propios contextos, toma las de-
cisiones didacticas adecuadas y coherentes con su proyecto educativo y decide lo que vale la
pena ensefiar, para que sus estudiantes comprendan, contextualicen y expliquen los procesos
territoriales que son complejos, contradictorios y cambiantes.

Se destaca ademas el valor de las siguientes estrategias de ensefianza: salida de campo, casos
de estudio, método de indagacion, resolucion de problemasy aprendizaje basado en proyectos.
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La educacion artistica fomenta la conciencia cultural, a la vez que
promueve prdacticas culturales, y es el medio a través del cual el
conocimiento, la apreciacion y la practica de las artes y la cultura
pueden ser transmitidas de una generacion a la siguiente.

Giraldez, 2007

Las artes siempre han estado presentes en la vida, la formaciény la educacion del ser humano.
Son el reflejo de la realidad, de la cultura y de las creencias de las sociedades y las personas.
También constituyen una forma singular de presentacion, representacion y comprensién del
mundo, de los otros y de si, de construccion de conocimiento, de comunicacion, expresion y
liberacién muy poderosa.

La ensefianza del arte, desde las diferentes manifestaciones y expresiones artisticas, promueve
en el estudiante, por un lado, la capacidad de imaginar, comunicar, expresar ideas y brindar
placery, por otro, son generadoras de conocimiento y destrezas mentales que permiten com-
prendery atribuir significado al mundo que lo rodea.

Las competencias artisticas del espacio Creativo-Artistico estimulan esta doble perspectiva del
arte, su caracter sensible y de creaciény la construccion de conocimiento desde los diferentes
lenguajes artisticos.

En tal sentido, los lenguajes propios de cada unidad curricular de este espacio seran los vehicu-
los para que los estudiantes desarrollen las competencias artisticas en relacién con la reflexion
critica y compartida, con la comunicacion de las emociones y sentimientos, basados en el res-
peto por la diversidad de formas y funciones de esta expresion.

Habilitar espacios educativos para la exploracion, el conocimiento, la creacion y la comunica-
cion a través de las disciplinas artisticas favorece el desarrollo de estudiantes sensibles, empa-
ticos, criticos y comprometidos con el mundo, con los demas y con su vida. El estudio de las
disciplinas artisticas permite exceder tiempos y lugares sociohistéricos y culturales, al ampliar
los alcances interpretativos, comprensivos y comunicativos de los estudiantes.

Cada disciplina artistica posee su forma expresiva y por tanto su lenguaje, sus medios expresi-
VoS y sus narrativas. Experimentary aprender los diversos lenguajes artisticos no solo contribu-
ye al desarrollo de las competencias artisticas, sino que aporta al despliegue de las competen-
cias generales propuestas en el Marco Curricular Nacional 2022 de la ANEP.

Elliot Eisner (1995) fundamenta funciones en el arte que son Unicas y diferenciadas de otros
campos de conocimiento que desarrollan aspectos cognitivos en los sujetos. Afirma que per-
cepcion y pensamiento actlan juntos entendiendo a la cognicién en un sentido amplio, no
disociado de la afectividad. Ambos procesos ocurren en simultaneo en la experiencia humana
a partir de la creacién, percepcién y expresién, aspectos que abordar desde la planificacion
de las instancias del proyecto. Afirma también que «el acto de creacidén no surge del vacio.
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Esta influido por las experiencias que se han acumulado durante el proceso vital» (Eisner, 1995,
p. 87). Propone lo que denomina una justificacion esencialista de la ensefianza del arte, dife-
renciandola de unajustificacion contextualista. Esta Ultima argumenta la ensefianza del arte en
funcion de las necesidades del sujeto, de la comunidad o nacién, y concibe al arte como medio.
Por otro lado, la justificacién esencialista propone la ensefianza del arte como fin en si mismo'y
no al servicio de otros fines. Apoyado en esta justificacion, defiende el caracter experiencial de
la ensefianza del arte, abordando en forma directa a las obras artisticas.

Eisner (1995) concibe, entonces, al proceso de aprendizaje como «el desarrollo de las capacida-
des necesarias para crear formas artisticas, el desarrollo de las capacidades para la percepcion
estéticay la capacidad de comprender el arte como fenémeno cultural» (Eisner, 1995, p. 59).

La ensefianza y el aprendizaje artisticos constituyen un dominio singular e indispensable en la
curricula oficial. La educacion en este campo desarrolla el equilibrio emocional-racional en los
estudiantes, ya que implica una necesaria interaccion entre el pensamiento experiencial y el
conceptual. Moviliza la creatividad, el pensamiento divergente y los conocimientos intuitivos,
estéticos, verbales y no verbales, y promueve en cada nifio o adolescente una comprension
Unica y sutil de la experiencia humana en toda su complejidad. Por ser, justamente, vehiculo
de Humanidad que moviliza al estudiante en todo su ser, la educacion artistica le permite apre-
hender su mundo interior, bucear en zonas del saber novedosas, inexploradas. Favorece una

sana construccién identitaria.

Particularmente desde el paradigma de la educacion inclusiva, los estudiantes encuentran en
sus aulas de educacion artistica una voz esencial para conocer(se), para perseverar a través
de caminos imaginativos, a la par de que conocen saberes universales y modelan su propio
mundo. Asi, la educacion artistica refuerza el vinculo con la institucion educativa, su sentido de
pertenencia, y ayuda a fortalecer las trayectorias educativas. Es esencial para la motivacion ha-
cia los aprendizajes, impulsa a buscar respuestas creativas a desafios desconocidos, favorece
el camino hacia la autonomia en los aprendizajes y colabora en la resolucién de problemas en
todos los campos del saber.

De esta forma, el estudiante empatiza con el otro, busca caminos diferentes al conocer los di-
versos y complejos procesos creativos. Es una via para creary sostener lazos con sus pares, su
familia, su comunidad y su entorno mas global.

La educacion artistica contribuye al desarrollo de competencias transversales potentes. De-
bido a su importancia, no debe ser ponderada, cualitativamente, en forma minoritaria en el
campo del conocimiento, pues no las hay dominantes y subordinadas. Proponemos un justo
equilibrio curricular entre qualitas y quantitas, como dice Ordine (2017).

Finalmente, esta cientificamente demostrado el lugar que ocupa el aprendizaje artistico en la

neurocognicion:

Se debe motivar al estudiante estimulando el sistema activador reticular ascendente con
sorpresas, novedades, creatividad, usando metaforas para fomentar el pensamiento de
alta jerarquia, proveer oportunidades y asi asimilar la informacién que mas interesa, dis-
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criminando lo relevante para transferirse al hipocampo y posteriormente a la corteza ce-
rebral. (Romero Galvany Labus, 2020, p. 13)

Competencias especificas (ce) del espacio y su contribucion al desarrollo
de las competencias generales del MCN

CE1. Construye su identidad a partir del desarrollo pleno de su conciencia corporal y de sus
posibilidades expresivas para la comprensién y expresion de los diferentes lenguajes artisticos.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacidn, Pensamiento
critico.

CE2. Desarrolla modos de comprension para la construccién de conocimiento en diferentes
lenguajes artisticos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Pensa-
miento Critico, Pensamiento cientifico, Metacognitiva.

CE3. Involucra la inteligencia cualitativa para el andlisis, valoracién y produccién artistica a
través de diferentes codigos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Pensamiento creativo, Pensamiento computacional.

CE4. Desarrolla procesos cognitivos y afectivos en el acto de comunicacién y expresion para la
potencializacion de diferentes lenguajes y medios de comunicacién. Contribuye al desarrollo
de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Relacionamiento con los otros.

Ces. Dota de significado ético, estético o poético a su entorno de manera critica y sensible para
la comprensién e intervencion. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del
MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE6. |dentifica y expresa sentimientos y emociones para vincularse con las creaciones y sus
protagonistas. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal,
Relacionamiento con los otros.

ce7. Comparte un ideal de memoria colectiva y aporta a su construccion para la reafirmacién
colectiva heterogénea y democratica. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del mcN: Intrapersonal, Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos estructurantes de las disciplinas del espacio

IDENTIDAD - PATRIMONIO - DIVERSIDAD

UC. MUSICAL | LITERATURA | TEATRo /
D4

&

COMUNICACION

COMPOSICION
FORMA

SONIDO

IMAGEN
CREATIVIDAD
SENSIBILIZACION

CUERPO - ESPACIO - TIEMPO - PALABRA
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Orientaciones metodologicas del espacio

Para desarrollar las competencias en el marco de las artes se requiere de la participacion cog-
nitivo-afectiva del estudiante y también de la accion. Ambos seran imprescindibles para un
aprendizaje activo y duradero. En tal sentido, se sugiere la implementacion de metodologias
participativas. Entre otras, se sefialan:

- Aprendizaje colaborativo

- Aprendizajes a partir de situaciones auténticas

« Aprendizaje por induccion

- Aprendizaje porindagacion

-+ Aprendizaje basado en proyectos

 Aprendizaje basado en problemas

- Estudio de caso

- Portafolio de evidencias

« Aulainvertida

- Aprendizaje a través de lo lUdico y la gamificacion

- Experimentacion

Orientaciones sobre la evaluacion del espacio

Se enfatiza en la evaluacion formativa y formadora considerando la contrastacién de las com-
petencias especificas con los perfiles de tramo y grado.

Se recomienda que la evaluacién forme parte de los procesos de trabajo que orientan el curso,
explicitados y monitoreados mediante instrumentos de evaluacion competencial.

Orientaciones sobre autonomia curricular

El Plan de Educacion Bésica Integrada (1) basado en el Marco Curricular Nacional (MCN) pro-
pone la implementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde
un enfoque humanista y socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facul-
tad pedagdgica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar
sus practicasy los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desa-
rrollo de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante
y su aprendizaje, inclusién, pertinencia, flexibilidad, integracion de conocimientos, participa-
ciony equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacion integral del estudiantado, asi
como en la promocién del recorrido en trayectorias educativas completas.

El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar &mbitos,
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legitimados institucionalmente, que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para traba-
jaraquellos aspectos que considere relevantes en la propuesta de centro y de aula, respetando
las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinatarios y sus
formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque intra- e
interdisciplinario, con mirada territorial y global, que favorezcan el trabajo en red con otras
instituciones y garanticen la participacion de la familia y la comunidad educativa. Dichas pro-
puestas se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacién en el que
cada centroy los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdany planifican los logros
concretos del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.

En la carga horaria en la que se distribuye la malla curriculary con la finalidad de que los docen-
tes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes, procesos de relaciones
interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes sociales a
través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros, sera importante instrumentar accio-
nes que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante diferentes meto-
dologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el analisis de casos, el aprendizaje
servicio solidario, la resolucién de problemasy el aprendizaje por experiencias. De esta manera
se nuclean estrategias consensuadas y se integran los problemas de la realidad circundante
para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucionar con ella.
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Artes Visuales y Plasticas

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Ellenguaje visual junto a la cultura de la imagen esté inmerso en toda nuestra vida, nos circun-
day constituye un medio de comunicacién importante, ya que expresa con imagenes nuestro
sentiry nuestra mirada frente al mundo.

El lenguaje de la imagen es mucho maés fuerte que el de las palabras, y sensibilizar al nifio en
este sistema representativo hace que desarrolle su inteligencia, su subjetividad, su imagina-
cion, su creatividad, y pueda comunicarse con los demés

El lenguaje visual construye el pensamiento y desarrolla la inteligencia cualitativa que expresa
Elliot Eisner (1995) en el libro Educar la vision artistica.

Esta concepcion proviene de Dewey (2008), quien decia que la inteligencia es la forma por la
cual actuamos frente a una situacion problema. Elliot Eisner lo retoma para expresar que el
nifio también se enfrenta a un conflicto cuando esta, por ejemplo, frente a una hoja en blanco
y alin no sabe por dénde empezar. Va a tener que tomar decisiones en cuanto a las formas, las
lineas, los colores, el material elegido para expresar su idea y su intencién. También se enfrenta
al obstaculo de darle unidad y cohesion a la obra, la composicion de las partes y el todo, para
que su producto sea significativo.

Por eso, desde o visual, todo esta dirigido a la creacion de cualidades, son decisiones inteligen-
tes que desarrollan un modo de inteligencia llamada cualitativa.

Donis A. Dondis. a su vez, expresa en su libro La sintaxis de la imagen la importancia de la com-
posicion como aspecto fundamental de un problema visual, y por lo tanto es el resultado de las
decisiones inteligentes del artista.

Por esto consideramos que este lenguaje no debe simplificarse a la aplicacion de técnicas plés-
ticas, sino a la construccion del pensamiento v al desarrollo del conocimiento.

Apunta a educar una mirada inteligente, analitica y reflexiva, a tomar decisiones en el momen-
to de la creacién y resolucién de un problema estético, a valorar las obras de arte de nuestros
antecesores como bienes culturales y poder interpretarlas desde la hermenéutica.

Nos posicionamos y valoramos en relacién con el lenguaje visual como un sistema represen-
tativo que desarrolla las funciones cognitivas superiores del nifio, ya que a través de él nos
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comunicamos, somos capaces de representar a través de cddigos visuales nuestras ideas e
intenciones, se construyen significados y podemos comprender a los demas.

Las artes visuales han logrado alcanzar su reconocimiento como &mbito de cultura en el cual se
destaca la importancia del autor como creador de la obra —que transmite su sentir, su mirada
del mundo—y del espectador, que no permanece pasivo y absorto frente a la observacion de
un producto estético, sino que reflexiona, analiza sus caracteristicas, sus codigos y también
reacciona e interviene enriqueciendo la obra del autor.

El arte visual desarrolla la capacidad de ver, diferente al simple mirar, descubre cualidades y
relaciones, desarrollando la sensibilidad estética.

Este programa fue pensado para que el docente pueda abordarlo en forma recursiva y secuen-
ciada en relacién con los contenidos. Se considera importante abordarlo desde dos aspectos:
los lenguajes del espacio y los lenguajes del plano, ya que son dos aspectos que requieren de
miradas especificas. El docente es libre de realizar la secuenciacion necesaria desde los conte-
nidos y puede recurrir a contenidos de grados anteriores, si lo requiere, para luego continuar
avanzando.

La exploracién en cuanto a materiales diversos es muy importante para el aprendizaje de los
estudiantes, porque es un aspecto de crucial importancia en la decision, a la hora de utilizarlos
en un artefacto artistico.

Consideramos necesario que los contenidos se aborden en forma contextualizada, no como la
aplicacién de técnicas y temas sin sentido, sino con posibilidades de exploracién, percepcion
de diferentes experiencias, y que sea un elemento que el estudiante utilice para plasmar su idea
en la obra.

Estamos de acuerdo con la mirada de Elliot Eisner en referencia a los diferentes dominios: pro-
ductivo, criticoy cultural.

Es importante que el docente estimule en el nifio el trabajo perceptivo, desarrollando los senti-
dos, explorando el medio que lo rodea, para que pueda produciry crear metéforas de la realidad.

También se debe motivar a la reflexion y el anélisis critico de sus obras y las ajenas, asi como va-
lorar las obras de arte como bienes culturales, determinando verdaderas experiencias estéticas.

Las artes visuales apuntan a la construccion del conocimiento, a las diferentes formas de resolver
una consigna, al trabajo en taller, teniendo presente laimportancia del aprendizaje que le aporta
el docente, los descubrimientos propios y el de sus compafieros en una accién colaborativa.

Eltrayecto del programa apunta desde el espacio a la escultura y desde el arte contemporaneo
a lainstalacion e intervencion.

En los lenguajes del plano se aborda el dibujo, la pintura, el collage, técnicas de impresién y la
fotografia con el abordaje de los diferentes planos y encuadres.
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Desde el lenguaje audiovisual, Gabriela Augustowsky nos dice que en la actualidad los nifios
pasan de ser espectadores a ser creadores de obras audiovisuales, integrando imagen y sonido.
Estas propuestas constituyen la posibilidad de que los nifios desarrollen toda su creatividad
e imaginacién, integrando lo lUdico, el trabajo en equipo, la posibilidad de hacer pequefios
cortos y proyectos con una tematica contemporanea donde también se aborda la innovacion
tecnologica.

También surgen las historias, los titeres modelados y pintados por los nifios, el juego de luces,
las actuaciones, el sonido, la muUsica, las voces de los nifios, todo integrado para disfrutar de las
creaciones infantiles.

Se considera importante abordar la transversalidad con los macroconceptos (imagen, palabra,
sonido, cuerpo), asi como el trabajo interdisciplinario que el docente pueda realizar con otras
disciplinas artisticas.

El programa también hace mencion a los elementos plasticos que son fundamentales para el
trabajo desde los lenguajes visuales como son la linea, el punto, el color, la materia, pensados
en forma contextualizada, donde el nifio va a tener que realizar diferentes exploraciones.

También se aborda la cultura visual considerando a los artistas, sus imagenes significativas, sus
diferentes miradas en la historia del arte y cémo han influido y nos afectan.

Este programa tiene especial interés en que el nifio aprenda a interpretar criticamente y analice
obras propias y de otros, comprendiendo los cédigos y elementos plasticos, por eso existe un
apartado de contenidos con relacion a la apreciacion, lectura e interpretacion de imagenes,
siguiendo la linea de las artes visuales.
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CE1. Competencia sensoperceptiva

Se relaciona directamente con su entorno a través de habilidades perceptivas para reconocer,
discriminar e identificar aspectos concretos del universo que lo rodea.

Ejes tematicos: Percepcion sensorial, Interrelacién del mundo interno y externo. Pensamiento
visual.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

Descubre mensajes implicitos en las imagenes a partir de asociaciones y relaciones para favo-
recer la reflexion e interpretacion de su significado.

Ejes tematicos: Expresion, Comunicacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Metacognitiva, Intrapersonal y
Ciudadania local, global, digital.

CE3. Competencia productivo-creativa

Demuestra curiosidad, juega, ensaya, explora y experimenta con diferentes técnicas y procedi-
mientos para construir conocimiento y expresar sus ideas, sentimientos y su sensibilidad.

Ejes tematicos: Pensamiento divergente, Criterio estético en desarrollo.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Iniciativa y orientacién a la accion, Metacognitiva.

CE4. Competencia cultural

Muestra curiosidad sobre las producciones de diferentes artistas y culturas para relacionarla
con su entorno cultural.

Ejes tematicos: Capital cultural, Interés, autonomia y participacién, Ciudadania cultural.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico y Ciudadania local, global y digital.
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CE5. Competencia en el manejo de los elementos del lenguaje visual

Reconoce los cédigos del lenguaje visual y juega con elementos plésticos basicos para comuni-
car laidea que subyace a la imagen y lo que quiso expresar el autor.

Ejes tematicos: Criterio estético en desarrollo.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Comunicacién, Pensamiento
creativo, Pensamiento computacional e Iniciativa y orientacion a la accion.

CE6. Competencia en la practica de artes visuales colectiva

Favorece la realizacion de proyectos, para promover la interaccion, el didlogo de la comunidad,
el individuo y su localidad.

Ejes tematicos: Comunicacién, Pensamiento critico, reconoce los elementos del lenguaje vi-
sual, diversidad, construccion visual compartida.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Metacognitiva, Comunicacion,
Relacionamiento con los otros y Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Todos los contenidos especificos estan relacionados con las competencias especificas en la me-
dida en que deben ser trabajados desde lo sensoperceptivo, lo productivo-creativo, lo interpre-
tativo, lo cultural, desde el manejo de los elementos plasticos y desde las practicas colectivas.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CONTENIDOS
GENERALES ESPECIFICAS ESPECIFICOS
Pensamiento creativo, CE1 Sensoperceptiva Imagen
Metacognicion, Espacio
Intrapersonal. Tiempo
Forma
Metacognitiva, CE2 Interpretativa Composicién cultura
Comunicacion, Comunicacion

Pensamiento critico.

Pensamiento creativo, CE3 Productiva-creativa
Iniciativa y orientacion a la
accion, Intrapersonal.

Pensamiento critico, CE4 Cultural

Interpersonal.

Comunicacién, CE5 Manejo de los

Metacognitiva. elementos del lenguaje
visual

Ciudadania local, global CE6 Préactica de artes

y digital, Comunicacion, visuales colectiva

Pensamiento critico.
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Tramo 1 3 afos 4 aiios 5 afios
LENGUAJES DEL La escultura Modelado. Procedimientos Herramientas del
ESPACIO CE1-CE3-CE5-CE6 Ensamblaje. de modelado. modelado.
Procedimientos Herramientas del
de ensamblaje. ensamblaje.
Lainstalaciony la Exploraciones en Transformaciones Construccion de
intervencion espacios. de espacios. instalaciones e
CE1-CE3-CE5-CE6 intervenciones.
LENGUAJES DEL El dibujo Exploraciones de Representaciones El dibujo de
PLANO CE1-CE3-CE5-CE6 grafismos. del mundo real. observacién.
La pintura Exploraciones con Procedimientos Componentes de
CE1-CE3-CE5-CE6 la mancha. en la pintura. la pintura.
El Collage Exploraciones Recortadoy Composiciones
CE1-CE3-CE5 de troceadoy pegado. a partir del
pegado. recortado.
Técnicas de Impresiones con El frotado. La monocopia.
impresion objetos.
CE1- CE3-CE5
La fotografia Encuadre. Planos. Orientacion en la
CE1- CE3-CE5 iluminacion.
LENGUAJE CE1-CE2- CE3- Encuadrey Planosy Narrativa
AUDIOVISUAL CE4-CE5 grabaciones. movimiento de audiovisual y
camara. montaje.
GENEROS CE1-CE2-CE3- Figura humana. Paisaje. Retratoy
CE4-CE5 autorretrato.
ELEMENTOS Color Colores primarios Cualidades del Cualidades del
PLASTICOS CE1-CE3-CE5 y colores color: variaciones color: variaciones
secundarios. de matiz. de tono.

El puntoy lalinea
CE1-CE2-CE3-CE5

Exploraciones con
puntoy linea.

Materialidad del
puntoy la linea.

Puntoy linea
como formas.

Materia
CE1-CE2-CE3-CE5

Texturas de
diferentes
materiales.

Texturas tactiles.

Textura visual.

Luz
CE1-CE3-CE5

Exploraciones
con luz naturaly
artificial.

Exploraciones de
luzy sombra.

La luz sobre los
objetos.
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CULTURA VISUAL CE1-CE2-CE4 Artistasy sus Artistasy sus Artistas, sus obras
obras. obras. y contextos.
El disefio en los Imagenes en los Imagenes en el
juguetesy objetos | medios masivos espacio urbano.
de uso infantil. de comunicacion.
APRECIACION, CE1-CE2-CE4 Descripciény Interpretacion Interpretacion
LECTURAE evocacion de comprensiva de apartirde la
INTERPRETACION imagenes. imagenes. contextualizacion
DE IMAGENES de las imagenes.
Criterios de logro para la evaluacion por nivel
3 anos 4 anos 5 anos
LENGUAJES DEL La escultura Experimenta Investiga Utiliza
ESPACIO CE1-CE3-CE5-CE6 el modelado diferentes herramientas
con distintos procedimientos del modelado
materiales. de modelado apropiadamente.
Construye con diferentes Utiliza
ensamblajes materiales. herramientas
con distintos Investiga de ensamblaje
materiales. diferentes apropiadamente.
procedimientos
de ensamblaje
con diferentes
materiales.
Lainstalaciony la Realiza Realiza Proyecta la
intervencién exploraciones transformaciones construccion de
CE1-CE3-CE5-CE6 en espacios de espacios con instalaciones e
con distintos distintos objetos. intervenciones en
materiales. el espacio escolar.
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LENGUAJES DEL
PLANO

El dibujo
CE1-CE3-CE5-CE6

Realiza
exploraciones
de grafismos
con distintos

Crea
representaciones
del mundo real.

Produce dibujos
de observacion
del entorno real.

materiales.
La pintura CE1- Produce Indaga Experimenta con
CE3-CE5-CE6 exploraciones procedimientos los componentes
con la mancha en la pintura de la pintura:
sobre distintos con distintos pigmento,
soportes. instrumentosy diluyentey fijador.
soportes.
El collage CE1- Realiza Efectla recortado Produce
CE3-CE5 exploraciones y pegado con composiciones
con distintos distintos papeles. a partir del
materiales, recortado de
troceadosy formas.
pegados.
Técnicas de Efectla Realiza frotados Indaga diferentes
impresion. impresiones con diferentes formas de la
CE1- CE3-CE5 con objetos elementos. monocopia.
cotidianosy de la
naturaleza.
La fotografia Realiza encuadres Reconoce Identifica la
CE 1- CE3-CE5 focalizandose en diferentes planos orientacion de la
forma libre. en distintas iluminacién en
producciones sus producciones
fotograficas. fotograficas.
LENGUAJE CE1-CE2- CE3- Realiza encuadre Identifica'y Produce
AUDIOVI- CE4-CE5 y grabaciones en ejecuta planosy narrativas
SUAL forma libre. movimiento de audiovisuales
camara. y montajes
sencillos.
GENEROS CE1-CE2-CE3- Reconoce la Identifica Identificay
CE4-CE5 figura humanaen diferentes tipos produce el retrato

las producciones
artisticas.

de paisajes en
producciones
artisticas.

y el autorretrato
en producciones
propiasy ajenas.
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ELEMENTOS Color Identifica colores Experimenta Experimenta

PLASTICOS CE1-CE3-CE5 primarios y reconoce y reconoce
y colores variaciones de variaciones de
secundarios con matiz con pintura. tono con pintura.
distintas técnicas.

El puntoy lalinea Realiza Experimenta la Explora las formas
CE1-CE2-CE3-CE5 exploraciones materialidad del del puntoy la
de puntoy linea puntoy lalinea linea en el dibujo.
con diferentes con distintas
herramientas. técnicas gréficas.
Materia Realiza Produce texturas Produce texturas
CE1-CE2-CE3-CE5 producciones con tactiles con visuales con
distintas texturas. diferentes diferentes
materiales. técnicas.
Luz Produce Produce Identifica la
CE1-CE3-CE5 exploraciones exploraciones incidencia de
con luz natural de luzy sombra la luz sobre los
y artificial en en actividades objetos de su
actividades lUdicas. entorno.
lUdicas.

CULTURA VISUAL CE1-CE2-CE4- Identifica artistas Identifica'y Identificay
ysusobrasen la diferencia artistas relaciona artistas,
region. y sus obras sus obrasy
Identifica con distintos contextos en
distintos disefios lenguajes. lo nacionaly
en los juguetes Reconoce los regional.

y objetos de uso distintos tipos de Reconoce

infantil. imagenes de los imagenes en el
medios masivos espacio urbano
de comunicacién diferenciandolas
diferenciandolas. entre si.

APRECIACION, CE1-CE2-CE4 Realiza Desarrolla la Realiza

LECTURAE descripciones interpretacion interpretacion

INTERPRETACION y evocacion de comprensiva apartirde la

DE IMAGENES imagenes en deimégenesen contextualizacion
forma grupal. forma grupal. de lasimagenes

en pequefios
grupos.
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El conocimiento artistico en la escuela primaria se fundamenta en la necesidad de educar la
visién artistica.

Tiene como proposito el desarrollo de la creatividad, que parte de la experiencia sensible, la
capacidad de percibiry observar a través de los sentidos.

De esta forma el estudiante podra producir, analizar, reflexionar y comunicar a sus semejantes
sobre los procesos realizados en forma significativa, asi como expresar sus pensamientos, emo-
cionesy sentimientos.

La enseflanza del arte visual se considera un lenguaje con sus cédigos especificos. Por esta ra-
z6n es necesario alfabetizar estéticamente y desarrollar la competencia creativa en un trabajo
procesual, integrando conocimientos, habilidades y actitudes. Asi el estudiante podra codifi-
car, decodificary comprender textos visuales, posibilitando un desarrollo integral.

El estudiante podra construir un proceso complejo de pensamiento donde tomaréa conciencia de
si mismo, nos comunicara sus sentimientos y la mirada que tiene frente al mundo que lo rodea.

:Coémo se desarrolla la vision artistica? A través del desarrollo de tres dimensiones especificas:
la dimension productiva, la dimension criticay la dimension cultural.

Desde lo perceptivo, se necesita aprender a ver. Esto representa un proceso y necesita de un tiem-
po de aprendizaje. El desarrollo de la sensibilidad nos ayuda a conocer las cualidades del mundo.

A través de la experiencia podemos alcanzar dos operaciones cognitivas muy importantes: re-
cordar e imaginar. No podemos recordar y tampoco imaginar o que no hemos vivido ni expe-
rimentado. Es un aspecto basico de nuestra competencia cognitiva.

Por esta razén la experiencia sensible es una dimensién muy importante. Forma parte de la
metodologia més adecuada en el area del conocimiento artistico. Esta relacionada con la ob-
servacion, la investigacion y la reflexion.

Experimentar, como respirar, consiste en un ritmo que alterna interiorizaciones y exter-
nalizaciones. Su sucesién forma un ritmo debido a la existencia de intervalos o periodos
en los cuales una fase cesa, mientras la otra esta latente y se prepara. (Dewey, 2008, p. 64)

Siguiendo a Dewey, al experimentar estamos internalizando las cualidades del mundo que
nos rodea, lo que alude a todo el proceso de observacién, analisis y sintesis propio de la
conceptualizacion.

Luego lo exteriorizamos a través de producciones enriquecidas por nuestra creatividad e imagi-
nacion, constituyendo metéaforas de la realidad. «La experiencia estética genera conocimiento,
nos relaciona con el mundo, nos provoca miradas multiples sobre este, nos conduce a actuar
y, asi, nos implica con el/los otro/s» (Miranda y Vicci, 2011, p. 113).

205



ey
\,!a L.

s

ANEP

Entendemos por esta afirmacion que todo conocimiento nace de nuestro sistema sensorial.
La educacion visual ya no es solamente un area de expresion, sino un area de conocimiento.
La creacion y la apreciacion del arte es una actividad compleja cognitiva-perceptiva. No surge
espontaneamente, sino que esta alimentada y enriquecida por la experiencia.

Ya desde el siglo xvii, Comenio decia:

Debe ser regla de oro para los que ensefian que todo se presente a cuantos sentidos
sea posible. Es decir, lo visible a la vista, lo sonoro al oido, lo oloroso al olfato, al gusto lo
sabroso y al tacto lo tangible. .. Puesto que los sentidos son los fidelisimos proveedores
de la memoria, la dicha demostracion sensual dara por resultado la perpetuidad del co-
nocimiento. (1988, p. 110)

El desarrollo de la capacidad perceptiva es fundamental para lograr la vision artistica que pro-
yectaréd al estudiante hacia una formacion integral. Incide en forma positiva en el desarrollo de
su personalidad y de sus competencias comunicacionales.

Vigotsky nos decia que la creatividad y la imaginacién estan directamente relacionadas con la
capacidad de experimentar y percibir a través de los sentidos. «Cuanto mas vea, oiga, y expe-
rimente, cuanto mas aprenda y asimile, cuantos mas elementos reales disponga en su expe-
riencia, tanto mas considerable y productiva serd, a igualdad de las restantes circunstancias, la
actividad de su imaginacion» (2003, p. 18).

Nadie puede imaginar ni crear sobre lo no conocido. Es fundamental desarrollar las percepcio-
nes a través de los sentidos, crear diferentes experiencias entre los estudiantes para que luego
sean reflexionadas, analizadas, verbalizadas y socializadas. Después se podréa estar en condi-
ciones de exteriorizary crear a partir de las vivencias adquiridas.

El acceso a la sensibilidad no es automatico, sino que debe mediar un proceso. El ver, a dife-
rencia del mirar, es un logro. Aprender a ver cualidades de los objetos desde el arte, como en el
mundo en general, exige prestar atencion, desde una metodologia que favorezca la observacion
y la experimentacion. Segin W. J. T. Mitchell, cuando se los observa mas detalladamente, todos
los medios visuales involucran a los otros sentidos, especialmente al tacto y al oido. En tanto su
modalidad sensorial, resultan ser medios mixtos (Mitchell, citado en Miranda'y Vicci, 2011).

Sin duda, toda obra incluye la intervencién de todos los sentidos para ser percibida, como
también para ser producida.

Dimension productiva

Un aspecto importante a tener en cuenta es la necesidad de plantear problemas o consignas
que representen conflictos cognitivos que lleven a resolverse con creatividad, donde se pueda
buscar variadas soluciones con imaginacién y donde el trabajo en equipo sea una estrategia
importante en la que todos los integrantes participen aportando su vision, considerando la
importancia de la diversidad.
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Es fundamental incentivar entre los estudiantes la metodologia de proyectos que incluye el
trabajo en equipo y talleres en forma colaborativa, y se pueden incluir distintos perfiles y dife-
rentes miradas, realizando diversas actividades adaptadas a todos los recorridos y trayectorias.

A través del taller, el estudiante tiene la posibilidad de un aprendizaje horizontal, donde se
aprenden, se comparten y se descubren conocimientos en relacién con sus pares. El nifio se
siente protagonista y constructor de su obra en libertad.

Natalia Gil sefiala que «esta metodologia apunta a una educacién de calidad a partir de carac-
teristicas como el desarrollo de actividades en las que los estudiantes se sienten involucrados
y en cuya realizacion encuentran una satisfaccion» (Gil y Padilla, 2009, p. 17).

Otro aspecto para tener en cuenta es la importancia del trabajo interdisciplinar con la incor-
poracion de los macroconceptos imagen-cuerpo-palabra-sonido. Las relaciones interdiscipli-
narias constituyen una via que posibilita perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adquirir conocimientos y generar nuevas conclusiones.

Dimension critica y cultural

Cuando interpretamos y comprendemos una obra desde la dimension critica, acudimos a co-
nocimientos que no estan explicitos en la obra, pero si estan presentes desde lo que sabemos
por las distintas experiencias sensibles incorporadas en nuestra historia de vida.

El arte usa estos conceptos previos permanentemente, juega con lo que no est, pero al mismo
tiempo esté sobreentendido de forma connotativa.

Un elemento muy importante es aprender a reflexionary analizar lo creado. Nos referimos a la
retroalimentacion critica y constructiva necesaria para la comprension de la obra de los estu-
diantes, y que cada uno de ellos logre verbalizar el significado de su obra en particulary la de
sus companeros.

Los docentes también deben tener la capacidad de leer la calidad del trabajo de sus estudian-
tes, poder hablar e interpretar de manera constructiva a través de diferentes puntos de acceso,
asi como también situary contextualizar las obras de arte de diferentes artistas, para estabilizar
el concepto de lenguaje visual que comunica a través de su sintaxis y su composicion.

Desde lo cultural, es importante ensefiar a valorar, respetar y disfrutar los bienes artisticos que
incluyen y valoran elementos del pasado, y también todos aquellos que han permitido la for-
macion de nuestra identidad y nuestra singularidad.

La evaluacion es parte fundamental del proceso de ensefianza porque es la posibilidad que nos
damos a nosotros mismos de rever sobre nuestras propias practicasy valorar los aprendizajes
de los estudiantes. Es parte del proceso de ensefianza y contribuye a su mejora. Se focaliza
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principalmente en el proceso que realiza el estudiante, el interés por superarse y los cambios
registrados en sus producciones.

La evaluacion sera cualitativa y de proceso. En la medida que se pueda ‘ver’y reflexionar afina-
mos la miraday la sensibilidad, ya que es el objetivo fundamental del arte en la escuela.

De todos los campos de estudio, las artes son las que méas nos muestran la diversidad, la indi-
vidualidad y la sorpresa. Invitan a desarrollar la imaginacion, los avances desde lo personal, la
creatividad, lo que llevara al estudiante a solucionar situaciones problema de diversas maneras.

La evaluacion debe ser mirada en estrecha relacion con la tarea del estudiante, con la ense-
fianza y con el aprendizaje. Es ademés una condicidn necesaria en un proceso de ensefianza
responsabley de un buen aprendizaje. Al respecto, Edith Litwin sefiala:

Si pudiéramos caracterizar las buenas practicas que recorren los diferentes niveles del
sistema educativo, elegiriamos a las que satisfacen las siguientes condiciones: sin sorpre-
sas, enmarcadas en la ensefianza, sin desprenderse del clima, ritmo y tipo de actividades
usuales de la clase. Ademas, en las buenas practicas de evaluacién, los desafios cogni-
tivos no son para evaluar, sino para conformar una parte de la vida cotidiana del aula:
estas son atractivas para los estudiantes y con consecuencias positivas respecto de los
aprendizajes. (Litwin, citada en Augustowsky, 2012, p. 173)

Estas palabras nos ponen en conocimiento de que la evaluacion forma parte del proceso de
ensefianza y de aprendizaje. Es muy importante el poder tener una instancia de observacion,
de apreciar la evolucion y los logros del estudiante, de concientizar sus recorridos, las correc-
cionesy los avances.

Los portafolios son la materializacion de un proceso, es la memoria de todo el trayecto y es una
creacion Unica, porque cada estudiante elige las producciones que va a integrar como eviden-
ciade su aprendizaje. Incluye la voz de los otros, la del profesor guia y la de los compafieros que
opinany colaboran en su elaboracion.

La ensefianza del arte estda muy vinculada con la vida emocional, con el sentir, con el participar
en la experiencia estética, con analizar lo realizado, revisar los logros, reconocer los fallos para
mejorar y continuar evolucionando.

La experiencia estética influye en mi, me atraviesa y me cambia. Una vez que actle en mi ser, ya
no seré el mismo. Se trata de estimular la experiencia humana que es la base de la experiencia
estética.
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CE1. Competencia sensoperceptiva

Establece importantes conexiones y respuestas desde lo visual para interpretar su entorno. De-
sarrolla su mirada y su estética frente al mundo que lo rodea para desarrollar su sensibilidad
estética.

Ejes tematicos: Percepcion sensorial, Interrelacién del mundo interno y externo, Pensamiento
visual.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal, Ciudadania lo-
cal, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

Analiza, reflexiona y comprende el mensaje inmerso en las producciones artisticas desde lo
connotativoy lo denotativo para interpretar las producciones artisticas y decodificar su sintaxis.

Ejes tematicos: Expresion, Comunicacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Intrapersonal, Comunicacion,
Relacionamiento con los otros, Metacognitiva.

CE3. Competencia productivo-creativa

Representa situaciones, ideas y emociones reales e imaginarias a través de sus producciones
para expresarse y comunicarse con los demas.

Ejes tematicos: Pensamiento divergente, Criterio estético en desarrollo.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento
creativo, Pensamiento creativo, Metacognitiva, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE4. Competencia cultural

Reconocey valora la existencia de diferentes contextos y entornos culturales para desarrollar la
convivencia, la empatiay la valoracion de los bienes culturales nacionales y universales.

Ejes tematicos: Capital cultural, Interés, autonomia y participacién, Ciudadania cultural.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-

miento con los otros, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital.
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CE5. Competencia en el manejo de los elementos del lenguaje visual

Interpreta cédigos visuales para usarlos en funcién de situaciones concretas de produccién y
de interpretacion.

Ejes tematicos: Criterio estético en desarrollo.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacidn, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE6. Competencia en la practica de artes visuales colectiva

Involucra a diferentes actores sociales en practicas artisticas para generar espacios de partici-
pacion e inclusion.

Ejes tematicos: Comunicacion, Pensamiento critico, Reconoce los elementos del lenguaje vi-
sual, diversidad, construccion visual compartida.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Metacognitiva, Ciudadania local, global y digital.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Pensamiento creativo, CE1-Sensoperceptiva. Los contenidos especificos
Metacognicion, se desprenden de los
Intrapersonal. contenidos estructurantes.
Metacognitiva, CE2-Interpretativa. Imagen
Comunicacién, Espacio
Pensamiento critico. Tiempo

Forma
Pensamiento creativo, CE3-Productiva -creativa. Composicién cultura
Iniciativa y orientacién a la Comunicacién

accion, Intrapersonal.

Pensamiento critico, CE4-Cultural.

Interpersonal.

Comunicacién, CE5-Manejo de los elementos
Metacognitiva. dellenguaje visual.
Ciudadania local, global CE6-Préactica de artes

y digital, Comunicacion, visuales colectiva.

Pensamiento critico.
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Todos los contenidos especificos estan relacionados con las competencias especificas en la me-
dida en que deben ser trabajados desde lo sensoperceptivo, lo productivo-creativo, lo interpre-
tativo, lo cultural, desde el manejo de los elementos plasticos y desde las practicas colectivas.

Contenidos por grado y su contribucion al desarrollo de las competencias
especificas de la unidad curricular

Tramo 2 10 2.°
LENGUAJES DEL La escultura Técnicas aditivas en Técnicas combinadas.
ESPACIO CE1- CE3- CE5-CE6 papel. Técnica extractiva.
Elequilibrio en el
ensamblaje.
Lainstalaciony la Transformaciones del Transformaciones
intervencion espacio con objetos. luminicas del espacio.
CE1- CE3- CE5-CE6
LENGUAJES DEL El Dibujo Composiciones no Figuray fondo.
PLANO CE1- CE3-CE5-CE6 figurativas
La Pintura Técnicas mixtas. La acuarela.
CE1- CE3 - CE5-CE6
El Collage Composiciones con El fotocollage.
CE1-CE3-CE5 transparencias.
Técnicas de impresion Matrices de impresion. Matrices con textos
CE1- CE3-CE5 escritos.
La fotografia Figuray fondo en el Fotomontajes.
CE1- CE3-CE5 encuadre.
LENGUAJE CE1-CE2- CE3-CE4 Aspectos sonoros del Argumento y guion.
AUDIOVISUAL -CE5 audiovisual.
GENEROS CE1- CE2 - CE3- CE4- Género pictorico: Géneros
CE5 pintura costumbrista, cinematograficos:
escenas cotidianas. la aventuray el
Género documental.
cinematografico: la
ciencia ficcion.
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ELEMENTOS Color Colores Cualidades del color:
PLASTICOS CE1-CE3-CE5 complementarios. saturacion.
Puntoy linea Direccionalidad, El puntoy lalinea como
CE1-CE2-CE3-CE5 movimientoy reposo generador de formas en
en lalinea. el plano.
Materia Texturas tactiles a La textura visual en el
CE1-CE2-CE3-CE5 partir de mezclas de dibujo.
materiales.
Luz La luz sobre el paisaje. La luz generadora de
CE1-CE3-CE5 formas.
CULTURA VISUAL CE1- CE2- CE4 Artistas, sus obrasy Artistas, sus obrasyy
contextos. contextos.
Las series animadas Lasimagenesen la
televisivas y de publicidad y en la
plataformas. propaganda.
APRECIACION, CE1-CE2-CE4 Interpretacion a partir Interpretacion a partir
LECTURAE de la contextualizacion de la relacion entre

INTERPRETACION DE
IMAGENES

y de inferencias en las
imagenes.

el lenguaje visualy
el contexto de las
imégenes.

213



& ANEP

Criterios de logro para la evaluacion por grado

Tramo 2

Lenguajes del espacio

La escultura
CE1- CE3- CE5-CE6

1.°

Experimenta
creativamente técnicas
aditivas en papel con
cartapesta, papel
maché.

Desarrolla estrategias
constructivas de

2.°

Explora creativamente
técnicas combinadas
con cartapestay
ensamblaje.
Desarrolla estrategias
en la técnica extractiva
con distintos

equilibrio en el materiales.
ensamblaje como
elemento compositivo

Lainstalaciony la Produce Realiza

intervencion.
CE1-CE3-CE5-CE6

transformaciones del
espacio con objetos
intencionalmente.

transformaciones
luminicas del espacio
creativamente.

CE5

costumbrista y escenas
cotidianas en el acervo
nacional y regional.

LENGUAJES DEL El dibujo. Produce composiciones | Reconoce figuray fondo
PLANO CE1- CE3-CE5-CE no figurativas a partir en composiciones
de formas ritmicas. figurativas.
La pintura. Utiliza técnicas mixtas Produce acuarelas con
CE1-CE3-CE5-CE6 combinando pintura preparaciones caseras.
con otras técnicas.
El collage Produce composiciones | Realiza fotocollage
CE1-CE3-CE5 con transparencias en creando nuevas
diferentes materiales. figuraciones.
Técnicas de impresion Elabora matrices de Elabora matrices con
CE1- CE3-CE5 impresion con distintos textos escritos con
materiales intencionalidad.
La fotografia Identifica figura'y Realiza fotomontajes
CE1-CE3-CE5 fondo en el encuadre con métodos sencillos.
de sus producciones
fotogréficas.
LENGUAJE CE1- CE2- CE3-CE4 Identificay produce Crea breves
AUDIOVISUAL -CES aspectos sonoros argumentosy guiones
del audiovisual con en forma grupal.
distintos medios.
GENEROS CE1- CE2 - CE3- CE4- Reconoce la pintura Reconoce los géneros

cinematogréaficos
aventuray documental
en producciones de su
contexto.
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E INTERPRETACION DE
IMAGENES

ELEMENTOS Color Reconocey Reconocey
PLASTICOS CE1-CE3-CE5 produce colores experimenta la
complementarios en saturacion del color
Sus composiciones con pintura.
Puntoy linea Identifica la Exploray reconoce el
CE1-CE2-CE3-CE5 direccionalidad, puntoy la linea como
movimientoy reposo generador de formas en
en lalinea en diferentes | el planoeneldibujoy
tipos de producciones. la pintura.
Materia Produce texturas Realiza texturas visuales
CE1-CE2-CE3-CE5 tactiles a partir de en el dibujo a partir
mezclas de materiales de la observacién de
en el collage y técnicas la naturalezay los
mixtas. objetos.
Luz Visualiza'y reproduce la Produce
CE1-CE3-CE5 luz sobre el paisaje en composiciones con la
sus produccionesy en luz como generadora
las ajenas. de formas en las
instalaciones.
CULTURA VISUAL CE1- CE2- CE4 Relaciona las Relaciona las
producciones de producciones de
artistas de diferentes artistas de diferentes
contextos del arte contextos del arte
universal. nacionaly universal.
Reconocey diferencia Identifica los mensajes
los mensajes en series en lasimagenes
animadas, televisivasy de la publicidad
de plataformas, a partir y la propaganda
de elementos visuales. reflexivamente.
APRECIACION, LECTURA | CE1-CE2-CE4 Desarrolla Produce interpretaciones

Interpretaciones a partir
de la contextualizacion
einferencias en las
imagenes de la cultura
visual

a partir de la relacion
entre el lenguaje visual
y el contexto de las
imagenes de la cultura
visual.

Orientaciones metodologicas especificas

El conocimiento artistico en la escuela primaria se fundamenta en la necesidad de educar la

vision artistica.

Tiene como proposito el desarrollo de la creatividad, que parte de la experiencia sensible, la
capacidad de percibiry observar a través de los sentidos.

De esta forma el estudiante podra producir, analizar, reflexionar y comunicar a sus semejantes
sobre los procesos realizados en forma significativa, asi como expresar sus pensamientos, emo-

cionesy sentimientos.
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La enseflanza del arte visual se considera un lenguaje con sus cédigos especificos. Por esta ra-
z6n es necesario alfabetizar estéticamente y desarrollar la competencia creativa en un trabajo
procesual, integrando conocimientos, habilidades y actitudes. Asi el estudiante podra codifi-
car, decodificary comprender textos visuales, posibilitando un desarrollo integral.

El estudiante podra construir un proceso complejo de pensamiento donde tomaré conciencia
de si mismo, nos comunicara sus sentimientos y la mirada que tiene frente al mundo que lo
rodea.

:Coémo se desarrolla la vision artistica? A través del desarrollo de tres dimensiones especificas:
la dimension productiva, la dimension criticay la dimension cultural.

Desde lo perceptivo, se necesita aprender a ver. Esto representa un proceso y necesita de un
tiempo de aprendizaje. El desarrollo de la sensibilidad nos ayuda a conocer las cualidades del
mundo.

A través de la experiencia podemos alcanzar dos operaciones cognitivas muy importantes: re-
cordar e imaginar. No podemos recordar y tampoco imaginar o que no hemos vivido ni expe-
rimentado. Es un aspecto basico de nuestra competencia cognitiva.

Por esta razén la experiencia sensible es una dimensién muy importante. Forma parte de la
metodologia més adecuada en el area del conocimiento artistico. Esta relacionada con la ob-
servacion, la investigacion y la reflexion.

Experimentar, como respirar, consiste en un ritmo que alterna interiorizaciones y exter-
nalizaciones. Su sucesién forma un ritmo debido a la existencia de intervalos o periodos
en los cuales una fase cesa, mientras la otra esta latente y se prepara. (Dewey, 2008, p. 64)

Siguiendo a Dewey, al experimentar estamos internalizando las cualidades del mundo que nos
rodea, lo que alude a todo el proceso de observacién, analisis y sintesis propio de la concep-
tualizacion.

Luego lo exteriorizamos a través de producciones enriquecidas por nuestra creatividad e imagi-
nacion, constituyendo metaforas de la realidad. «La experiencia estética genera conocimiento,
nos relaciona con el mundo, nos provoca miradas multiples sobre este, nos conduce a actuar
y, asi, nos implica con el/los otro/s» (Miranda y Vicci, 2011, p. 113).

Entendemos por esta afirmacion que todo conocimiento nace de nuestro sistema sensorial.
La educacion visual ya no es solamente un area de expresion, sino un area de conocimiento.
La creacion y la apreciacion del arte es una actividad compleja cognitiva-perceptiva. No surge
espontaneamente, sino que esta alimentada y enriquecida por la experiencia.

Ya desde el siglo xvii, Comenio decia:

Debe ser regla de oro para los que ensefian que todo se presente a cuantos sentidos
sea posible. Es decir, lo visible a la vista, lo sonoro al oido, lo oloroso al olfato, al gusto lo
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sabroso y al tacto lo tangible... Puesto que los sentidos son los fidelisimos proveedores
de la memoria, la dicha demostracién sensual daré por resultado la perpetuidad del co-
nocimiento. (1988, p. 110)

El desarrollo de la capacidad perceptiva es fundamental para lograr la vision artistica que pro-
yectaré al estudiante hacia una formacion integral. Incide en forma positiva en el desarrollo de
su personalidad y de sus competencias comunicacionales.

Vigotsky nos decia que la creatividad y la imaginacién estan directamente relacionadas con la
capacidad de experimentar y percibir a través de los sentidos. «Cuanto mas vea, oiga, y expe-
rimente, cuanto mas aprenda y asimile, cuantos mas elementos reales disponga en su expe-
riencia, tanto mas considerable y productiva serd, a igualdad de las restantes circunstancias, la
actividad de su imaginacion» (2003, p. 18).

Nadie puede imaginar ni crear sobre lo no conocido. Es fundamental desarrollar las percepcio-
nes a través de los sentidos, crear diferentes experiencias entre los estudiantes para que luego
sean reflexionadas, analizadas, verbalizadas y socializadas. Después se podréa estar en condi-
ciones de exteriorizary crear a partir de las vivencias adquiridas.

El acceso a la sensibilidad no es automatico, sino que debe mediar un proceso. El ver, a dife-
rencia del mirar, es un logro. Aprender a ver cualidades de los objetos desde el arte, como en el
mundo en general, exige prestar atencion, desde una metodologia que favorezca la observacion
y la experimentacion. Segun W. J. T. Mitchell, cuando se los observa mas detalladamente, todos
los medios visuales involucran a los otros sentidos, especialmente al tacto y al oido. En tanto su
modalidad sensorial, resultan ser medios mixtos (Mitchell, citado en Miranda'y Vicci, 2011).

Sin duda, toda obra incluye la intervencién de todos los sentidos para ser percibida, como
también para ser producida.

Dimension productiva

Un aspecto importante a tener en cuenta es la necesidad de plantear problemas o consignas
que representen conflictos cognitivos que lleven a resolverse con creatividad, donde se pueda
buscar variadas soluciones con imaginacién y donde el trabajo en equipo sea una estrategia
importante en la que todos los integrantes participen aportando su vision, considerando la
importancia de la diversidad.

Es fundamental incentivar entre los estudiantes la metodologia de proyectos que incluye el
trabajo en equipo y talleres en forma colaborativa, y se pueden incluir distintos perfiles y dife-
rentes miradas, realizando diversas actividades adaptadas a todos los recorridos y trayectorias.

A través del taller, el estudiante tiene la posibilidad de un aprendizaje horizontal, donde se
aprenden, se comparten y se descubren conocimientos en relacién con sus pares. El nifio se
siente protagonista y constructor de su obra en libertad.
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Natalia Gil sefiala que «esta metodologia apunta a una educacion de calidad a partir de carac-
teristicas como el desarrollo de actividades en las que los estudiantes se sienten involucrados
y en cuya realizacion encuentran una satisfaccion» (Gil y Padilla, 2009, p. 17).

Otro aspecto para tener en cuenta es la importancia del trabajo interdisciplinar con la incor-
poracion de los macroconceptos imagen-cuerpo-palabra-sonido. Las relaciones interdiscipli-
narias constituyen una via que posibilita perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adquirir conocimientos y generar nuevas conclusiones.

Dimension critica y cultural

Cuando interpretamos y comprendemos una obra desde la dimension critica, acudimos a co-
nocimientos que no estan explicitos en la obra, pero si estan presentes desde lo que sabemos
por las distintas experiencias sensibles incorporadas en nuestra historia de vida.

El arte usa estos conceptos previos permanentemente, juega con lo que no esta, pero al mismo
tiempo esta sobreentendido de forma connotativa.

Un elemento muy importante es aprender a reflexionar y analizar lo creado. Nos referimos a la
retroalimentacion critica y constructiva necesaria para la comprension de la obra de los estu-
diantes, y que cada uno de ellos logre verbalizar el significado de su obra en particulary la de
sus companeros.

Los docentes también deben tener la capacidad de leer la calidad del trabajo de sus estudian-
tes, poder hablar e interpretar de manera constructiva a través de diferentes puntos de acceso,
asi como también situary contextualizar las obras de arte de diferentes artistas, para estabilizar
el concepto de lenguaje visual que comunica a través de su sintaxis y su composicion.

Desde lo cultural, es importante ensefiar a valorar, respetar y disfrutar los bienes artisticos que
incluyen y valoran elementos del pasado, y también todos aquellos que han permitido la for-
macion de nuestra identidad y nuestra singularidad.

La evaluacion es parte fundamental del proceso de ensefianza porque es la posibilidad que nos
damos a nosotros mismos de rever sobre nuestras propias practicasy valorar los aprendizajes
de los estudiantes. Es parte del proceso de ensefianza y contribuye a su mejora. Se focaliza
principalmente en el proceso que realiza el estudiante, el interés por superarse y los cambios
registrados en sus producciones.

La evaluacién sera cualitativa y de proceso. En la medida que se pueda ‘ver’ y reflexionar afina-
mos la miraday la sensibilidad, ya que es el objetivo fundamental del arte en la escuela.

De todos los campos de estudio, las artes son las que méas nos muestran la diversidad, la indi-
vidualidad y la sorpresa. Invitan a desarrollar la imaginacion, los avances desde lo personal, la
creatividad, lo que llevaré al estudiante a solucionar situaciones problema de diversas maneras.
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La evaluacion debe ser mirada en estrecha relacion con la tarea del estudiante, con la ense-
fianza y con el aprendizaje. Es ademas una condicion necesaria en un proceso de ensefianza
responsable y de un buen aprendizaje. Al respecto, Edith Litwin sefiala:

Si pudiéramos caracterizar las buenas practicas que recorren los diferentes niveles del
sistema educativo, elegirfamos a las que satisfacen las siguientes condiciones: sin sorpre-
sas, enmarcadas en la ensefianza, sin desprenderse del clima, ritmo y tipo de actividades
usuales de la clase. Ademas, en las buenas practicas de evaluacién, los desafios cogni-
tivos no son para evaluar, sino para conformar una parte de la vida cotidiana del aula:
estas son atractivas para los estudiantes y con consecuencias positivas respecto de los
aprendizajes. (Litwin, citada en Augustowsky, 2012, p. 173)

Estas palabras nos ponen en conocimiento de que la evaluacion forma parte del proceso de
ensefianza y de aprendizaje. Es muy importante el poder tener una instancia de observacion,
de apreciar la evolucion y los logros del estudiante, de concientizar sus recorridos, las correc-
cionesy los avances.

Los portafolios son la materializacion de un proceso, es la memoria de todo el trayecto y es una
creacion Unica, porque cada estudiante elige las producciones que va a integrar como eviden-
ciade su aprendizaje. Incluye la voz de los otros, la del profesor guia y la de los compafieros que
opinany colaboran en su elaboracion.

La ensefianza del arte esta muy vinculada con la vida emocional, con el sentir, con el participar
en la experiencia estética, con analizar lo realizado, revisar los logros, reconocer los fallos para
mejorary continuar evolucionando.

La experiencia estética influye en mi, me atraviesay me cambia. Una vez que actlie en mi ser, ya
no seré el mismo. Se trata de estimular la experiencia humana que es la base de la experiencia
estética.

- Augustowsky, G. (2012). El arte en la ensefianza. Paidos.

« Augustowsky, G. (2017). La creacion audiovisual en la infancia. De espectadores a produc-
tores. Paidos.

- Ciffone, S. (coord.). (2013). £l conocimiento artistico en la escuela. Camus.
- Dewey, J. (2008). £l arte como experiencia. Paidos.

« Eco, U. (1985). Obra abierta. Planeta Agostini.

- Eisner, E. (2012). Educar la Vision Artistica. Paidos.

« Gil, N. (2009). ;Como planificar proyectos creativos en el aula y en la institucion? (1.2 ed.).
Biblos.

- Giraldez, A. (2007). Competencia cultural y artistica. Alianza Editorial.
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«  Goodman, N. (1976). Los lenguajes del arte. Paidds.
« Hernandez, F. (2010). Educacion y cultura visual. Octaedro.
Miranda, F.y Vicci, G. (2011). Pensar el arte y la cultura visual en las aulas. Santillana.

Romero Galvan, E.y Labus, C. (2020). Tendiendo puentes entre las neurociencias y la lite-
ratura. La diddctica de la literatura en el debate actual: aportes y desafios, 1(1). Disponible
en ojs.cfe.edu.uy

« Skliar, C.y Larrosa, J. (2011). Experiencia y alteridad en la educacion. Homo Sapiens.

- Vigotsky, L. (1979). El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores. Critica.
Vigotsky, L. (2003). La imaginacion y el arte en la infancia. Akal.

- Vigotsky, L. (2006). Psicologia del arte. Paidos.

Bibliografia consultada para los contenidos
Ambrés, A,y Breu, R. (2007). Cine y educacion. El cine en el aula de primaria y secundaria.
Grao.

« Augustowsky, G., Massarini, A. y Tabakman, S. (2008). Ensefiar a mirar imagenes en la es-
cuela. Tinta Fresca.

« Barbosa, A. M.y Galvdo Coutinho, R. (2009). Arte/educacion como mediacion cultural y
social. Editora Unesp.

Delgado, J., Leiro, A. y Martinez, E. (1990). £l collage. Alameda.
- Duquet, P. (1962). Los recortes pegados en el arte infantil. Kapelusz.
« Duquet, P.y Stern, A. (1961). Del dibujo espontdneo a las técnicas grdficas. Kapelusz.

Freedman, K. (2006). Ensefar la cultura visual. Curriculum, estética y la vida social del arte.
Octaedro.

Marin Viadel, R. (coord.). (2003). Diddctica de la Educacion Artistica. Pearson.
- Material Educativo. 27.2 Bienal de San Pablo: Cémo vivir juntos. (2006). Fundacion Bienal.

- Wong, W. (1987). Principios del disefio en color. Gili.
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Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El objetivo de la Educacion Musical es musicalizar al individuo de manera que pueda comuni-
carse con el lenguaje musical a partir de la flexibilidad de los saberes concientizados y aprendi-
dos, concretando asi el proceso de aprendizaje musical (Hemsy de Gainza, 2002). «Musicalizar
equivale a desarrollary sensibilizar integralmente, a partir de la practica (el hacer), la concien-
Cia (el comprender), la creatividad (el ser) y la identidad musical (el pertenecer)» (Hemsy de
Gainza, 2013, p. 79).

En este sentido, se propone trabajar las competencias especificas de la unidad curricular Arte
con énfasis en Musica desde el Modelo de Ensefianza Artistico. Implica el abordaje de la ense-
fianza musical desde la practica musical activa en el aula que conduzca a la construccion de
conocimientos, partiendo de un ‘hacer sensible e inteligente’ y no solamente empirico, reflexio-
nando y conceptualizando a partir de este hacer (Simonovich, 2009). Hemsy de Gainza (2002)
plantea que en este modelo la practica musical es el hilo conductor para considerar previamen-
te a la conceptualizacion:

En el modelo artistico, la praxis es el eje estructurante y se aborda de modo directo en la
interaccion persona-mdusica-persona. En la actividad musical y artistica, la teoria sucede
a la practicay se procede desde la accién hacia el conceptoy el simbolo (Hemsy de Gain-
za, 2002, p. 25).
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CE1. Competencia sensoperceptiva

Se vincula directamente con su entorno sonoro y musical a través de habilidades perceptivas
que le permiten (con andamiaje del docente) reconocer, discriminar e identificar aspectos con-
cretos del universo acustico que lo rodea.

Establece sencillas conexionesy respuestas de indole musical y corporal ante estimulos senso-
riales de su entorno.

Desarrolla su memoria auditiva y su sentido ritmico en un nivel basico.

Ejes o dominios a desarrollar: Percepcién sensorial, Interrelacion del mundo interno y externo,
Pensamiento musical.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal, Ciudadania lo-
cal, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

Expresa a través de sonidos sencillas melodias, canciones y movimientos corporales, aspectos
sensibles vinculados a situaciones concretas, sentimientos y emociones.

Ejes o dominios a desarrollar: Expresion, Comunicacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Intrapersonal, Comunicacion,
Relacionamiento con los otros.

CE3. Competencia productivo-creativa
Demuestra curiosidad, juega, ensaya, explora y experimenta con diferentes fuentes sonoras.

Representa situaciones, sentimientos y emociones mediante la imitacion, el juego y la impro-
visacién sonora y vocal.

Ejes o dominios a desarrollar: Pensamiento divergente, Manejo de los elementos formales,
Criterio estético.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Iniciativa y orientacion a la accion.
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CE4. Competencia cultural

Reconoce la existencia de entornos sonoros y musicales diferentes al suyo y los valora con el
andamiaje del docente.

Muestra curiosidad sobre musicas de diversas culturas. Conoce un repertorio basico de cancio-
nes vinculadas al patrimonio musical escolary de su grupo de pares.

Ejes o dominios a desarrollar: Capital cultural, Interés, autonomia y participacion, Ciudadania
cultural.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital.

CES5. Competencia en el manejo de los elementos del lenguaje musical

Interpreta codigos visuales sobre sencillos disefios ritmicos y melddicos, logrando ejecutarlos
en forma grupal con andamiaje del docente (musicogramas).

Reconoce y juega con elementos basicos del ritmo y del movimiento melédico.

Ejes o dominios a desarrollar: Manejo de elementos del lenguaje musical, Codificacion y deco-
dificacion, Mundo sonoro interno y externo.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE6. Competencia de la practica musical colectiva
Disfruta del canto, el movimiento y el juego musical colectivo.

Se vincula afectivamente con sus pares a través de la practica musical, desarrollando habilida-
des comunicativas interpersonales.

Desarrolla habitos de escucha y un @mbito de confianza colectiva que habilita y promueve la
expresion a través de la voz hablada y cantada.

Ejes o dominios a desarrollar: Comunicacion, Diversidad, Construccion cultural compartida.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Ciudadania local, global y digital.

Se plantean contenidos por tramo en el entendido de que estos deberian ser abordados en los
niveles 3,4y 5 afios de forma recurrente a través de experiencias diversas y con progresividad
en el grado de profundizacion acorde a cada nivel.
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CONTENIDOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
RELACIONADAS

1. Los sonidos de la comunidad.

Sensoperceptiva, Cultural, Interpretativa.

2. MUsicas del mundo.
Obras musicales vocales e instrumentales
de diferentes culturas.

Sensoperceptiva, Cultural, Interpretativa.

3. La cancion y sus diferentes géneros.

Sensoperceptiva, Cultural, Interpretativa,
Manejo de los elementos del lenguaje
musical, Practica musical colectiva.

4. Sonido-silencio.
Cualidades del sonido (duracion,
intensidad, timbre, espacialidad).

Sensoperceptiva, Manejo de los elementos
del lenguaje musical, Productivo-creativa,
Practica musical colectiva.

5. Elementos del ritmo (pulso, ritmo)
Ecos y ostinattos ritmicos.

Movimientos corporales.

Corporizacion de ritmos: juegos y rondas.
Banda ritmica.

Sensoperceptiva, Manejo de los elementos
del lenguaje musical, Productivo-creativa,
Practica musical colectiva.

COMPETENCIAS
Espacios
SOHOEOS MANEJO DEL
SENSOPERCEPTIVA LENGUAJE
Narrativas MUSICAL
sonoras
’ Musicas
wundo PRODUCTIVO
SOlLL CREATIVA
Cualidades '
Elementos I
del ritmo ’ PRACTICA
INTERPRETATIVA MUSICAL
COLECTIVA

Linea

melddica

CONTENIDOS
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Desde una concepcién holistica de la ensefianza del arte, consideramos que todos los conte-
nidos alimentan todas las competencias planteadas. En este caso, sugerimos algunas relacio-
nes posibles, entendiendo que las metodologias, las estrategias didacticas, los intereses y las
necesidades de los estudiantes, entre otros aspectos singulares de cada contexto, son los que
posibilitaran la real dimension y alcance de cada experiencia educativa.

- Identificay reconoce elementos que constituyen su entorno sonoro personal y social.

- Desarrolla sensibilidad ante las variaciones acusticas, identifica fuentes sonoras que apa-
recen y desaparecen, reconoce a grandes rasgos variaciones timbricas, de intensidad,
duraciony espacialidad.

- Demuestra interés ante la audicién de propuestas musicales diferentes a las que confor-
man su entorno cultural habitual.

- Logra internalizar y ejecutar de memoria o con ayuda del docente sencillas melodias y
canciones.

+ Reconocey ejecuta el pulso en sencillas canciones.

« Responde en forma de eco a sencillas células ritmicas y puede ejecutar en forma grupal y
con apoyo del docente sencillos ostinattos ritmicos.

Las orientaciones didactico-metodologicas de esta unidad curricular refieren a relacionar prac-
tica-teoria desde un enfoque que las integre a través de un proceso reflexivo que conduzca a la
metacogniciény la construccion de aprendizaje musical. Desde el modelo de ensefianza artis-
tico, se propone abordar los ejes didacticos de la Educacion Musical: Audicién, Interpretacion,
Creacion y Reflexion Critica, apuntando a la toma de conciencia y procesos metacognitivos del
estudiante. Asimismo, trabajar las diferentes etapas del Proceso de Musicalizacion: absorcion,
comunicacion y generalizacion, que se transitan durante el proceso de ensefianza y aprendiza-
je musical (Hemsy de Gainza, 2002).

Se propone plantear en el aula de esta unidad curricular una nueva praxis que promueva la par-
ticipacién e integracion, teniendo en cuenta los siguientes principios (Hemsy de Gainza, 2013):

1. Toda experiencia musical deberia estar centrada en la practica (haciendo musica) que
desarrolle el proceso de musicalizacion y continte la construccién del mundo sonoro
interno y de la alfabetizacion musical.

2. Toda praxis musical deberia ser participativa, que evidencie la toma de conciencia y el
desarrollo de la creatividad: hacer, pensar, sentir desde el ser creativo.

3. Toda praxis musical deberia ser integrada por aspectos musicales basicos: lenguaje
musical, desarrollo auditivo, improvisacion, analisis estructural y arménico de la obra
musical.
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En esta concepcion metodoldgica es importante tener en cuenta el vinculo que se establece
entre la concepcion de competencia planteada en el MCN con el paradigma de la ensefian-
za para la comprension que implica el pensar y actuar con flexibilidad aplicando los conoci-
mientos en diferentes situaciones a través de diversos desempefios que generan autonomia
de pensamiento y accién (Perkins, 1999). Perrenoud (2004), por su parte y en consonancia con
esta concepcion, plantea a las competencias como la facultad de movilizar recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informacion) para solucionar eficazmente una situacion.

Se considera esta etapa del desarrollo cognitivo y cultural de los estudiantes como un periodo
fundamental para la conformacion estructurante de su mundo sonoro interno, sus referencias
primarias y el desarrollo de los rudimentos expresivos y comunicativos del lenguaje musical,
a partir de los estimulos sensoriales, los mensajes y discursos musicales con los que entra en
contacto y las oportunidades de explorar, jugar, imaginar y expresarse con el material sonoro.
Teniendo en cuenta que en esta etapa alin no se ha formado un juicio critico ni una valoracién
determinante de los productos culturales con los que se relaciona, se considera de fundamen-
tal importancia poner en contacto al estudiante con la mayor cantidad posible de obras instru-
mentales y vocales que no formen parte de su entorno habitual. MUsicas de diversas culturas,
estilos y épocas, estimulantes y de alta complejidad, no con el objetivo de que las reproduzca
o aprenda a ejecutar, sino de que se vincule con ellas desde lo audioperceptivo, el movimiento,
el disfrute y la dimension estética que amplie la base de su universo de referencias.

Para el desarrollo de la dimensién productiva se sugiere, en cambio, tener en cuenta la traspo-
sicién de la complejidad y las dificultades técnicas de las propuestas musicales a un nivel de
desafios acordes a cada grupo y estudiante en particular, promoviendo el transito a través de

su zona de desarrollo préximo.

El hecho musical es el factor central y estructurante de la propuesta del aula de musica. Es lo
que da integralidad y sentido a la experiencia que vamos a compartir.

Algunos de los contenidos planteados, como los espacios y las narrativas sonoras, serd nece-
sario trabajarlos de forma diacronica, con el propésito de diferenciar los aspectos técnicos de
las dimensiones narrativas y expresivas que encierra cada uno. Otros contenidos vinculados
al lenguaje musical y las cualidades del sonido deberian abordarse en forma transversal e in-
tegrada, tanto a los espacios y narrativas sonoras como a las musicas del mundo y a todo lo
que se elabore desde la dimensién productiva musical, evitando trabajar cada contenido en
forma aislada. Es necesario aclarar que cuando hablamos de lenguaje musical no hacemos
referencia a la lectoescritura (que es un codigo que traduce el lenguaje), sino a la identificacion,
integracion y dominio de los elementos sintacticos que estructuran el mensaje musical y le dan
sentido: movimiento ritmico, pulso, acento, compas, movimiento melddico, frases, etcétera. En
este sentido consideramos clave un planteo que aproxime los materiales sonoros desde la au-
diopercepcion y el reconocimiento de los elementos mas generales del discurso musical, para
progresar paulatinamente sobre los elementos particulares, priorizando siempre la escucha
activay la practica musical, instrumental y vocal.
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La metodologia privilegiada para alcanzar los objetivos esperados, desarrollando aprendizajes
y experiencias significativas y potentes es el taller, integrando ademas otras metodologias tra-
dicionales que promueven el aprendizaje activo como las de Orff y Kodaly.

Ander-Egg (1999) define al taller como «una forma de ensefiary, sobre todo, de aprender me-
diante la realizacién de ‘algo’ que se lleva a cabo conjuntamente» (p. 14). Es a la vez que una
metodologia de ensefianza una metodologia de aprendizaje. Ambos procesos se complemen-
tany relacionan.

Este autor plantea ademés supuestos y principios pedagdgicos que lo caracterizan: 1) es un
aprender haciendo; 2) es una metodologia participativa donde la relacion docente/estudiante
queda establecida en torno a la realizacion de una tarea comun; 3) es una pedagogia de la
pregunta, contrapuesta a la pedagogia de la respuesta, propia de la educacién tradicional; 4)
tiende a la interdisciplinariedad y al caracter globalizador.

Se propone entonces, al momento de abordar el proceso de musicalizacion de los estudiantes
y el modelo de ensefianza artistico desde la metodologfa de taller, priorizar cada uno de sus
momentos (De Vincenzi, 2012), tales como:

1. Estimulo introductorio y emision de consigna.

2. Produccion subgrupal. Momento de definiry analizar el problema, generar alternativas,
elaborar soluciones, tomar decisiones.

3. Puesta en comun, considerando esta como una socializacion de saberes, una instancia
constructiva donde las producciones sean comunes a todos y no solamente una mera
exposicion de los resultados de las actividades (Harf, 2016).

4. Reflexion procedimental y conceptual sobre los productos alcanzados, es decir, el mo-
mento de la metacognicion.

Lainclusion de la ensefianza de canciones, ya sea desde el método analitico o desde el método
global-responsorial, asi como a través de juegos ritmicos, melddicos o corporales, se propone
utilizarlas también en vinculo con la metodologia de taller explicitada (Tejera, 2018).

Aprendemos musica escuchando y haciendo musica. En este sentido, las estrategias Udicas se
presentan como un camino privilegiado de comunicacién y conexion con la infancia, configu-
rando una forma de promover el interés, desarrollar la imaginacién y la fantasia, integrar natu-
ralmente la teoriay la practica y facilitar la comunicacion en el aula. Por otro lado, entendemos
el juego como la forma en que los artistas-estudiantes exploran, integran y se apropian del ma-
terial expresivo (el sonido y el silencio), en forma analoga a como lo hace el artista profesional.
Comprendemos entonces el juego en dos dimensiones: 1) como actividad y estrategia [Udica de
ensefianza, que guiay ordena la experiencia a partir de consignas, desafios y reglas a seguir (jue-
gos cantados, el gallo ciego, loteria de sonidos, etcétera); 2) como forma de vincularnos desde la
dimensién productiva con el material sonoro, en un principio de forma libre, pasando luego a un
encuadre paulatinoy progresivo aportado por el docente, con el sentido de organizary articular
la experiencia en funcion de las metas de aprendizaje y los propésitos de ensefianza (jugar con
sonidos, improvisar, crear pequefias melodias, canciones, frases ritmicas, etcétera).
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El aprendizaje de conceptos especificos de la disciplina deberia ser el resultado de las necesi-
dades que la experienciay la practica sonora y musical demanden y no un objetivo o un pro-
posito de ensefianza en si mismo. El concepto podré construirse paulatinamente a lo largo de
su trayectoria escolar y mas alla de ella, pero la experiencia estética y el desarrollo cognitivo,
sensorial, emotivo y de relacionamiento con el otro, que habilita la practica musical en cada
etapa evolutiva, son insustituibles e impostergables.

El objetivo central, entonces, es el desarrollo del pensamiento musical de los estudiantes y de
las habilidades asociadas a este, a partir de referencias potentes, diversas y de una practica
estimulante, desafiante y en constante didlogo con sus intereses y necesidades expresivas.
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Orientaciones sobre la evaluacion de la unidad curricular

Desde nuestro punto de vista la evaluacién tiene una naturaleza dual, ya que el docente
al evaluar a sus estudiantes obtiene informacion sobre sus aprendizajes, pero también
a partir de los resultados recibe informacién sobre el proceso de accion didactica que
ha organizado y planificado, del uso de los medios, de las formas de agrupamiento de
los estudiantes, de los objetivos establecidos y de las mismas préacticas evaluatorias. (...)
Entendemos a la evaluacién como un proceso ciclico reflexivo, referido a todas las di-
mensiones de la ensefianza, apoyado en evidencias de diversos tipos. Este proceso tiene
como caracteristica la de ser continuo. (Fiore y Leymonié, 2014, p. 161)

Segln Alsina (2003), la evaluacion en Educacion Musical es una herramienta que los docentes
utilizan para valorar su propia labor de ensefianza, a partir de los datos obtenidos por la misma
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evolucion de los estudiantes en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. En ese sentido,
se deben evaluar los aprendizajes y competencias musicales adquiridos durante los procesos
de ensefianza: el grado de adquisicion y desarrollo de destrezas, habilidades, conocimientos
musicales, actitudes asociadas a estos aspectos durante un periodo de tiempo.

En coherencia metodoldgica con el modelo de ensefianza artistico, las actividades de evalua-
cionimplican escuchar, analizar, interpretar, crear, conceptualizar. Esimportante tener en cuen-
ta los diferentes momentos y propésitos de la evaluacion (diagnostica, formativa y sumativa) a
poneren juego durante todo el proceso de ensefianzay aprendizaje. Se sugiere también que en
el momento de comunicar resultados y registrar los procesos evaluativos se utilicen matrices
de valoracién o rubricas, asi como listas de cotejo o fichas de evaluacién.

- Aguilar, M. C. (2009). Aprender a escuchar: andlisis auditivo de la musica. Autoedicidn.
- Alsina, P. (1997). £l drea de Educacion Musical: Propuestas para aplicar en el aula. Grad.

« Ander-Egg, E. (1999). £l Taller: una alternativa de renovacion pedagdgica. Magisterio del
Rio de la Plata.

« Administracion Nacional de Educacién Publica - Consejo de Ecuacién Inicial y Primaria
(2008). Programa de Educacion Inicial y Primaria 2008.

- De Vincenzi, A. (2012). La concepcion metodoldgica de la educacion por el arte. Secretaria
de Cultura, Educaciony Promocién de las Artes. Direccién de Ensefianza Artistica y Exten-
sion Cultural. Instituto Municipal de Educacion por el Arte, Buenos Aires.

- Diaz Barriga, F. (2006). Ensefianza situada: vinculo entre la escuela y la vida. McGraw Hill,
. Eisner, E. (1995). Educar la vision artistica. Paidos.
- Fiore, E.y Leymonié, J. (2012). Diddctica Practica 2. Ensefiar a comprender. Grupo Magro.

« Fiore, E.y Leymonié, J. (2014). Diddctica Prdactica para la ensefianza Media y Superior. Gru-
po Magro.

- Frega, A. (1997). Metodologia comparada de la Educacion Musical. [Tesis de Doctorado en
MUsica). Centro de Investigacion Educativa Musical del Collegium Musicum de Buenos
Aires. http://www.analuciafrega.com.ar/index.php/publicaciones/descargas/161-meto-
dologia-comparada-de-la-educacion-musical

- Giraldez A. (2010). Musica. Complementos de formacion disciplinar. Grad.
- Harf,R. (2016). Educar con coraje. Novedades educativas.

« Hemsy de Gainza, V. (2002). Pedagogia Musical. Dos décadas de pensamiento y accion
educativa. Lumen.

« Hemsy de Gainza, V. (2003). La educacion musical entre dos siglos: del modelo metodoldgi-
co a los nuevos paradigmas. Serie Documentos de trabajo. Escuela de Educacion, Univer-
sidad de San Andrés, Buenos Aires.
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- Hemsy de Gainza, V. (2013). El rescate de la Pedagogia Musical. Lumen.

« Litwin, E. (1997). Las configuraciones diddcticas. Una nueva agenda para la ensefianza
superior. Paidds.

- Otero, L.y Velazquez, M. I. (2014). Canciones bajo la lupa. Barry.

- Pérez, S.y Tejera, A. (2022). La planificacién en el aula de Educacion Musical: mojon im-
prescindible en la formacion inicial docente. Separata Aportes a la Educacién Artistica.
Revista Diddctica Educacion Media, 4(12).

« Perkins, D.(1999). ;Qué es la comprension? En M. Stone Wiske (comp.). La ensefianza para
la comprension. Vinculacion entre la teoria y la practica. Paidés.

« Perrenoud, P. (2004). Diez nuevas competencias para ensefiar. Grad.
- Schafer, M. (1985). £l rinoceronte en el aula. Ricordi.

- Simonovich, A. (comp.). (2009). Apertura, identidad y musicalizacion: bases para una edu-
cacion musical latinoamericana. Fladem-Ar. Foro Latinoamericano de Educacién Musical,
Argentina.

- Tejera, A. (2018). La planificacion en el aula de Educacion Musical Modelos e implementa-
cién en la prdactica docente de estudiantes de Diddctica Ill de Profesorado Semipresencial.
[Tesis de Maestria], Universidad Claeh. http://claeh.edu.uy/educacion/index.php/comu-
nidad-academica/tesis

- Tejera,A. (2021). Modelos de planificacion de clase en el aula de Educacion Musical. Revis-
ta Temas de Profesionalizacion Docente (6). http://ojs.cfe.edu.uy/index.php/rev_temas/
issue/view/90

- Tejera, A.y Gonzalez, H. (2022). El taller en educacién musical. Una metodologia que nos
interpela. ;Como aplicarla y no perderse en el intento? Separata Aportes a la Educacion
Artistica. Revista Diddctica Educacion Media, 4(14).

- Zaragoza, J. (2009). Diddctica de la musica en la educacion secundaria. Competencias do-
centes y aprendizaje. Grad.
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CE1. Competencia sensoperceptiva

Se vincula directamente con su entorno sonoro y musical a través de habilidades perceptivas
que le permiten (con andamiaje del docente) reconocer, discriminar e identificar aspectos con-
cretos del universo acustico que lo rodea.

Establece conexiones, relaciones concretas y respuestas de indole musical y corporal ante esti-
mulos sensoriales de su entorno.

Desarrolla su memoria auditiva y su sentido ritmico en un nivel basico.

Ejes o dominios a desarrollar: Percepcién sensorial, Interrelacion del mundo interno y externo,
Pensamiento musical.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal, Ciudadania lo-
cal, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

Expresa y comunica a través de la musica y el movimiento aspectos sensibles vinculados a
situaciones concretas, sentimientos, emociones, pensamientos, intereses y motivaciones pro-
pias interactuando con sus pares.

Ejes o dominios a desarrollar: Expresion, Comunicacion, Manejo de los elementos del lenguaje
musical, Interpretacion.,

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Intrapersonal, Comunicacion,
Relacionamiento con los otros.

CE3. Competencia productivo-creativa

Explorayjuega con el material sonoro buscando nuevas formas para expresar y dar significado
a sus ideas, sentimientos y emociones. Combina sus producciones con las de sus pares bus-
cando generar nuevas producciones a partir de la interaccién con otros.

Ejes o dominios a desarrollar: Creatividad, Manejo de los elementos formales, Criterio estético.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Iniciativa y orientacién a la accién.
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CE4. Competencia cultural

Reconoce (con andamiaje del docente) manifestaciones musicales de diversas culturasy épo-
cas, mostrando curiosidad e interés por ellas. Reconoce diversos entornos sonoros que con-
forman su propio marco cultural. Amplia su repertorio de canciones y melodias incorporando
materiales que enriquecen su acervo musical, mas alla de su entorno habitual y cotidiano.

Ejes o dominios a desarrollar: Capital cultural, Interés, Autonomia y participacion, Ciudadania
cultural.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico, Ciudadania local, global y digital.

CES5. Competencia en el manejo de los elementos del lenguaje musical

Interpreta cddigos analdgicos sobre sencillos esquemas ritmicos o melddicos que logra eje-
cutar en forma individual o grupal con andamiaje del docente (musicogramas, cédigos analé-
gicos diversos, kodaly). Reconoce, discrimina, juega y aplica en interpretaciones o creaciones
sencillos elementos del ritmo y del movimiento melddico.

Ejes o dominios a desarrollar: Comunicacion, Manejo de elementos del lenguaje musical, Co-
dificacion y decodificacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento
critico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional, Iniciativa y orientacion a la accion.

CE6. Competencia de la practica musical colectiva
Disfrutan del canto, el movimiento, el juego musical y la creacién colectiva.

Se vinculan afectivamente con sus pares a través de la practica musical, desarrollando habili-
dades comunicativasy creativas interpersonales.

Desarrollan habitos de escucha activa, respeto y un ambito de confianza colectiva que habilita
y promueve la expresion a través de la voz hablada y cantaday la interpretacion instrumental.

Ejes o dominios a desarrollar: Comunicacion. Diversidad, Construccion cultural compartida.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Ciudadania local, global y digital.

Se plantean contenidos por tramo en el entendido de que estos deberian ser abordados en
1.ery 2.9 grado en forma recurrente a través de experiencias diversas y con progresividad en el
grado de profundizacién acorde a cada nivel.
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1. Espacios sonoros.
Entornos sonoros - paisaje sonoro

Sensoperceptiva. Cultural. Interpretativa,
Productivo-Creativa, Practica musical
colectiva.

2. Narrativas sonoras.
Relatos sonoros - sonorizacion de historias

Sensoperceptiva, Cultural, Interpretativa,
Productivo-Creativa, Practica musical
colectiva.

3. MUsicas del mundo
Danzas, canciones y obras instrumentales
de diferentes culturasy épocas.

Sensoperceptiva, Cultural, Interpretativa,
Manejo de los elementos del lenguaje
musical, Practica musical colectiva.

4. Elementos del ritmo (pulso, ritmo,

Sensoperceptiva, Manejo de los elementos

acento, compas).

del lenguaje musical, Productivo-creativa,
Practica musical colectiva.

5. Cualidades del sonido (duracion, altura,
intensidad, timbre, espacialidad).

Sensoperceptiva, Manejo de los elementos
del lenguaje musical, Productivo-creativa,
Practica musical colectiva.

6. La linea melddica.

Sensoperceptiva, Manejo de los elementos
del lenguaje musical, Productivo-creativa,
Practica musical colectiva.

Criterios de logro para la evaluacion del tramo

Reconoce, discrimina e identifica en forma autonoma elementos que constituyen sus di-
versos entornos sonoros.

Produce en forma grupal y con apoyo del docente sencillos paisajes y ambientes sonoros
ficticios a partir de entornos reales, imaginados o fantasticos.

Comprende, disfrutay produce en forma grupaly con apoyo del docente sencillos relatos
sonoros desde una dimensién narrativa.

Comprende, disfruta y produce, elaborando de forma grupal procesos de sonorizacién
de narrativas vinculadas a otros lenguajes expresivos (cuentos, escenas teatrales, bailes,
productos audiovisuales propios o ajenos).

Disfruta, demuestra interés y valora desde la dimension estética y contextual obras mu-
sicales complejas de distintas culturas y épocas, reconociendo en ellas cualidades del
sonido y elementos formales basicos que componen el lenguaje musical (pulso, acento,
ritmo, melodia).

Realiza en forma grupal sencillas producciones y ensambles ritmicos.
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+ Reconocey reproduce distintas alturas a través de la entonacién o ejecucion instrumen-
tal de sencillas melodias.

«  Amplia su repertorio de canciones, bailes y rondas incluyendo musicas del cancionero
infantil latinoamericano y universal.

Las orientaciones didactico-metodologicas de esta unidad curricular refieren a relacionar prac-
tica-teoria desde un enfoque que las integre a través de un proceso reflexivo que conduzca a la
metacogniciény la construccion de aprendizaje musical. Desde el modelo de ensefianza artis-
tico, se propone abordar los ejes didacticos de la Educacion Musical: Audicién, Interpretacion,
Creacion y Reflexion Critica, apuntando a la toma de conciencia y procesos metacognitivos del
estudiante. Asimismo, trabajar las diferentes etapas del Proceso de Musicalizacion: absorcion,
comunicacion y generalizacion, que se transitan durante el proceso de ensefianza y aprendiza-
je musical (Hemsy de Gainza, 2002).

Se propone plantear en el aula de esta unidad curricular una nueva praxis que promueva la par-
ticipacién e integracion, teniendo en cuenta los siguientes principios (Hemsy de Gainza, 2013):

1. Toda experiencia musical deberia estar centrada en la practica (haciendo musica) que
desarrolle el proceso de musicalizacién y continle la construccién del mundo sonoro
interno y de la alfabetizacién musical.

2. Toda praxis musical deberia ser participativa, que evidencie la toma de conciencia y el
desarrollo de la creatividad: hacer, pensar, sentir desde el ser creativo.

3. Toda praxis musical deberfa ser integrada por aspectos musicales basicos: lenguaje
musical, desarrollo auditivo, improvisacién, analisis estructural y armonico de la obra
musical.

En esta concepcién metodoldgica es importante tener en cuenta el vinculo que se establece
entre la concepcién de competencia planteada en el MmcN con el paradigma de la ensefian-
za para la comprension que implica el pensar y actuar con flexibilidad aplicando los conoci-
mientos en diferentes situaciones a través de diversos desempefios que generan autonomia
de pensamiento y accién (Perkins, 1999). Perrenoud (2004), por su parte y en consonancia con
esta concepcion, plantea a las competencias como la facultad de movilizar recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informacién) para solucionar eficazmente una situacion.

Se considera esta etapa del desarrollo cognitivo y cultural de los estudiantes como un periodo
fundamental para la conformacion estructurante de su mundo sonoro interno, sus referencias
primarias y el desarrollo de los rudimentos expresivos y comunicativos del lenguaje musical,
a partir de los estimulos sensoriales, los mensajes y discursos musicales con los que entra en
contacto y las oportunidades de explorar, jugar, imaginar y expresarse con el material sonoro.
Teniendo en cuenta que en esta etapa alin no se ha formado un juicio critico ni una valoracién
determinante de los productos culturales con los que se relaciona, se considera de fundamen-
tal importancia poner en contacto al estudiante con la mayor cantidad posible de obras instru-
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mentales y vocales que no formen parte de su entorno habitual. MUsicas de diversas culturas,
estilos y épocas, estimulantes y de alta complejidad, no con el objetivo de que las reproduzca
0 aprenda a ejecutar, sino de que se vincule con ellas desde lo audioperceptivo, el movimiento,
el disfrutey la dimension estética que amplie la base de su universo de referencias.

Para el desarrollo de la dimensién productiva se sugiere, en cambio, tener en cuenta la traspo-
sicién de la complejidad y las dificultades técnicas de las propuestas musicales a un nivel de
desafios acordes a cada grupo y estudiante en particular, promoviendo el transito a través de

su zona de desarrollo préximo.

El hecho musical es el factor central y estructurante de la propuesta del aula de musica. Es lo
que da integralidad y sentido a la experiencia que vamos a compartir.

Algunos de los contenidos planteados, como los espacios y las narrativas sonoras, serd nece-
sario trabajarlos de forma diacronica, con el propésito de diferenciar los aspectos técnicos de
las dimensiones narrativas y expresivas que encierra cada uno. Otros contenidos vinculados
al lenguaje musical y las cualidades del sonido deberian abordarse en forma transversal e in-
tegrada, tanto a los espacios y narrativas sonoras como a las masicas del mundo 'y a todo lo
que se elabore desde la dimensién productiva musical, evitando trabajar cada contenido en
forma aislada. Es necesario aclarar que cuando hablamos de lenguaje musical no hacemos
referencia a la lectoescritura (que es un cédigo que traduce el lenguaje), sino a la identificacién,
integracion y dominio de los elementos sintacticos que estructuran el mensaje musical y le dan
sentido: movimiento ritmico, pulso, acento, compas, movimiento melddico, frases, etcétera. En
este sentido consideramos clave un planteo que aproxime los materiales sonoros desde la au-
diopercepcion y el reconocimiento de los elementos mas generales del discurso musical, para
progresar paulatinamente sobre los elementos particulares, priorizando siempre la escucha
activa y la practica musical, instrumental y vocal.

La metodologia privilegiada para alcanzar los objetivos esperados, desarrollando aprendizajes
y experiencias significativas y potentes es el taller, integrando ademés otras metodologias tra-
dicionales que promueven el aprendizaje activo como las de Orff y Kodaly.

Ander-Egg (1999) define al taller como «una forma de ensefiary, sobre todo, de aprender me-
diante la realizacién de ‘algo’ que se lleva a cabo conjuntamente» (p. 14). Es a la vez que una
metodologia de ensefianza una metodologia de aprendizaje. Ambos procesos se complemen-
tany relacionan.

Este autor plantea ademés supuestos y principios pedagégicos que lo caracterizan: 1) es un
aprender haciendo; 2) es una metodologia participativa donde la relacion docente/estudiante
queda establecida en torno a la realizacion de una tarea comun; 3) es una pedagogia de la
pregunta, contrapuesta a la pedagogia de la respuesta, propia de la educacién tradicional; 4)
tiende a la interdisciplinariedad y al caracter globalizador.

Se propone entonces, al momento de abordar el proceso de musicalizacion de los estudiantes
y el modelo de ensefianza artistico desde la metodologia de taller, priorizar cada uno de sus
momentos (De Vincenzi, 2012), tales como:
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1. Estimulo introductorio y emisién de consigna.

2. Produccion subgrupal. Momento de definiry analizar el problema, generar alternativas,
elaborar soluciones, tomar decisiones.

3. Puesta en comin, considerando esta como una socializacion de saberes, una instancia
constructiva donde las producciones sean comunes a todos y no solamente una mera
exposicion de los resultados de las actividades (Harf, 2016).

4. Reflexion procedimental y conceptual sobre los productos alcanzados, es decir, el mo-
mento de la metacognicion.

Lainclusién de la ensefianza de canciones, ya sea desde el método analitico o desde el método
global-responsorial, asi como a través de juegos ritmicos, melddicos o corporales, se propone
utilizarlas también en vinculo con la metodologia de taller explicitada (Tejera, 2018).

Aprendemos musica escuchando y haciendo musica. En este sentido, las estrategias lUdicas
se presentan como un camino privilegiado de comunicacion y conexion con la infancia, con-
figurando una forma de promover el interés, desarrollar la imaginacién y la fantasia, integrar
naturalmente la teoria y la practica y facilitar la comunicacion en el aula. Por otro lado, enten-
demos el juego como la forma en que los artistas-estudiantes exploran, integran y se apropian
del material expresivo (el sonido y el silencio), en forma analoga a como lo hace el artista pro-
fesional. Comprendemos entonces el juego en dos dimensiones: 1) como actividad y estrategia
lidica de ensefianza, que guia y ordena la experiencia a partir de consignas, desafios y reglas
a seguir (juegos cantados, el gallo ciego, loteria de sonidos, etcétera); 2) como forma de vincu-
larnos desde la dimensién productiva con el material sonoro, en un principio de forma libre,
pasando luego a un encuadre paulatino y progresivo aportado por el docente, con el sentido
de organizary articular la experiencia en funcion de las metas de aprendizaje y los propésitos
de ensefianza (jugar con sonidos, improvisar, crear pequefias melodias, canciones, frases rit-
micas, etcétera).

El aprendizaje de conceptos especificos de la disciplina deberia ser el resultado de las necesi-
dades que la experiencia y la practica sonora y musical demanden y no un objetivo o un pro-
posito de ensefianza en si mismo. El concepto podréa construirse paulatinamente a lo largo de
su trayectoria escolar y mas alla de ella, pero la experiencia estética y el desarrollo cognitivo,
sensorial, emotivo y de relacionamiento con el otro, que habilita la practica musical en cada
etapa evolutiva, son insustituibles e impostergables.

El objetivo central, entonces, es el desarrollo del pensamiento musical de los estudiantes y de
las habilidades asociadas a este, a partir de referencias potentes, diversas y de una préactica
estimulante, desafiante y en constante didlogo con sus intereses y necesidades expresivas.

Desde una concepcion holistica de la ensefianza del arte, consideramos que todos los con-
tenidos alimentan todas las competencias planteadas. En este caso, sugerimos algunas rela-
ciones posibles, entendiendo que las metodologias, las estrategias didacticas, los intereses y
necesidades de los estudiantes, entre otros aspectos singulares de cada contexto, son los que
posibilitaran la real dimensién y alcance de cada experiencia educativa.
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COMPETENCIAS
Espacios
SOHOLOS MANEJO DEL
SENSOPERCEPTIVA LENGUAJE
Narrativas MUSICAL
sonoras
’ Musicas
wundo PRODUCTIVO
Sl CREATIVA
Cuahdades
Elem?ntos I
del ritmo ’ PRACTICA
INTERPRETATIVA MUSICAL
COLECTIVA

Lir!ea
melodica

CONTENIDOS

Orientaciones sobre la evaluacion de la unidad curricular

Desde nuestro punto de vista la evaluacién tiene una naturaleza dual, ya que el docente
al evaluar a sus estudiantes obtiene informacion sobre sus aprendizajes, pero también
a partir de los resultados recibe informacién sobre el proceso de accion didactica que
ha organizado y planificado, del uso de los medios, de las formas de agrupamiento de
los estudiantes, de los objetivos establecidos y de las mismas préacticas evaluatorias. (...)
Entendemos a la evaluacién como un proceso ciclico reflexivo, referido a todas las di-
mensiones de la ensefianza, apoyado en evidencias de diversos tipos. Este proceso tiene
como caracteristica la de ser continuo. (Fiore y Leymonié, 2014, p. 161)

Segln Alsina (2003), la evaluacion en Educacion Musical es una herramienta que los docentes
utilizan para valorar su propia labor de ensefianza, a partir de los datos obtenidos por la misma
evolucién de los estudiantes en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. En ese sentido,
se deben evaluar los aprendizajes y competencias musicales adquiridos durante los procesos
de ensefianza: el grado de adquisicion y desarrollo de destrezas, habilidades, conocimientos
musicales, actitudes asociadas a estos aspectos durante un periodo de tiempo.
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En coherencia metodolégica con el modelo de ensefianza artistico, las actividades de evalua-
cionimplican escuchar, analizar, interpretar, crear, conceptualizar. Esimportante tener en cuen-
ta los diferentes momentos y propositos de la evaluacion (diagndstica, formativa y sumativa) a
poner en juego durante todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se sugiere también que en
el momento de comunicar resultados y registrar los procesos evaluativos se utilicen matrices
de valoracién o rubricas, asi como listas de cotejo o fichas de evaluacién.

- Aguilar, M. C. (2009). Aprender a escuchar: andlisis auditivo de la masica. Autoedicion.
- Alsina, P. (1997). El drea de Educacion Musical: propuestas para aplicar en el aula. Grad.

« Ander-Egg, E. (1999). El Taller: una alternativa de renovacion pedagdgica. Magisterio del
Rio de la Plata.

«Administracion Nacional de Educacién Publica - Consejo de Eduacion Inicial y Primaria
(2008). Programa de Educacion Inicial y Primaria 2008.

« De Vincenzi, A. (2012). La concepcidn metodoldgica de la educacion por el arte. Secretaria
de Cultura, Educaciony Promocién de las Artes. Direccién de Ensefianza Artistica y Exten-
sién Cultural. Instituto Municipal de Educacién por el Arte, Buenos Aires.

- Diaz Barriga, F. (2006). Ensefianza situada: vinculo entre la escuela y la vida. McGraw Hill,
« Eisner, E. (1995). Educar la vision artistica. Paidos.
- Fiore, E.y Leymonié, J. (2012). Diddctica Prdctica 2. Ensefiar a comprender. Grupo Magro.

- Fiore, E.y Leymonié, J. (2014). Diddctica Practica para la ensefianza Media y Superior. Gru-
po Magro.

- Frega, A. (1997). Metodologia comparada de la Educacion Musical. [Tesis de Doctorado en
MUsica]. Centro de Investigacién Educativa Musical del Collegium Musicum de Buenos
Aires. http://www.analuciafrega.com.ar/index.php/publicaciones/descargas/161-meto-
dologia-comparada-de-la-educacion-musical

. Girdldez A. (2010). Mdsica. Complementos de formacion disciplinar. Grao.
- Harf, R. (2016). Educar con coraje. Novedades educativas.

« Hemsy de Gainza, V. (2002). Pedagogia Musical. Dos décadas de pensamiento y accion
educativa. Lumen.

« Hemsy de Gainza, V. (2003). La educacion musical entre dos siglos: del modelo metodoldgi-
co a los nuevos paradigmas. Serie Documentos de trabajo. Escuela de Educacion, Univer-
sidad de San Andrés, Buenos Aires.

« Hemsy de Gainza, V. (2013). El rescate de la Pedagogia Musical. Lumen.,

- Litwin, E. (1997). Las configuraciones diddcticas. Una nueva agenda para la ensefianza
superior. Paidés.

- Otero, L.y Velazquez, M. I. (2014). Canciones bajo la lupa. Barry.
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Pérez, S.y Tejera, A. (2022). La planificacién en el aula de Educacién Musical: mojén im-
prescindible en la formacion inicial docente. Separata Aportes a la Educacién Artistica.
Revista Diddctica Educacion Media, 4(12).

Perkins, D. (1999). ;Qué es la comprension? En Stone Wiske, M. (comp.). La ensefianza
para la comprension. Vinculacion entre la teoria y la practica. Paidos.

Perrenoud, P. (2004). Diez nuevas competencias para ensefiar. Grad.
Schafer, M. (1985). £l rinoceronte en el aula. Ricordi.

Simonovich, A. (comp.). (2009). Apertura, identidad y musicalizacion: bases para una edu-
cacion musical latinoamericana. Fladem-Ar. Foro Latinoamericano de Educacién Musical,
Argentina.

Tejera, A. (2018). La planificacion en el aula de Educacion Musical Modelos e implementa-
cion en la practica docente de estudiantes de Diddctica Ill de Profesorado Semipresencial
[Tesis de Maestria], Universidad Claeh. http://claeh.edu.uy/educacion/index.php/comu-
nidad-academica/tesis

Tejera, A. (2021). Modelos de planificacion de clase en el aula de Educacion Musical. Revis-
ta Temas de Profesionalizacion Docente (6). http://ojs.cfe.edu.uy/index.php/rev_temas/
issue/view/90

Tejera, A.y Gonzalez, H. (2022). El taller en educacion musical. Una metodologia que nos
interpela. ;Como aplicarla y no perderse en el intento? Separata Aportes a la Educacion
Artistica. Revista Diddctica Educacion Media, 4(14).

Zaragoza, J. (2009). Diddctica de la musica en la educacion secundaria. Competencias do-
centes y aprendizaje. Grad.
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Literatura

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El tipo de conocimientos, lecturas o intensidades previstos por la escuela
pueden ser distintos, pero cualquier docente debe tener presente que,
desde la etapa infantil hasta el final de la secundaria, todos juegan en

el mismo equipo y que los objetivos perseguidos, e incluso los métodos,
presentan —o deberian presentar— una gran unidad de accion.

Colomer, 2005

Sabido es que se desarrollan habilidades literarias antes de la adquisicién de la lectura y la
escritura, este hecho ya es justificacién suficiente para que los docentes generen el encuentro
entre los niveles 3,4y 5 la literatura. Sin embargo, si queda alglin docente sin apreciar la im-
portancia que el arte de la palabra tiene en los desarrollos cognitivos de nuestros estudiantes,
basta con reordenar el primer enunciado de este parrafo: los primeros encuentros entre los
nifios y los cuentos, las rimas, las canciones de cuna, entre otras expresiones literarias, son
determinantes para el desarrollo posterior del habla, la lectura, la escritura y la competencia
interpretativa de los hechos de la realidad.

Se piensay comparte el siguiente programa con la aspiracion de que se convierta en una herra-
mienta eficaz en las planificaciones tanto de los docentes de Literatura de la Inspeccién Nacio-
nal de Educacion Artistica como de cada maestra y maestro que quiera comprobar la afirma-
cion de la espafiola Colomer (2005) al reconocer a los libros como los mejores colaboradores
de los maestros en la educacién vinculada a la Literatura.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afios

Competencias especificas (ce) de la unidad curricular por tramo

Competencias especificas de la unidad

Competencias generales del mcn.

curricular por tramo:
CE 1. Desarrolla procesos cognitivos Competencias Comunicacién e Iniciativay
durante la recepcion de un cuento. orientacion a la accion.

Desarrolla su conciencia narrativa:

Expresa expectativas sobre la conducta de
los personajes.

Anticipay realiza inferencias a partir del
cédigo verbal o no verbal.

Identifica personajes provenientes de la
realidad o de otros relatos ficcionales.
Reconoce las connotaciones que se
atribuyen culturalmente a animales y seres
fantasticos.

CE 2. Experimenta con la imaginacion, Competencia Pensamiento creativo.
conecta objetos o personajes
pertenecientes a otras creaciones artisticas.

CE 3. Ordena los hechos de un cuento que Competencia Pensamiento computacional.
posee una estructura narrativa clasica.

CE 4. Explora su corporalidad para la Competencias Intrapersonaly Relacién
construccién de su imagen a través de los con los otros.

juegos corporales versificados, las rondas
que se apoyan en canciones y movimientos
corporales colectivos.

CE 5. Desarrolla procesos afectivos Competencias Comunicacion y la Relacion
durante la recepcion de una obra literaria. con los otros.

Se identifica y empatiza con ciertos
personajes y rechaza la aparicion de
otros. Expresa su empatia o rechazo con
los personajes a través de comentarios o
creaciones visuales durante o después de
la lectura.

241



& IANEP

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Contenidos Competencia especifica

« Cuento de tradicion oral CE1,CE2,CE3yCE5
+ Cuento maravilloso
- Cuento tradicional y sus versiones

« Limericks

« Juegos corporales versificados CE4

+ Nanas CE2yCE5
+ Rondas

« Rimas

- Canciones creadas para publico infantil
- Jitanjaforas

« Trabalenguas

- Retahilas

- Coplas

« Pregones

« Adivinanzas en verso

Competencias y contenidos especificos del nivel 3 afios

Contenidos Competencia especifica

- Género narrativo CE1,CE2,CE3y CES5.

- El cuento de tradicién oral

- Titulo

- Personaje

- Repeticiones

- Enfasis en la relacién complementaria
entre la palabray la ilustracion

- Género poético CE2y CE5
« Nanas

- Rondas

« Rimas

Canciones creadas para publico infantil

« Juegos corporales versificados CE4
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Competencias y contenidos especificos del nivel 4 afios

Contenidos Competencia especifica

« Género narrativo CE1, CE2,CE3y CE5.

« El cuento maravilloso

- Titulo

- Personajes

Objetos

+ Repeticiones

- Enfasis en la relacién complementaria
entre la palabray la ilustracion

- Género poético CE2y CE5
- Jitanjaforas

- Trabalenguas

- Canciones creadas para publico infantil

- Juegos corporales versificados CE4

- Enfasis en la presencia de rima

- Enfasis en el aspecto lidico de estas
construcciones

Competencias y contenidos especificos del nivel 5 afios

Contenidos Competencia especifica

- Género narrativo CE1, CE2,CE3y CE5.

- Cuento tradicional: la version original y la
pluralidad de versiones

- Titulo

- Personajes

- Objetos

+ Repeticiones

- Enfasis en la relacion complementaria
entre la palabra y la ilustracion.

- Cambios en el contexto histérico cultural
en el que se crearon las distintas versiones

+ Género poético CE2y CE5
. Limericks?

« Retahilas

- Coplas

- Pregones

- Adivinanzas en verso

2 Al ser estas construcciones poéticas con contenido narrativo (historia breve versificada), habilita al desarrollo
de la competencia légico-interpretativa.
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Juegos corporales versificados CE4
Enfasis en la presencia de la rima
Enfasis en presentar sindnimos ante
palabras desconocidas

Cri

terios de logro para la evaluacion del nivel

3 aiios

Anticipa los hechos de un cuento a partir de la recepcion parcial del texto o la ilustracion.
Comprende enunciados claros y simples en un nivel literal.

Crea enunciados personales a partir de las ilustraciones de un libro.

Elabora afirmaciones sencillas a partir de la mediacion docente.

Participa desde la palabray la corporalidad de los juegos en ronda.

4 afnos

Expresa mediante la oralidad su empatia o rechazo hacia determinado personaje.
Anticipa los hechos de un cuento a partir de la recepcion parcial del texto o la ilustracion.

Anticipa los parlamentos de los personajes o expresiones de la voz narrativa que apare-
cen intencionalmente repetidas veces a lo largo de un cuento.

Elabora afirmaciones sencillas a partir de la mediacion docente.
Participa desde la palabray la corporalidad de los juegos en ronda.

Memoriza y expresa desde la oralidad trabalenguas.

5 anos

Expresa susideas creativas a partir de las propuestas mediadas entre el docente y la poe-
sia (adivinanzas).

Participa desde la palabray la corporalidad de los juegos en ronda.

Expone afirmaciones sencillas y ante la solicitud de un mediador incluye la justificacion
(conector porque).

Ordena cronolégicamente los hechos de una historia en una secuencia légica.
Anticipa los hechos de un cuento a partir de la recepcion parcial del texto o la ilustracion.
Expresa sus expectativas sobre la conducta futura de los personajes de una narracion.

Crea nuevas rimas para sustituir las ya existentes en una cancion o poema.
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Al momento de planificar una situacién de ensefianza para el desarrollo de las competencias
vinculadas a lo literario, Teresa Colomer (2005) sefiala algunas advertencias:

La literatura infantil y juvenil (en adelante L1J) ha crecido en gran manera en los Ultimos afios,
y la critica literaria no suele tener en cuenta las creaciones dirigidas al publico infantil. A esta
proliferacion de librosy carencia de recomendaciones por los especialistas se le suma la magra
formacion que reciben los docentes en esta area. Estos tres hechos pueden dificultar la selec-
cion del corpus de obras para compartir con los estudiantes. Con el objetivo de complementar
estas tres insuficiencias, en este programa se incluye una lista de sugerencias de autorasy au-
tores que se dedican a la LIy, junto a una breve lista de sitios web nacionales e internacionales
abocados a fomentar la L.

Desde la DGEIP funciona el proyecto Biblioteca Solidaria y sus acciones para el fomento de la
lectura literaria en las escuelas. Se recomienda el vinculo con este proyecto.

Respecto a las metodologias a desarrollar, es primordial comprender la presencia de la litera-
tura en la escuela no como un mero instrumento para el entretenimiento y el ocio en el tiempo
escolar, sino como una experiencia imprescindible para el desarrollo de las competencias in-
terpretativas de texto en general y de los hechos que conforman la vida en la sociedad. En este
sentido no basta con ‘dar de leer’ a los méas pequefios; segiin Colomer, un mediador de lectura
no se puede limitar a disponer un rincén literario en el aula. Es por esto que la autora propone
tres puntos para perfeccionar la tarea mediadora entre los libros y los receptores infantiles:

- aplicar realmente todo lo que sabemos que funciona (y no se hace aln en la escuela);

- intercambiar y difundir (entre colegas) las multiples y ricas experiencias educativas que
se llevan a cabo en la practica;

- investigar sobre todo aquello que parece ofrecer conocimiento y vias de éxito en la for-
macion de lectores.

Ademas de poner a los receptores en contacto con la obra, es necesaria la planificacion de acti-
vidades creativas que permitan el desarrollo de las competencias expuestas en este programa.
La autora Barbara Kiefer, en la obra de Colomer ya citada, enumera las siguientes situaciones
para el desarrollo de la competencia literaria:

Proyectos o unidades prolongadas de trabajo, lectura en varias ocasiones del dia, relec-
tura de las obras, actividades de respuesta creativa, un tiempo de lectura individual [in-
cluimos el concepto de leer las imagenes], fomento de las recomendaciones mutuas,
posesion de un buen fondo de libros e intervenciones del docente con preguntas y co-
mentarios que estimulen tanto a atender a los detalles y sentimientos suscitados como a
observary apreciar las obras, de modo que las interpretaciones fluyeran entre nifios [sic].
(Kiefer, citada en Colomer, 2011, parr. 1)
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Literatura infantil y
juvenil creada desde
Uruguay

Literatura infantil y
juvenil creada desde
Latinoamérica

Literatura infantil y
juvenil universal

« Mercedes Calvo (poesia)

- Lia Shenck (poesia)

- Veronica Leite (narrativa)

+ Horacio Cavallo
(narrativa)

+ Magdalena Helguera
(narrativa)

- Virgina Mértola (narrativa)

- Roy Berocay (narrativa-
Historieta)

« Mali Guzman (narrativa)

- Ignacio Martinez
(narrativa)

« Evelyn Aixala (narrativa)

+ Mario Levrero (Cuentos
Cansados)

+ Juana de Ibarbourou
(Chico Carlo)

- Rodolfo Santullo
(historieta)

- Gonzalo Frasca (narrativa)

- Constancio Vigil

« Horacio Quiroga (Cuentos
de la Selva)

+ Julio Da Rosa
(Buscabichos)

- Maria Elena Walsh
(narrativa - poesia)

- Graciela Montes
(narrativa)

- Liliana Bodoc (narrativa)

- Laura Devetach (narrativa
- poesia)

+ Maria Teresa Andruetto
(narrativa)

- Silvia Schujer (narrativa -
poesia)

« Elsa Bornemann
(narrativa - poesia)

- Gianni Rodari (narrativa -
poesia)

- Rodal Dahl (narrativa
-poesia)

« Ricardo Alcantara
(narrativa)

« Oscar Wilde (narrativa)

- Adela Turin (narrativa)

- Peggy Rathmann
(narrativa)

- Leo Lionni (narrativa)

+ Maurice Sendak
(narrativa)

« Hiawyn Oram (narrativa)

- Keiko Kasza (narrativa)

- David McKee (narrativa)

A esta lista de artistas se suma la importancia de conocer las creaciones de autores y autoras
vinculadas al medio local, ya sea al departamento, la ciudad o localidades cercanas.

Al ser esta una lista de sugerencias, cada docente incluira a todos los artistas que considere
oportunos para crear las situaciones de aprendizaje necesarias para sus estudiantes.
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Bibliografia sugerida para el tramo

Administracion Nacional de Educacion Pablica. (2008). Programa de Educacion Inicial y
Primaria. Afio 2008. ANEP.

Administracion Nacional de Educacion Publica. (2022). Educacion Bésica Integrada. Plan
de Estudios. Documento Preliminar. Afio 2022. ANEP.

Administracion Nacional de Educacion Publica. (2022). Marco Curricular Nacional. Afio
2022. ANEP.

Bettelheim, B. (1977). Psicoandlisis de los cuentos de hadas. Trad. Silvia Furio. Grijalbo.
Boland, E. (2011). Poesia para chicos. Teoria, textos, propuestas. Homo Sapiens.

Colomer, T. (2011). Andar entre libros. La lectura literaria en la escuela (edicion electroni-
ca) Fondo de Cultura Econdmica.

Rodari, G. ([1980] 2020). Gramadatica de la Fantasia. Introduccion al arte de inventar histo-
rias. Trads. A. Caroggio y A. Diaz-Plaja. Kalandraka.

Recursos web vinculados a la literatura infantil y juvenil

https://bibliotecapais.ceibal.edu.uy/
https://autores.uy/
https://www.cervantesvirtual.com/
https://www.ibbyuruguay.org/
https://linternasybosques.com/
https://tuquitiportal.com/
https://fundaciongsr.org/
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas (ce) de la unidad curricular por tramo

Competencias especificas de la unidad

: Competencias generales del mcn.
curricular por tramo:

CE 1. Desarrolla procesos cognitivos Se vincula con las competencias
durante la recepcién de un cuento. Comunicacién e Iniciativa y orientacion a la
Desarrolla su conciencia narrativa: accion.

Expresay desarrolla expectativas sobre la
conducta de los personajes.

Anticipay realiza inferencias a partir del
codigo verbal o no verbal.

Identifica similitudes en hechos ficcionales
provenientes de dos obras diferentes.
Construyey expresa la secuencia de
hechos presentes en un libro.

CE 2. Expresa sus ideas, sentimientos y Se vincula con la competencia
emociones utilizando y modificando el Pensamiento creativo
lenguaje para darles nuevas formas o fines.
Combina ideas propias y otras obtenidas
en las obras literarias para generar nuevas
alternativas.

CE 3. Ordena con detalle los hechos de un Se vincula con la competencia
cuento que posee una estructura narrativa Pensamiento computacional.
clésica.

CE 4. Combina ideas propias con lasde sus | Sevincula con las competencias
pares para asi crear, desde la escritura o la Pensamiento critico, Intrapersonal y
oralidad, una nueva rima, un nuevo cuento | Relacidon con los otros.

0 una variacién al cuento ya conocido por
todos.

Expresa sus preferencias, gustos,
necesidades.

CE 5. Desarrolla procesos afectivos Se vincula con las competencias
durante la recepcion de una obra literaria. Comunicaciény Relacion con los otros.
Se identifica y empatiza con ciertos
personajes y rechaza la aparicion de
otros. Expresa su empatia o rechazo con
los personajes a través de comentarios o
creaciones pléasticas después de la lectura.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Contenidos

« El cuento realista

« El cuento fantastico

« Ellibroimagen

- Lafabula

- Cuentos (voz narrativa interna y voz
narrativa externa)

« El cuento clasico nacional

« Lahistorieta

Competencia especifica

Se vincula con las cinco competencias
especificas.

- Canciones creadas para publico infantil
« Retahilas

CE2, CE3y CES.

« El guion en la obra de titeres

CE3y CE4

Competencias y contenidos especificos del grado 1.°

Contenidos esenciales

Género narrativo

- El cuento realista

« El cuento fantastico

« Ellibroimagen

- Lafabula

- Elementos realistas

. Elementos constitutivos de lo fantastico
- Conectores temporales

- Distincién: personajesy objetos
« Personificacion

+ Moraleja

Competencia especifica

Se vincula con las cinco competencias
especificas.

Género Poético

Los haikus

Las adivinanzas en verso

Letras de canciones creadas para publico
infantil

\Verso

Rima

La presencia de los cinco sentidos en la
poesia

Topico de la naturaleza

CE1, CE2, CE4y CE5
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Competencias y contenidos especificos del grado 2.°

narrativa externa)
El cuento clasico nacional
La historieta

Contenidos esenciales Competencia especifica
- Género narrativo Se vincula con las cinco competencias
« Cuentos (voz narrativa interna y voz especificas.

Género poético CE1,CE2y CE5
Canciones creadas para publico infantil
Retahilas

Verso

Rima

Repeticién (recurso literario)

Género dramético CElyCE4
El guion en la obra de titeres
Parlamento

Diélogo

Personaje

Escena

Criterios de logro para la evaluacion del grado 1.°

Desarrolla diferentes lenguajes verbales y no verbales en el momento de expresar los
hechos de un relatoy la descripcién fisica o del caracter de un personaje.

Plasmay expresa en obras sus emociones, sentimientos e ideas, explorando las posibili-
dades de los diferentes materiales.

Construye alternativas para nuevos finales de un cuento o la sustitucién de rimas en una
cancion.

Reconoce y expresa los mismos personajes en diversos cuentos.
Identifica y sustituye palabras que generan la rima de un poema.
Relata los sucesos presentes en un libro-imagen.

Reconoce como caracteristicas culturales fordneas aquellos significantes regionales pre-
sentes en los textos, como, por ejemplo, localismos.

Criterios de logro para la evaluacion del grado 2.°

Infiere significados implicitos en las obras literarias.

Opinay brinda razones en situaciones grupales.
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- Logra ordenar no solo la estructura narrativa, sino también la secuencia de hechos que
conforman cada uno de los tres momentos.

- Sesensibiliza frente a sus propias creaciones, la de sus paresy las producciones cultura-
les en general.

- Plasmay expresa en obras sus emociones, sentimientos e ideas, explorando las posibili-
dades de los diferentes materiales.

« Genera nuevas ideas o combina ideas de otros para crear algo nuevo.

- Construye alternativas para nuevos finales de un cuento o la sustitucion de rimas en una
cancion.

+ Reconocey expresa las mismas situaciones en diversos cuentos.
- Aumenta su capacidad de recepcién y expresién de ideas, creencias y sentimientos.
- Intercambia experienciasy desarrolla relaciones con sus pares, lo que le permite construir.

+ Relata los sucesos presentes en un libro-imagen, incluyendo, a solicitud del docente, co-
nectores temporales.

« Reconoce como caracteristicas culturales foraneas aquellos significantes regionales pre-
sentes en los textos, como, por ejemplo, localismos o sindbnimos no utilizados en nuestra
variedad lingtistica.

Al momento de planificar una situacién de ensefianza para el desarrollo de las competencias
vinculadas a lo literario, Teresa Colomer (2005) sefiala algunas advertencias:

La literatura infantil y juvenil (en adelante L1J) ha crecido en gran manera en los Ultimos afios,
y la critica literaria no suele tener en cuenta las creaciones dirigidas al publico infantil. A esta
proliferacion de libros y carencia de recomendaciones por los especialistas se le suma la magra
formacion que reciben los docentes en esta area. Estos tres hechos pueden dificultar la selec-
cion del corpus de obras para compartir con los estudiantes. Con el objetivo de complementar
estas tres insuficiencias, en este programa se incluye una lista de sugerencias de autorasy au-
tores que se dedican a la LIy, junto a una breve lista de sitios web nacionales e internacionales
abocados a fomentar la LiJ.

Desde DGEIP funciona el proyecto Biblioteca Solidaria y sus acciones para el fomento de la lec-
tura literaria en las escuelas. Se recomienda el vinculo con este proyecto.

Respecto a las metodologias a desarrollar, es primordial comprender la presencia de la litera-
tura en la escuela no como un mero instrumento para el entretenimiento y el ocio en el tiempo
escolar, sino como una experiencia imprescindible para el desarrollo de las competencias in-
terpretativas de texto en general y de los hechos que conforman la vida en la sociedad. En este
sentido no basta con ‘dar de leer’ a los méas pequefios; segiin Colomer, un mediador de lectura
no se puede limitar a disponer un rincén literario en el aula. Es por esto que la autora propone
tres puntos para perfeccionar la tarea mediadora entre los libros y los receptores infantiles:
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« aplicar realmente todo lo que sabemos que funciona (y no se hace aun en la escuela);

- intercambiar y difundir (entre colegas) las multiples y ricas experiencias educativas que
se llevan a cabo en la practica;

- investigar sobre todo aquello que parece ofrecer conocimiento y vias de éxito en la for-
macién de lectores.

Ademas de poner a los receptores en contacto con la obra, es necesaria la planificacién de acti-
vidades creativas que permitan el desarrollo de las competencias expuestas en este programa.
La autora Barbara Kiefer, en la obra de Colomer ya citada, enumera las siguientes situaciones
para el desarrollo de la competencia literaria:

Proyectos o unidades prolongadas de trabajo, lectura en varias ocasiones del dia, relec-
tura de las obras, actividades de respuesta creativa, un tiempo de lectura individual [in-
cluimos el concepto de leer las imagenes], fomento de las recomendaciones mutuas,
posesiéon de un buen fondo de libros e intervenciones del docente con preguntas y co-
mentarios que estimulen tanto a atender a los detalles y sentimientos suscitados como a
observary apreciar las obras, de modo que las interpretaciones fluyeran entre nifios [sic].
(Kiefer, citada en Colomer, 2011, parr. 1)

Al ser este el tramo en el que se desarrolla la competencia en lectoescritura, ya se puede gene-
rar en ellos acciones que promueven la lectura entre pares. La expresion creativa mediante el
codigo escrito.

A su vez, para favorecer el acercamiento entre los estudiantes y el mundo, es recomendable,
siempre que se esté frente a una obra traducida al espafiol, explicitar cual es su lengua original
y quién realizé la tarea de traduccion.

Finalmente, se anima a la planificacion de proyectos interdisciplinarios con aplicacion real (por
ejemplo, organizar subgrupos y cada uno prepara la lectura de un cuento que posteriormente
sera leido a estudiantes de otros grupos de la institucion). Asi se asegura el aprendizaje activo
del estudiante y la merma de exposiciones magistrales por parte del cuerpo docente. La pos-
terior autoevaluacion y reflexion de los subgrupos es una herramienta contundente para el
desarrollo de la competencia critica.
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Literatura infantil y
juvenil universal

- Mercedes Calvo (poesia)

- Lia Shenck (poesia)

- Veronica Leite (narrativa)

+ Horacio Cavallo
(narrativa)

+ Magdalena Helguera
(narrativa)

- Virgina Mértola (narrativa)

+ Roy Berocay (narrativa -
historieta)

« Mali Guzman (narrativa)

+ Ignacio Martinez
(narrativa)

« Evelyn Aixala (narrativa)

- Mario Levrero (Cuentos
cansados)

+ Juana de Ibarbourou
(Chico Carlo)

- Rodolfo Santullo
(historieta)

- Gonzalo Frasca (narrativa)

- Constancio Vigil

« Horacio Quiroga (Cuentos
de la Selva)

- Julio Da Rosa
(Buscabichos)

« Maria Elena Walsh
(narrativa - poesia)

- Graciela Montes
(narrativa)

- Liliana Bodoc (narrativa)

- Laura Devetach (narrativa-
poesia)

« Maria Teresa Andruetto
(narrativa)

- Silvia Schujer (narrativa -
poesia)

- Elsa Bornemann
(narrativa - poesia)

- Gianni Rodari (narrativa -
poesia)

- Rodal Dahl (narrativa
-poesia)

« Ricardo Alcantara
(narrativa)

« Oscar Wilde (narrativa)

- Adela Turin (narrativa)

- Peggy Rathmann
(narrativa)

« Leo Lionni (narrativa)

« Maurice Sendak
(narrativa)

« Hiawyn Oram (narrativa)

Keiko Kasza (narrativa)

- David McKee (narrativa)

- Poetas que han creado
haikus:

+ Matsuo Basho

+ Octavio Paz

- Mario Benedetti

- José Juan Tablada

A esta lista de artistas se suma la importancia de conocer las creaciones de autores y autoras

vinculadas al medio local, ya sea al departamento, la ciudad o localidades cercanas.

Al ser esta una lista de sugerencias, cada docente incluira a todos los artistas que considere

oportunos para crear las situaciones de aprendizaje necesarias para sus estudiantes.
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Bibliografia sugerida para los docentes

Administracion Nacional de Educacion Pablica. (2008). Programa de Educacion Inicial y
Primaria. Afio 2008. ANEP.

Administracion Nacional de Educacion Publica. (2022). Educacion Bésica Integrada. Plan
de Estudios. Documento Preliminar. Afio 2022. ANEP.

Administracion Nacional de Educacion Publica. (2022). Marco Curricular Nacional. Afio
2022. ANEP.

Andruetto, M. T.y Lardone, L. (2017 [2011]). £l taller de escritura creativa en la escuela, la
biblioteca, el club. Comunic-arte.

Bettelheim, B. (1977). Psicoandlisis de los cuentos de hadas. Trad. Silvia Furio. Grijalbo.
Boland, E. (2011). Poesia para chicos. Teoria, textos, propuestas. Homo Sapiens.

Colomer, T. (2011). Andar entre libros. La lectura literaria en la escuela (edicion electroni-
ca). Fondo de Cultura Econdémica.

Rodari, G. (2020 [1980]). Gramdtica de la Fantasia. Introduccion al arte de inventar histo-
rias. Trads. A. Caroggio y A. Diaz-Plaja. Kalandraka.

Valle, M. J. Conferencias disponibles en el canal YouTube CFE-ANEP.

Recursos web

https://bibliotecapais.ceibal.edu.uy/
https://autores.uy/
https://www.cervantesvirtual.com/
https://www.ibbyuruguay.org/
https://linternasybosques.com/
https://tuquitiportal.com/
https://fundaciongsr.org/
https://filba.org.ar/filbita
https://www.cuatrogatos.org/poesia.php
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Teatro

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El teatro y la educacion conforman un fantdstico binomio
que nos da pie para reflexionar y plantearnos
algunas cuestiones muy pocas veces debatidas.

Tradicionalmente se ha considerado que el teatro es un bien cultural (...),
pero debemos reconocer que en estos momentos el teatro
tiene muchisimo futuro como instrumento educativo.

Einesy Mantovani, 2013

El teatro es una herramienta transformadora que permite descubrirse, socializar, exteriorizar
ideas y emociones, cuestionar la realidad, comunicar, aprendery divertirse. Es por esto que es
de vital importancia que la educacioén teatral forme parte del desarrollo educativo de los nifios,
impulsando una formacién integral.

Es una de las manifestaciones artisticas mas antiguas, siendo un lugar de encuentro y comu-
nicacion, «un espacio que muestra lo que el mundo es, lo que podria y, quiza, deberia ser»
(Akoschky et al., 2002, p. 134).

Educaren teatro aumenta la capacidad creativa de los nifios, les permite exteriorizar sentimien-
tos, emociones y subjetividades. El acto de creacion no surge del vacio. Esta influido por las
experiencias que se han acumulado (Akoschky et al., 2002, p. 149).

El teatro es encuentro y como tal permite desarrollar habilidades sociales que ponen en juego
el comportamiento socioafectivo individual en el colectivo. Es una disciplina participativa, don-
de el trabajo grupal es la base del proceso creativo. El juego dramatico habilita el aprendizaje
colectivo, que fomenta la desinhibicion y autoconfianza, potenciando aspectos de la persona-
lidad que permanecen ocultos en otras experiencias escolares.

Lejos de buscar la perfeccion artistica y estética, descubrir talentos o habilidades, el teatro en la
escuela tendra como objetivo el generar un espacio para hacerse presente, expresarse, vincu-
larse, descubrirse y crecer. Y para crecer primero hay que tener «acceso a si mismo, habitarse»
(Vega, 2006, p. 15).

De esta forma, la educacion teatral pone al nifio como centro, siendo a la vez sujeto y objeto de
su propio aprendizaje.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

COMPETENCIA EN COMUNICACION

CEL

Expresa sus ideas, sentimientos y
emociones a través del lenguaje corporal,
gestual y verbal.

Comprendey realiza consignas simples
guiadas desde lo verbal y gestual.

COMPETENCIA EN PENSAMIENTO
CREATIVO

CE2.

Explora sus sentimientos, sentidos e
imaginacion a través del juego creativo.
Observa e investiga la interaccion con
objetos de su entorno en situaciones reales
y ficcionales.

COMPETENCIA EN PENSAMIENTO CRITICO

CE3.

Reconocey diferencia la realidad de la
ficcion en relacion con la representacién de
situaciones.

COMPETENCIA METACOGNITIVA

CE4.

Vivencia, imita y aprende a través del juego
espacial, corporal y gestual.

Responde a las consignas de accién-
reaccion de forma espontanea.

COMPETENCIA INTRAPERSONAL

CES.

Se descubre a si mismo emocional y
corporalmente.

Juega con su propio lenguaje corporal y
expresivo.

Adquierey fortalece la confianza en si
mismo.

COMPETENCIA EN RELACION CON LOS
OTROS

CE®6.

Se descubre como parte de un grupo,
incorporando el cuidado y la confianza en
el otro.

COMPETENCIA EN CIUDADANIA LOCAL,
GLOBAL Y DIGITAL

CET.

Observay juega con situaciones de su
contexto tendiendo un puente con la
imaginacion.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las

competencias especificas de la unidad curricular

CONTENIDOS TRAMO 1

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Juego colectivo en el espacio

CEl, CE2, CE4, CES

cuerpo

Investigacion ludico-expresiva del

CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6

Juego simbélico

CE1, CE2, CE3, CE4, CES5, CE6, CE7

Juego de expresion

CEl, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6, CET

Contenidos por nivel y su contribucion a las competencias especificas de

la unidad curricular
3 arnios

Juego colectivo en el

espacio:

+ Desplazamiento

« Niveles (bajo, medio,
alto)

Investigacion ludico-

expresiva del cuerpo:

- Representacion de
animales

Juego simboélico:
- Representacion de
situaciones cotidianas

4 anos

Juego colectivo en el
espacio:
+ Desplazamiento

- Niveles (bajo, medio, alto)

« Ritmos (lento, normaly
rapido)

Juego simboélico:
- Representacion de roles
de la vida cotidiana

Investigacion ludico-
expresiva:
- Representacion de

situacionesy personajes

ficticios

5 anos

Juego colectivo en el

espacio:

« Desplazamiento

- Niveles (bajo, medio,
alto)

« Ritmos (lento, normal y
rapido)

- Detencion

Juego de expresion:

- Transformacion
de objetos para la
representacion de
situaciones imaginarias

Juego simbodlico:

« Representacion de roles
de la ficcion

« Introduccién del
concepto de espacio
escénico (diferenciar
el espacio de la
representacion y
el espacio de los
observadores)
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Criterios de logro para la evaluacion de los niveles

. . COMPETENCIA
Criterios de logro Niveles CONTENIDOS ESPECIFICA
Experimenta el 3 ainos + Juego CE1,CE3yCE4
juego colectivo - Comprendey ejecuta las colectivo en
en el espacio, a consignas en el juego el espacio
través de diferentes colectivo
consignas, - Juega con su propio
desarrollando cuerpo en el juego
la atencion, colectivo en el espacio
percepciony la B
expresion corporal 4 anos * Juego

- Comprendey ejecuta las colectivo en
consignas en el juego el espacio
colectivo

+ Juega e investiga con su
propio cuerpo en el juego
colectivo en el espacio

5 aiios - Juego

« Comprendey ejecuta las colectivo en
consignas en el juego el espacio
colectivo

- Tiene conciencia de su
propio cuerpoy el ajeno
en el juego colectivo

Descubre sus 3 aifos - Juego CE1,CE2y CE4
posibilidades « Experimenta con sus simbdlico
expresivas, emociones en el juego
interpretativas y simbdlico
emocionales, a B
través del juego 4 anos * Juego
simbdlicoy de + Reconocey juega simbdlico
expresién escénicamente con sus
emociones
5 aiios - Juego
+ Reconocey expresa sus simbdlico
emociones en el juegode | « Juegode
expresion expresion
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Vivencia sus
sentimientos,

pone en juego
laimaginaciony
comienza a crear
situaciones reales y

3 aios

+ Muestra espontaneidad
en la investigacion ludico-
expresiva

Investigacion
lidico-
expresiva del
cuerpo

4 afnos

Investigacion

CE1, CE2y CES5

ficcionales + Muestra creatividad en ldico-
la investigacion ludico- expresiva del
expresiva cuerpo
5 afos Juego de
+ Muestra espontaneidad expresion
y creatividad en la
investigacion con objetos
« Desarrolla suimaginacion
en la creacién de
situaciones ficcionales
Diferencia el 3 anos Juego CE1, CE3, CE5,
mundo real del Reconoce e imita simbdlico CE6y CET
imaginario, a través | situaciones cotidianas en el
de la creacién juego simbdlico
de situaciones B
escénicas, 4 anos Juego
influenciados por + Representa e imita roles simbdlico
su contexto de la vida cotidiana en el
juego simbdlico
5 ainos Juego
- Desarrolla capacidad simbdlico

[Udicaenla
representacion de
situaciones de la ficcion
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En un primer 3 anos « Investigacion CE2, CE3, CE4,
acercamiento al + Juega con su cuerpo lidico- CE5y CET
lenguaje teatral: en la construccion de expresiva del
personajes cuerpo
- descubre su + Reconoce accionesy « Juego
propio lenguaje situaciones de la vida simbdlico
expresivo cotidiana
- diferencia la B
realidad de la 4 anos * Juego
ficcion + Representa e imita roles simbdlico
- juega e investiga de la vida cotidiana - Investigacion
en la construccién | ¢ Investiga creativamente ldico-
de personajes en la construccion de expresiva del
personajes cuerpo
5 aifos + Juego de
- Desarrolla capacidad expresion
lidicaenla + Juego
representacion de roles simbdlico
de laficcion
+ Muestra creatividad
en la construccion de
personajes
En un primer 3 anos + Juego CE1, CE3, CE4,
acercamiento al « Explora los limites colectivo en CE5y CE6
lenguaje teatral: corporales en el juego el espacio
colectivo
- sereconoce como | - Respetay escucha asus
parte de un grupo compafieros y docente
- fortalece la B
confianza en el 4 anos * Juego
colectivo. + Reconoce los limites colectivo en
- incorpora corporales el espacio
el respetoy + Respetay escucha a sus
la escucha compafieros y docente
como parte =
fundamental del 5anos , ’ Juego'
trabajo grupal . E/s gonsoente de los colectlvq en
limites corporales el espacio
+ Respetay escucha asus + Juego de
compafieros y docente expresion
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Orientaciones metodologicas especificas

El teatro es accién, es aqui' y ahora, liberador de emociones, vivencia, multidisciplinar, es un
medio y no un fin en si mismo. Entonces, si hablamos de una pedagogia teatral, debemos pen-
sar en una «pedagogia de la accién, de situacion, de la polisemia, colectiva, lUdica y de la crea-
tividad» (Laferreire y Motos, 2003, pp. 100-101).

Para el abordaje de esta disciplina, es importante considerar el valor educativo del juego como
herramienta medular de la ensefianza teatral. El juego teatral se aprende, se comparte y se
experimenta, permitiendo que los nifios establezcan un puente entre la realidad y su imagina-
cion. En este juego organizado, la experiencia individual es vivida en colectivo. El juego teatral
estimula el desarrollo de la imaginacion y creatividad, la expresion de las emociones, el auto-
conocimiento, la desinhibicion, la confianza individual y grupal.

Segln Laferreire y Motos (2003), podemos diferenciar tres formas dramaticas con relacién al
juego, que varian segln la edad escolar del nifio:

Juego simbolico

Juego dramatico

Dramatica creativa

Es el juego esponténeo en
donde el nifio transforma
la funcionalidad de las
cosas (una caja pasa a

ser un auto). Es también
la representacion que el
nifo hace de una situacion
cotidiana.

Entendemos por juego
espontaneo la respuesta
nueva a un estimulo
(nuevo o viejo).

Es el juego simbdlico
organizado que permite
un acercamiento a la
improvisacién. Introduce,
de a poco, conceptos
como personaje, conflicto,
didlogo, desenlace.

Se empieza a diferenciar
el espacio escénico del de
observacion.

Es el juego teatral mas
completo porque se acerca
a la representacion. El
nifio ya utiliza su propio
lenguaje dramatico.
Aparece el rol del
espectadory los elementos
técnicos del teatro
(vestuario, escenografia,
iluminacion, musica). Da

la posibilidad de abordar o
crear un texto draméticoy
ponerlo en escena.

De la pedagogia del juego se desprenden dos conceptos importantes a tener presentes: la im-
provisaciény la creacion colectiva. Improvisacién como una técnica de actuacién espontanea
(individual o grupal) guiada por ciertas consignas. De la improvisacion puede surgir una crea-
cién colectiva, una escena, obra, performance teatral que se ird organizando en un proceso
creativo grupal.

Al alentar la improvisacion, al desarrollar la imaginacién, esta metodologia revela lo ori-
ginal de cada uno. El estudiante descubre su propio modo de expresion por medio de la
memoria sensorial, por la percepcion que tiene de su medio, del mundo adulto y de si
mismo. Toma conciencia de su cuerpo y sus posibilidades. Es una pedagogia que busca
irmas alla del cliché, del estereotipo, del lugar comUn. (Laferreire y Motos, 2003, p. 101)
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Tanto la improvisacién como la creacion colectiva requieren de un trabajo en equipo, siendo
esta metodologia esencial para el abordaje del teatro en la escuela. El trabajo en grupos fomen-
ta latolerancia, la escucha, el respeto, la aceptacion, la integracion, la confianzay el aprendizaje
colectivo.

Otro aspecto importante de la educacion teatral es promover el rol del espectador, apreciador,
observador, siendo parte del aprendizaje individual y colectivo (aprendo del y con el otro). Ser
espectador para desarrollar una mirada critica, respetando el trabajo y el tiempo del otro, for-
mandoy expresando una opinion constructiva hacia sus pares. «En educacion siempre se debe
tener en cuenta el proceso. Primero el proceso y luego lo demas, lo que no niega la posibilidad
de que aparezcan algunos productos parciales que, aunque sean naturales, no se han buscado»
(Eines y Mantovani, 2013, p. 18).

En el proceso creativo esta el aprendizaje, la experiencia, la vivencia, el descubrimiento, el cre-
cimiento individual y colectivo, la integracion, la blsqueda de un lenguaje dramatico propio
y grupal. El proceso va a primar siempre sobre el producto v, si este Ultimo existe, debera ser
el reflejo de lo aprendido durante el proceso. Debemos recordar que el objetivo principal del
teatro en la escuela es generar un espacio de expresién y crecimiento, no una carrera de forma-
cion de actores y actrices. No se busca el perfeccionamiento, sino proporcionar herramientas
teatrales para la vida.

En conclusién, el docente de teatro sera un medio, un guia que permitira que los nifios se apro-
pien del arte teatral y se conviertan en protagonistas del aprendizaje. Si esto sucede, estaremos
promoviendo infancias sanas y sensibles, integradas socialmente y apostando al nacimiento
de una cultura infantil (Eines y Mantovani, 2013, p. 19).

Mientras juegan, viven;

mientras viven, aprenden,

y mientras aprenden,

crecen equilibrados en lo emocional,
lo afectivo y lo social.

Einesy Mantovani, 2013
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

COMPETENCIA EN COMUNICACION

CEL

Reconocey expresa sus ideas, sentimientos y
emociones.

Se comunica a través del lenguaje corporal,
gestual y verbal.

Comprende y realiza consignas guiadas desde lo
verbaly gestual.

COMPETENCIA EN PENSAMIENTO
CREATIVO

CE2.

Identifica y explora sus sentimientos, sentidos e
imaginacion a través del juego creativo.
Observa, investiga y juega en la interaccién del
espacio y los personajes creados.

COMPETENCIA EN PENSAMIENTO
CRITICO

CE3.
A partir de sus intereses crea personajes,
historias y escenarios en el mundo ficcional.

COMPETENCIA METACOGNITIVA

CE4.

Vivencia, creay aprende a través del juego
dramético.

Responde a las consignas de accién-reaccion de
forma esponténea.

Experimentar el rol de observador, aprendiendo
de sus pares.

COMPETENCIA INTRAPERSONAL

CES.

Se descubre a si mismo emocional y
corporalmente.

Construyey desarrolla su propio lenguaje
corporal y expresivo.

Desarrolla y fortalece la confianza en si mismo.

COMPETENCIA EN RELACION CON
LOS OTROS

CE®6.

Se integray se entiende como parte de un grupo,
fortaleciendo el cuidado y la confianza en el otro.
Desarrollar el respeto, la escucha y la tolerancia
en el trabajo de creacién colectiva.

COMPETENCIA EN CIUDADANIA
LOCAL, GLOBAL Y DIGITAL

CET.

Se vincula con sus pares desde la creacién
escénica, asumiendo el compromiso con el
grupo y respetando las reglas del juego colectivo.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

CONTENIDOS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Juego colectivo en el espacio

CEL, CE2,CE4 Y CES

Transformacion del espacio

CE1,CE2, CE4Y CE5

La voz del narrador

CE1, CE2,CE4 Y CE5

Juego dramatico

CEl, CE2, CE5, CE6 Y CEY

Dramatizacion

CE2, CE3, CE4, CE5y CE7

Contenidos especificos por grado

Juego colectivo en el espacio:

« Desplazamiento

- Detencién (postura corporal)

- Equilibrio del espacio

Transformacion del espacio:

- Investigacion y juego colectivo

Juego dramatico:

« Introduccién al concepto de personaje

- Creacién de personajes a partir de
diversos estimulos

- Construccién corporal del personaije.

+ Lavoz del personaje

Dramatizacion:

- Investigacion escénica espontanea, a
partir de consignas simples

- Introduccién de conceptos teatrales:
conflicto, didlogo, desenlace

Juego colectivo en el espacio:

- Desplazamiento

- Pausa corporal: postura del cuerpo sin
movimiento

- Equilibrio del espacio

La voz del narrador:

« Introduccién al concepto de narrador.

« Llevar a escena este rol

Juego dramatico:

« Introduccién al concepto de
improvisacién y algunas de sus
caracteristicas (escuchay aceptacion)

- Creacion colectiva: trabajos escénicos
grupales a partir de diferentes
disparadores

Dramatizacion:

- Definiry delimitar el espacio escénico
(donde sucederé la accién) y el espacio
de observacion (espectadores)

« Llevar ala escena las creaciones
colectivas reafirmando los conceptos
trabajados
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Criterios de logro para la evaluacion por grado

CRITERIO DE LOGRO

CONTENIDOS

COMPETENCIA

ESPECIFICA

Tiene concienciay

1.°

Juego colectivo

CE1,CE2y CE4

cuidado corporal Fortalece la conciencia y el en el espacio
por el propio control del cuerpo propioy | Transformacién
cuerpoy el el ajeno. del espacio
ajeno, en el juego Desarrolla la confianza y
colectivo. cuidado de si mismoy del
otro.
2.° Juego colectivo
Tiene concienciay control en el espacio
del cuerpo propioy el Juego
ajeno. dramético
Fortalece la confianzay
cuidado de si mismoy del
otro.
Comprende, 1.° Juego colectivo | CEL, CE2, CE4
ejecuta e investiga Comprende, ejecutay juega | enelespacio y CE5
con las consignas con las consignas en el
en el juego juego colectivo.
colectivo.
2.° Juego colectivo
Comprende, ejecuta e en el espacio
investiga con las consignas
en el juego colectivo.
Incorpora 1.° Transformaciéon | CE1, CE2, CE4
aspectos, técnicas Muestra espontaneidad del espacio y CE5
y herramientas y creatividad en la
teatrales para llevar | transformacién del espacio.
alapracticaenla
escena 2.° La voz del
Comprendey pone en narrador

practica el rol del narrador
en escena.
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Desarrollay 1.° Juego CE1, CE2, CES5,
potencia la Desarrolla la creatividad dramatico CE6y CET
creatividad y capacidad lUdicaen la
lGdica eneljuego creacion de personajes.
dramatico

2.° Juego

Desarrolla y potencia la dramatico

creatividad y capacidad
lidica en las creaciones
colectivas.

-Se compromete y respeta
alos demas en el trabajo

colectivo.
Desarrollay 1.° Dramatizacion CE2, CE3, CE4,
potencia la Desarrolla la capacidad CE5y CE7
capacidad lUdica lGdicay expresiva en la

en la dramatizacion | dramatizacion

2.° Dramatizacién
Potencia la capacidad
lidicay expresiva en la
dramatizacion.

Orientaciones metodologicas especificas

El teatro es accién, es aqui'y ahora, liberador de emociones, vivencia, multidisciplinar, es un
medio y no un fin en si mismo. Entonces, si hablamos de una pedagogia teatral, debemos pen-
sar en una «pedagogia de la accion, de situacién, de la polisemia, colectiva, lidicay de la crea-
tividad» (Laferreire y Motos, 2003, pp. 100-101).

Para el abordaje de esta disciplina, es importante considerar el valor educativo del juego como
herramienta medular de la ensefianza teatral. El juego teatral se aprende, se comparte y se
experimenta, permitiendo que los nifios establezcan un puente entre la realidad y su imagina-
cion. En este juego organizado, la experiencia individual es vivida en colectivo. El juego teatral
estimula el desarrollo de la imaginacion y creatividad, la expresion de las emociones, el auto-
conocimiento, la desinhibicion, la confianza individual y grupal.

Segln Laferreire y Motos (2003), podemos diferenciar tres formas dramaticas con relacién al
juego, que varian segln la edad escolar del nifio:
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Es el juego esponténeo en
donde el nifio transforma
la funcionalidad de las
Cosas (Una caja pasa a

ser un auto). Es también
la representacion que el
nifno hace de una situacion
cotidiana.

Entendemos por juego
espontaneo la respuesta
nueva a un estimulo
(nuevo o viejo).

Es el juego simbdlico
organizado que permite
un acercamiento a la
improvisacién. Introduce,
de a poco, conceptos
como personaje, conflicto,
didlogo, desenlace.

Se empieza a diferenciar
el espacio escénico del de
observacion.

Es el juego teatral mas
completo porque se acerca
a la representacion. El
nifio ya utiliza su propio
lenguaje dramatico.
Aparece el rol del
espectadory los elementos
técnicos del teatro
(vestuario, escenografia,
iluminacion, musica). Da

la posibilidad de abordar o
crear un texto draméatico y

ponerlo en escena.

De la pedagogia del juego se desprenden dos conceptos importantes a tener presentes: la im-
provisacion y la creacién colectiva. Improvisacion como una técnica de actuacion espontanea
(individual o grupal) guiada por ciertas consignas. De la improvisacion puede surgir una crea-
cion colectiva, una escena, obra, performance teatral que se ird organizando en un proceso
creativo grupal.

Al alentar la improvisacion, al desarrollar la imaginacién, esta metodologia revela lo ori-
ginal de cada uno. El estudiante descubre su propio modo de expresion por medio de la
memoria sensorial, por la percepcion que tiene de su medio, del mundo adulto y de si
mismo. Toma conciencia de su cuerpo y sus posibilidades. Es una pedagogia que busca
ir mas alla del cliché, del estereotipo, del lugar comun. (Laferreire y Motos, 2003, p. 101)

Tanto la improvisacién como la creacion colectiva requieren de un trabajo en equipo, siendo
esta metodologia esencial para el abordaje del teatro en la escuela. El trabajo en grupos fomen-
talatolerancia, laescucha, el respeto, la aceptacion, laintegracién, la confianzay el aprendizaje
colectivo.

Otro aspecto importante de la educacion teatral es promover el rol del espectador, apreciador,
observador, siendo parte del aprendizaje individual y colectivo (aprendo del y con el otro). Ser
espectador para desarrollar una mirada critica, respetando el trabajo y el tiempo del otro, for-
mandoy expresando una opinion constructiva hacia sus pares. «En educacion siempre se debe
tener en cuenta el proceso. Primero el proceso y luego lo demas, lo que no niega la posibilidad
de que aparezcan algunos productos parciales que, aunque sean naturales, no se han buscado»
(Eines y Mantovani, 2013, p. 18).

En el proceso creativo esta el aprendizaje, la experiencia, la vivencia, el descubrimiento, el cre-
cimiento individual y colectivo, la integracion, la bisqueda de un lenguaje dramatico propio
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y grupal. El proceso va a primar siempre sobre el producto y, si este Ultimo existe, deberd ser
el reflejo de lo aprendido durante el proceso. Debemos recordar que el objetivo principal del
teatro en la escuela es generar un espacio de expresién y crecimiento, no una carrera de forma-
cion de actores y actrices. No se busca el perfeccionamiento, sino proporcionar herramientas
teatrales para la vida.

En conclusién, el docente de teatro sera un medio, un guia que permitira que los nifios se apro-
pien del arte teatral y se conviertan en protagonistas del aprendizaje. Si esto sucede, estaremos
promoviendo infancias sanas y sensibles, integradas socialmente y apostando al nacimiento
de una cultura infantil (Eines y Mantovani, 2013, p. 19).

Mientras juegan, viven;

mientras viven, aprenden,

y mientras aprenden,

crecen equilibrados en lo emocional,
lo afectivo y lo social.

Einesy Mantovani, 2013
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Danza

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

El conocimiento artistico se construye desde el desarrollo de la vision artistica y esta se logra a
través de un proceso y una evolucion.

La metodologia en las artes se fundamenta en las tres dimensiones explicitas en la obra de
Elliot Eisner (1995) Educar la vision artistica que se focaliza en las tres dimensiones bésicas:

« Dimensién productiva
«  Dimension critica
« Dimensién cultural
La dimension creativa parte del conocimiento sensible, a través de los sentidos, con respecto

al mundo que rodea al estudiante. Los sentidos constituyen la puerta de entrada a la informa-
cion. Através de la reflexion y analisis el estudiante llegara al conocimiento.

La dimension productiva se corresponde con la etapa en la que el nifio podréa explicitar a través
de unaobra lo que hainteriorizado, con el agregado de elementos creativos e imaginativos que
constituyen metaforas de la realidad. En esta dimension es muy importante la metodologia de
proyectos y el trabajo en taller.

En la dimension critica, el nifio lograra expresar y verbalizar el significado de su obra desde una
experiencia estética. De esta forma interpretara su sentido interactuando con sus pares, descu-
briendo las diversas lecturas y miradas.

En esta etapa el nifio logra comprender el arte como un lenguaje representativo y como otra
forma de decir, con los cédigos especificos de la disciplina.
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CE1. Competencia sensoperceptiva

CE1.1. Autoconciencia corporal: reconoce su respiracion, peso, grandes estructuras (piel, mus-
culos, huesos), genera un vinculo de confianza consigo mismo.

CE1.2. Se vincula directamente con su entorno a través de habilidades perceptivas que le per-
miten, con el andamiaje del docente, reconocer, discriminar e identificar aspectos vinculados
a cuerpo, espacio, tiempo, movimiento, objetos y personas, en una permanente relacion entre
la expresion, participacién y creatividad.

CE1.3. Evoca imagenes vy las representa corporalmente, a la vez que desarrolla procesos de
creatividad e interaccién con los objetos, relaciones con las personas y estimulos sensoriales.

CE1.4. Desarrolla su sentido ritmico para reproduciry producir movimientos dados y creados.

Ce1.5. Comparte un ideal de memoria colectiva y aporta a su construccion, favoreciendo la
comprensién de una colectividad heterogénea y democratica.

Ejes tematicos: Percepcion sensorial, Interrelacién del mundo interno y externo, Pensamiento
corporal.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mCN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

CE2.1. Expresa a través de movimientos corporales sencillas melodias y canciones, sentimien-
tosy emociones.

ce2.2. Disfruta de la propia danza, juegos corporales y rondas tradicionales nacionales y uni-
versales.

CE2.3. Realiza sencillas coreografias, jugando y modificando el espacio, con foco en las danzas
circulares.

CE2.4. Promocion de la organizacion ritmica y poética de la danza con el acercamiento a distin-
tas obras patrimoniales e inventadas.

Ejes tematicos: Expresion, Comunicacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.
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CE3. Competencia productivo-creativa
CE3.1. Explora las posibilidades del movimiento en el espacio.

CE3.2. Demuestra interés, curiosidad, explora, juega, ensaya, experimenta, usa su cuerpo con
movimientos originales generando gestos, baila solo y con otros, en diferentes espacios con o
sin objetos.

CE3.3. Representa situaciones, sentimientos, emociones mediante la imitacién, el juego vy la
improvisacién a través del cuerpo.

Ejes tematicos: Pensamiento divergente, Dominio de los elementos formales, Criterio estético.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mCN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.

CE4. Competencia cultural

CE4.1. Reconoce y valora la danza como patrimonio intangible de la humanidad con el anda-
miaje del docente.

CE4.2. Muestra curiosidad sobre las danzas de diferentes culturas.

CE4.3. Reconoce un repertorio basico de rondas infantiles y sencillas danzas circulares vincula-
das al folclore y al cancionero infantil.

CE4.4. Reconoce y disfruta de una obra de arte a partir de una sensibilidad estética.
Ejes tematicos: Interés, Autonomia y participacion, Ciudadania cultural.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico y Ciudadania local, global y digital.

CES5. Competencia de la practica corporal colectiva

CE5.1. Se vincula afectivamente con sus pares a través de la accion poética corporal desarro-
llando habilidades comunicativas interpersonales.

CE5.2. Desarrolla habitos de escucha y cuidado del cuerpo propio y del otro en un ambito de
confianzay acuerdos colectivos que habilitan y promueven la creacion y expresion a través del
movimiento poético del cuerpo desde lo global y segmentario.

CE5.3. Se implica de forma afectiva generando un sentido propio y singular en la experiencia
corporal.

CE5.4. Desarrolla habitos de higiene, orden y convivencia.

Ejes tematicos: Comunicacién, Creatividad, Construccion cultural colectiva.
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Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico y Ciudadania local, global y digital.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

El cuerpo
Reconocimiento del cuerpo
(CE1.1, CE5.2, CE.8)

Sensopercepcion.

- Los sentidos exteroceptivos (vista, olfato, oido, tacto, gusto) e interoceptivos (sensacio-
nes de motricidad, peso, ubicacion del cuerpo y kinestésicos).

(CE1.1)

Las posibilidades de exploracién, movimiento y vivencia de:

+ Articulaciones
Puntos de apoyo
+Equilibrio postural
« Posibilidades expresivas
Calidad de movimiento (tensién y relajacion)
(CE3.2,CE5.1)

Canciones relacionadas al tema: nanas, rondas tradicionales y rimas.
El cuerpo en el espacio

(CE1.2,CE3.1)

Los cambios de direccion y sentido en los desplazamientos espaciales:

Lateralidad

- Adelante, atrés, izquierda, derecha

« Trabajar en los diferentes niveles (alto, medio, bajo)
Limites y dimensiones en el espacio fisico

Trabajar el espacio personal, parcial, total, social o compartido
El cuerpo en el tiempo

(CE2.3,CE2.1,CE5.1)
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- Laimprovisacién de movimientos a partir de estimulos sonoros
« Lacreacién de movimientos con diferentes ritmos
« Laduracion del movimiento
- Velocidades (rapido, lento, pausado)
« Determinar el pulso
(CE2.4, CE3.1, CE3.2)

Experimentacion de la relacion tiempo-espacio a través del ritmo.

La reproduccion de imagenes y elementos de la naturaleza (lo vivido e imaginado)
(CE1.3,CE3.3)

Trabajar con cuentos, pinturas, audiciones, y canciones conocidas.

Las rondas infantiles tradicionales en nuestro pais

(CE1.3,CE1.4,CE2.1,CE2.2,CE2.3,CE2.4,CE3.2, CE4.1, CE4.3)

- Identificay reconoce la capacidad creadora en su propio cuerpo.
- Crea, juegay disfruta de diferentes juegos y rondas tradicionales.

- Demuestra interés y sensibilidad ante los diferentes géneros musicales y los interpreta
CON SU Cuerpo.

« Reconoce las posibilidades expresivas propias y de los otros.
- Comunicay verbaliza su apreciacion ante una determinada situacion.

- Utiliza creativamente los objetos como medios auxiliares para la interpretacion.

Se pretende que los nifios, al trabajar en la Expresion Corporal y al practicar la Danza, apren-
dan a utilizar destrezas, procedimientos y conceptos para generar conocimientos, habilidades,
habitos y actitudes que permitan satisfacer sus necesidades y asi poder adaptarse al medio
satisfactoriamente, puesto que los aprendizajes deben ser para la vida. La danza es accion,
es movimiento, y el movimiento humano es un fendémeno de adaptacion en si mismo. El ser
humano como integridad o entidad total, Unica, irrepetible e histérica es un ser que vive en
continua interaccion con su medio. Desde antes de nacer se encuentra inmerso en un universo
de estimulos y con la gran capacidad y posibilidad de reaccionar ante ellos, en relacion directa
con los procesos de crecimiento, de maduracién y aprendizaje por los que va transitando a lo
largo de toda la vida.
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Stokoe, P. (1987). Expresion corporal. Arte, salud y educacion. Instituto de Ciencias Socia-
les Aplicadas - Editorial Humanitas.

Stokoe, P.y Harf, R. (2017). La expresion corporal en el jardin de infantes. Novedades
educativas.
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CE1. Competencia sensoperceptiva

CE1.1. Se vincula directamente con su entorno a través de habilidades perceptivas que le per-
miten, con el andamiaje del docente, reconocer, discriminar e identificar aspectos vinculados
a cuerpo, espacio, tiempo, movimiento, objetos y personas, en una permanente relacion entre
la expresion, participacion y creatividad.

CE1.2. Evoca imagenes y las representa corporalmente, a la vez que desarrolla procesos de
creatividad e interaccién con los objetos, relaciones con las personas y estimulos sensoriales.

CE1.3. Desarrolla su sentido ritmico para reproduciry producir movimientos dados y creados.

CE1.4. Explora escenarios lUdicos tradicionales y contemporaneos para expresar creativamente
sentimientos y emociones.

Ejes tematicos: Percepcion sensorial, Interrelacién del mundo interno y externo, Pensamiento
corporal.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.

CE2. Competencia interpretativa

CE2.1. Expresa a través de movimientos corporales sencillas melodias y canciones, sentimien-
tosy emociones.

CE2.2. Disfruta de la propia danza, juegos corporales y rondas tradicionales nacionales y uni-
versales.

CE2.3. Realiza sencillas coreografias, jugando y modificando el espacio, con foco en las danzas
circulares.

CE2.4. Promocion de la organizacion ritmica y poética de la danza con el acercamiento a distin-
tas obras patrimoniales e inventadas.

Ejes tematicos: Expresion, Comunicacion.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mCN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.
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CE3. Competencia productivo-creativa

CE3.1. Demuestra interés, curiosidad, explora, juega, ensaya, experimenta, usan su cuerpo con
movimientos originales generando gestos, baila solo y con otros, en diferentes espacios con o
sin objetos.

CE3.2. Representa situaciones, sentimientos, emociones mediante la imitacion, el juego vy la
improvisacién a través del cuerpo.

Ejes tematicos: Pensamiento divergente. Dominio de los elementos formales. Criterio estético.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Intrapersonal y Ciudadania
local, global, digital.

CE4. Competencia cultural

CE4.1. Reconoce y valora la danza como patrimonio intangible de la humanidad con el anda-
miaje del docente.

CE4.2. Muestra curiosidad sobre las danzas de diferentes culturas.

CE4.3. Reconoce un repertorio basico de rondas infantiles y sencillas danzas circulares vincula-
das al folclore y al cancionero infantil.

Ejes tematicos: Interés, Autonomia y participacion, Ciudadania cultural.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico y Ciudadania local, global y digital.

CES5. Competencia de la practica corporal colectiva

CE5.1. Se vincula afectivamente con sus pares a través de la accion poética corporal desarro-
llando habilidades comunicativas interpersonales.

CE5.2. Desarrolla habitos de escucha y cuidado del cuerpo propio y del otro en un ambito de
confianzay acuerdos colectivos que habilitan y promueven la creacion y expresion a través del
movimiento poético del cuerpo desde lo global y segmentario.

CE5.3. Desarrolla habitos de higiene, orden y convivencia.
Ejes tematicos: Comunicacién, Creatividad, Construccion cultural colectiva.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Relaciona-
miento con los otros, Pensamiento cientifico y Ciudadania local, global y digital.
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El cuerpo
Reconocimiento del cuerpo

- Sensopercepcion.

- Los sentidos exteroceptivos (vista, olfato, oido, tacto, gusto) e interoceptivos (sensacio-
nes de motricidad, peso, ubicacién del cuerpo y kinestésicos).

- Faceta motriz de la autoimagen (pensamiento, sentimiento en relacién con movimiento).
El cuerpoy sus posibilidades expresivas

- Las posibilidades de movimiento

« Articulaciones

« Puntos de apoyo

«Equilibrio postural

- Posibilidades expresivas

- Calidad de movimiento (tensién y relajacion)

- Canciones relacionadas al tema: nanas, rondas tradicionales y rimas

La relacion del cuerpo y el espacio

« Larepresentacion de diferentes planos y sus puntos de apoyo
- Elequilibrio en posicion estatica
- Latrayectoria en lineas recta, curva y combinadas

La relacion entre los espacios personal y total

- Las trayectorias personales y grupales en un espacio comun
« Los desplazamientos con pautas temporales (dualidad sonido/silencio)
« Cuerpoen el tiempo

La relacion espacio-tiempo en el disefio de trayectorias

« Laarmoniaen las secuencias de movimientos individuales y grupales
- Creacién de pequefias coreografias
« Incorporar primeras coreografias basicas

La relacion del movimiento y la musica

« Elcuerpo como elemento sonoro
-« Acentoy pulso
«  Movimientos basados en ritmos binarios

Las danzas circulares de diferentes paises

Creacion personal de coreografias a partir de piezas musicales
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Criterios de logro para la evaluacion del tramo
Identifica'y reconoce la capacidad creadora en su propio cuerpo.

- Crea, juegay disfruta de diferentes juegos y rondas tradicionales.

- Demuestra interés y sensibilidad ante los diferentes géneros musicales y los interpreta
CoN suU cuerpo.

+ Reconoce las posibilidades expresivas propias y de los otros.
- Comunicay verbaliza su apreciacién ante una determinada situacion.

- Utiliza creativamente los objetos como medios auxiliares para la interpretacion.

Orientaciones metodologicas especificas

Se pretende que los nifios, al trabajar en la expresion corporal y al practicar la danza, apren-
dan a utilizar destrezas, procedimientos y conceptos para generar conocimientos, habilidades,
habitos y actitudes que permitan satisfacer sus necesidades y asi poder adaptarse al medio
satisfactoriamente, puesto que los aprendizajes deben ser para la vida. La danza es accion,
es movimiento, y el movimiento humano es un fendémeno de adaptacién en si mismo. El ser
humano como integridad o entidad total, Unica, irrepetible e histérica es un ser que vive en
continua interaccién con su medio. Desde antes de nacer se encuentra inmerso en un universo
de estimulos y con la gran capacidad y posibilidad de reaccionar ante ellos, en relacion directa
con los procesos de crecimiento, de maduracion y aprendizaje por los que va transitando a lo
largo de toda la vida.

Bibliografia sugerida para este tramo
« ANEP - CEIP - MIDES - PMC. (s/f). Educacion Fisica en las escuelas. Un acercamiento al do-
cumento en elaboracién. ANEP. Equipo de Programas.
« Apel, T. (1997). De la cabeza a los pies. Aique.

«Archivo general de la Universidad de la Republica. Centro Nacional de Documentacion
Musical Lauro Ayestaran (2018). Juegos y Rondas tradicionales del Uruguay. Una produc-
cion del ICUR con el asesoramiento musicolégico de Lauro Ayestaran. Restauracion de la
peliculay el texto de 1966.

- Ayestaran, L. (1985). £l folklore musical uruguayo. Arca.
« Bertherat, T. (1972). El cuerpo tiene sus razones. Argos Vergara.

- Binaghi, N. y Akamine, H. (2016). Reflexiones acerca de la educacion en Danza. Nuevas
miradas, nuevos modelos. Balletin Dance Ediciones.

- Castafier Balcells, M. (2022). Expresion corporal y Danza. INDE.
.« Garcia Ruso, H. (2009). La danza en la escuela. INDE.

« Gubbay, M.y Kalmar, D. (2017). El movimiento en la educacion. El arte de las consignas en
la expresion corporal, la comunicacion y otras disciplinas. Novedades Educativas.
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« Kalmar, D. (2005). Qué es la expresion corporal. Lumen.
« Laban, R. (1950). El dominio del movimiento. Fundamentos.

Santos Antivero, N. (2011). Media vuelta y giro. Seleccion de danzas tradicionales urugua-
yas. Propuestas facilitadoras para su ensefianza a nivel escolar. Rojo.

Stokoe, P. (1987). Expresion corporal. Arte, salud y educacion. Instituto de Ciencias Socia-
les Aplicadas - Editorial Humanitas.

- Stokoe, P.yHarf,R. (2017). La expresion corporal en el jardin de infantes. Novedades educativas.
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Concienciay Conocimiento
Corporal

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

La expresion corporal es una disciplina que propone el equilibrio
armonico de la identidad, la estructura social y la cultura a través
del conocimiento consciente del cuerpo y el espacio que este ocupa
en su vinculacion con el grupo y con la sociedad que le toca vivir.

Consejo de Formacion en Educacién, 2008

El cuerpo como lugar donde confluyen todos los lenguajes artisticos es el medio por el cual el
ser humano expresa sensaciones, emociones, sentimientos y pensamientos a partir del movi-
miento singulary Unico.

La autoobservacion es el punto de partida para desarrollar la sensibilizacion y la conciencia
corporal que se nutre de la capacidad de observar a otros, por eso la expresién corporal implica
ineludiblemente al estudiante en interaccién con lo grupal.

La sensacién es la unidad de conocimiento y desde alli el nifio aprende a través de las vivencias
individuales, grupales y las que transmite el cuerpo docente en su totalidad; como transmisor
de experiencias sensoperceptivas. «Es el reencuentro intencional de la persona con su cuerpo
para que pueda percibiry organizar sus sensaciones, ideas e imagenes en aras de comunicarlas
a través de su danza» (Porstein, 2016).

Se pretende que los nifios, al trabajar en expresion corporal, aprendan a utilizar su cuerpo en
forma creativa y expresiva mediante la accion, el juego, la investigacién; que orienten la bls-
queda hacia el propio movimiento poético y exterioricen ideas, emociones y sensaciones, co-
municando y creando desde la integralidad del ser. «La capacidad de ser receptivos, de estar
presentes en la sensacion, multiplicard las potencialidades de una autoobservacion més plena
y sensible» (Kesselman, 1989).

Cuerpo, movimiento, comunicacion y creatividad confluyen para desarrollar un lenguaje pro-
pio, singulary libre. Es funcion de la escuela ampliar el campo de intereses y de experiencias
sensoperceptivas, asi como de referencias culturales que generen nuevas experiencias esté-
ticas, problematizadoras, que despierten nuevos intereses. Al decir de Patricia Stokoe: «Para
exprimir, hay que imprimir».

Integrando el concepto de fondo poético comin’ de Jacques Lecog, ‘el cuerpo mimador’ es
aquel por el cual a través de la imaginacion el estudiante integrara las experiencias y sensacio-
nes de lo escuchado, tocado y saboreado, que constituye el fondo desde donde surgiran los
impulsos y deseos de creacion (Lecog, 2003).
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afnos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
CE1. Competencia sensoperceptiva

- Desarrolla autoconciencia corporal al reconocer su respiracion, peso, partes blandas y
duras, grandes estructuras (piel, musculos, huesos), generando un vinculo de confianza
consigo mismo y conocimiento de su cuerpo.

- Sevincula directamente con su entorno a través de habilidades perceptivas que le per-
miten, con el andamiaje del docente, reconocer, discriminar e identificar aspectos vincu-
lados a cuerpo, espacio, tiempo, movimiento, objetos y personas, en una permanente
relacién entre la expresion, participacion y creatividad.

« Evocaimagenesy las representa corporalmente desarrollando procesos de creatividad e
interaccion con los objetos, relaciones con las personas y estimulos sensoriales.

- Desarrolla su sentido ritmico para reproducir y producir movimientos dados y creados.

- Exploray desarrolla la sensibilidad mediante las creaciones corporales en escenarios [U-
dicos contemporaneos y tradicionales.

Ejes tematicos: Percepcion sensorial, Interrelacion del mundo interno y externo, Pensamiento
corporal.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Comunicacidn, Pensamiento
creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE2. Competencia interpretativa

- Interpreta corporalmente melodias, canciones, estructuras poéticas y narrativas.
- Expresa a través del movimiento corporal, sentimientos y emociones.
- Disfruta de la busqueda en la propia danzay el juego corporal.
« Realiza creaciones, modificando el espacio y los materiales.
Ejes tematicos: Expresién, Comunicacion.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE3. Competencia productivo-creativa

« Explora las posibilidades expresivas y creativas de su cuerpo para desarrollar un movi-
miento poético.
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- Utiliza y explora las posibilidades del espacio y los materiales para expresar, representar
y componer.

- Demuestra interés, curiosidad hacia la exploracion, el juego y la experimentacion.

«  Realiza gestos y movimientos originales, bailando solo y con otros.

- Utiliza el espacio con o sin objetos.

- Representay juega corporalmente a partir de diferentes estimulos sensoperceptivos.

- Improvisa e interpreta corporalmente obras plasticas, musicales, literarias.
Ejes tematicos: Pensamiento divergente, Dominio de los elementos formales, Criterio estético.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacion con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE4. Competencia cultural
+ Reconoce y valora la danza como patrimonio intangible de la humanidad con el anda-
miaje del docente.
 Reconocey disfruta de una obra de arte a partir de una sensibilidad estética.
Ejes tematicos: Interés, Autonomia y participacion, Ciudadania cultural.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE5. Competencia de la practica corporal colectiva
- Sevinculan afectivamente con sus pares a través de la accion poética corporal desarro-

llando habilidades comunicativas interpersonales.

« Desarrolla habitos de escucha y cuidado del cuerpo propio y del otro en un ambito de
confianzay acuerdos colectivos que habilitan y promueven la creacion y expresion a tra-
vés del movimiento poético del cuerpo, desde lo global y segmentario.

« Se implica de forma afectiva generando un sentido propio y singular en la experiencia
corporal.

- Desarrolla habitos de higiene, orden y convivencia.
Ejes tematicos: Comunicacién, Creatividad, Construccion cultural colectiva.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Los limites y dimensiones del espacio fisico.

El reconocimiento del cuerpo. Las partes del cuerpo y sus movimientos: cabezay tronco.
Los sentidos: vista y olfato.

La reproduccién de objetos e imagenes del entorno.

La improvisacién de movimientos a partir de estimulos sonoros.

El espacio vivenciado a través de diferentes movimientos.

El reconocimiento y movimientos de las extremidades del cuerpo. El sentido del tacto.
La reproduccion de imégenes de elementos de la naturaleza.

La creacién de movimientos con distintos ritmos.

Los cambios de direccién y sentido en los desplazamientos espaciales. La lateralidad.

El cuerpo y los movimientos corporales. Las posibilidades de movimiento de las articu-
lacionesy los puntos de apoyo. El equilibrio postural. Los sentidos del oido y del gusto.

La reproduccion de imégenes de elementos de la naturaleza (lo vivido e imaginado).

La duracion del movimiento.

Contenidos por nivel

Se considera que los contenidos planteados en el tramo deben ser abordados en los tres ni-
veles de forma recurrente y recursiva a través de diversas experiencias. La progresividad en el
grado de profundizacién debe tener en cuenta el nivel.

Criterios de logro para la evaluacion del tramo

Identifica'y reconoce la capacidad creadora en su propio cuerpo.
Desarrolla sensibilidad ante las distintas obras patrimoniales.
Crea, juega y disfruta de diferentes juegos y actividades corporales.

Demuestra interés y sensibilidad ante los diferentes géneros musicales y los interpreta
CON suU cuerpo.

Reconoce las posibilidades expresivas propias y de los otros.
Comunica y verbaliza su apreciacién ante una determinada composicion corporal.

Utiliza creativamente los objetos como medios auxiliares para la interpretacion.

Orientaciones metodologicas especificas

Concebida desde la escuela de Stokoe, la expresion corporal como ‘danza para todos’y la ‘pro-
pia danza’ es ensefiada en la escuela desde la interdisciplinariedad y el enfoque ludico, privile-
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giando el rol de la palabra para consignary generar metaforas que impulsen los sentidos de la
actividad en esta disciplina. El uso variado de materiales tangibles e intangibles, recursos que
provienen de otras disciplinas artisticas como obras musicales, literarias y pictoricas, posee la
intencionalidad de promover y desarrollar la investigacion hacia el propio cuerpo, su anato-
mia expresiva, sensopercepcion, creatividad y movimiento. El cuerpo en el espacio, soloy con
los otros, con vy sin objetos, y estos como mediadores, interpreta una ficcion, un simbolismo;
vivencia cualidades y calidades de movimiento con una improvisacion que puede ser dirigida,
semidirigida o libre.

Las capacidadesy habilidades expresivas y comunicativas de la persona son inherentes a ellay
permiten gozar de un modo no verbal; moverse «como si» (funcion simbdlica), generandoy de-
sarrollando un propio estilo de movimiento. Siguiendo a Stokoe, la expresién corporal es «un
lenguaje de primera instancia, que se da sin aprendizajes previos de técnicas orientadas hacia
ningln estilo predeterminado de danza (clasica, folclérica, moderna)»; es «la poesia personal
de cada individuo hecha movimiento» (Stokoe, 1989).

Desde el modelo de ensefianza artistico que privilegia la vivencia para luego generar espacios
de reflexién acerca de la metacognicién, se plantea el taller como oportunidad ineludible de
experimentacion. Al decir de AnderEgg (1991), «es una forma de ensefiary de aprender median-
te la realizacién de algo que se lleva a cabo conjuntamente».

Su implementacién pone en juego la transformacién del espacio fisico creando un orden di-
ferente que invita a poner el cuerpo en accién, a los desplazamientos y al encuentro consigo
mismo a través del encuentro con los demas.

Concebida desde la escuela de Stokoe, la Expresion Corporal como ‘Danza para todos’y la ‘pro-
pia danza’, es ensefiada en la escuela desde la interdisciplinariedad, diferenciando el abordaje
extrinseco (que utiliza al arte como instrumento para la comprension de otras areas del conoci-
miento) e intrinseco (con valor en si misma), como plantea Elliot Eisner.

El enfoque lUdico transversaliza todas las propuestas, y privilegia el rol de la palabra para consig-
nary generar metaforas que impulsen los sentidos de la actividad en esta disciplina. «La consigna
es aquello que da el docente para tratar de generar algo en el otro» (Gubbay y Kalmar, 2017).

Desde la evaluacion proponemos la mirada del proceso de cada estudiante que apunte al res-
peto de los tiempos y posibilidades propias, y jerarquice siempre los logros alcanzados. Esta
debe ser vista en relacién con la propuesta de ensefianza aprendizaje.

Se enfatiza en la evaluacion formativa y formadora considerando la contrastaciéon de las com-
petencias especificas con los perfiles de tramo y nivel.
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Se recomienda que la evaluacién forme parte de los procesos de trabajo que orientan el curso,
explicitados y monitoreados mediante instrumentos de evaluacién competencial.

Elliot Eisner (1995) propone «una alternativa entre lo objetivo y lo subjetivo de la evaluacion: la
experiencia humanav, y apunta a lo transactivo como productor de textos y narrativas. En este
sentido la valoracién de la propia obra por el estudiante nos dara insumos sobre los procesos
de creacion.

Se plantean algunas herramientas:

La observacién de los procesos por el docentey la escrituracién de rdbricas.

La autoevaluacion y la coevaluacion.

Los portafolios como registro de los materiales elaborados en el proceso de aprender.
La exposicion dialogada.

La evaluacion desde el paradigma de la critica artistica que plantea Eisner, que parte de
la explicacion basada en un analisis tedrico que permite comprender mas alla de lo que
observamos. «Se trata de documentar por medio de producciones diversas las diferentes
miradas sobre los aprendizajes» (Eisner, citado en Litwin, 2015, p. 194).

Bibliografia sugerida para este tramo

Apel, T. (1997). De la cabeza a los pies. Aique.
Bertherat, T. (1972). £l cuerpo tiene sus razones. Argos Vergara.

Gubbay, M.y Kalmar, D. (2017). El movimiento en la educacion. El arte de las consignas en
la Expresion Corporal, la Comunicacion y otras disciplinas. Novedades Educativas.

Kalmar, D. (2005). Qué es la expresion corporal. Lumen.
Laban, R. (1950). £/ dominio del movimiento. Fundamentos.
Porstein, A. M. (2016). Cuerpo, juego y movimiento en el Nivel Inicial. Homo Sapiens.

Stokoe, P. (1987). Expresion corporal. Arte, salud y educacion. Instituto de Ciencias Socia-
les Aplicadas - Editorial Humanitas.

Stokoe, P.y Harf, R. (2017). La expresion corporal en el jardin de infantes. Novedades
educativas.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
CE1. Competencia sensoperceptiva

- Desarrolla autoconciencia corporal al reconocer su respiracion, peso, partes blandas y
duras, grandes estructuras (piel, musculos, huesos), generando un vinculo de confianza
consigo mismo y conocimiento de su cuerpo.

- Sevincula directamente con su entorno a través de habilidades perceptivas que le per-
miten, con el andamiaje del docente, reconocer, discriminar e identificar aspectos vincu-
lados a cuerpo, espacio, tiempo, movimiento, objetos y personas, en una permanente
relacién entre la expresion, participacion y creatividad.

« Evocaimagenesy las representa corporalmente desarrollando procesos de creatividad e
interaccion con los objetos, relaciones con las personas y estimulos sensoriales.

- Desarrolla su sentido ritmico para reproducir y producir movimientos dados y creados.

- Exploray desarrolla la sensibilidad mediante las creaciones corporales en escenarios [U-
dicos contemporaneos y tradicionales.

Ejes tematicos: Percepcién sensorial, Interrelacion del mundo interno y externo, Pensamiento
corporal.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmCN: Comunicacidn, Pensamiento
creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacion con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE2. Competencia interpretativa

- Interpreta corporalmente melodias, canciones, estructuras poéticas y narrativas.
- Expresa a través del movimiento corporal, sentimientos y emociones.
- Disfruta de la busqueda en la propia danzay el juego corporal.
« Realiza creaciones, modificando el espacio y los materiales.
Ejes tematicos: Expresién, Comunicacion.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital).

CE3. Competencia productivo-creativa

« Explora las posibilidades expresivas y creativas de su cuerpo para desarrollar un movi-
miento poético.
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- Utiliza y explora las posibilidades del espacio y los materiales para expresar, representar
y componer.

- Demuestra interés, curiosidad hacia la exploracion, el juego y la experimentacion.

«  Realiza gestos y movimientos originales, bailando solo y con otros.

- Utiliza el espacio con o sin objetos.

- Representay juega corporalmente a partir de diferentes estimulos sensoperceptivos.

- Improvisa e interpreta corporalmente obras plasticas, musicales, literarias.
Ejes tematicos: Pensamiento divergente, Dominio de los elementos formales, Criterio estético.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacion con los otros y Ciudadania local, global y digital).

CE4. Competencia cultural
+ Reconoce y valora la danza como patrimonio intangible de la humanidad con el anda-
miaje del docente.
 Reconocey disfruta de una obra de arte a partir de una sensibilidad estética.
Ejes tematicos: Interés, Autonomia y participacion, Ciudadania cultural.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.

CE5. Competencia de la practica corporal colectiva
- Sevinculan afectivamente con sus pares a través de la accion poética corporal desarro-
llando habilidades comunicativas interpersonales.

« Desarrolla habitos de escucha y cuidado del cuerpo propio y del otro en un ambito de
confianzay acuerdos colectivos que habilitan y promueven la creacion y expresion a tra-
vés del movimiento poético del cuerpo, desde lo global y segmentario.

« Se implica de forma afectiva generando un sentido propio y singular en la experiencia
corporal.

- Desarrolla habitos de higiene, orden y convivencia.
Ejes tematicos: Comunicacién, Creatividad, Construccion cultural colectiva.
Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién, Pensamiento

creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accion,
Relacién con los otros y Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

« Larelacion entre los espacios personal y total: las trayectorias personales y grupales en
un espacio comun; los desplazamientos con pautas temporales.

« Larelacion del cuerpo y el espacio: la representacion de diferentes planosy sus puntos
de apoyo; el equilibrio en posicion estética.

« Lareproduccién de imagenes a partir de situaciones vividas.
« Larelacién del movimiento y la musica.

« Larelacion espacioy tiempo en el disefio de trayectorias: la armonia en las secuencias de
movimientos individuales y grupales; las trayectorias en linea recta, curva y combinadas.

« Elcuerpoy sus posibilidades expresivas: el equilibrio en movimiento; puntos de apoyo.
+ Lareproduccion de imagenes a partir de situaciones imaginadas.

« Lacreacién personal de coreografia a partir de piezas musicales.

Contenidos por grado

Se considera que los contenidos planteados en el tramo deben ser abordados en ambos gra-
dos de forma recurrente y recursiva a través de diversas experiencias. La progresividad en el
grado de profundizacién debe tener en cuenta el nivel.

Criterios de logro para la evaluacion del tramo

« lIdentificay reconoce la capacidad creadora en su propio cuerpo.
- Desarrolla sensibilidad ante las distintas obras patrimoniales.
« Crea, juegay disfruta de diferentes juegos y actividades corporales.

- Demuestra interés y sensibilidad ante los diferentes géneros musicales y los interpreta
CON SU Cuerpo.

+ Reconoce las posibilidades expresivas propias y de los otros.
« Comunicay verbaliza su apreciacion ante una determinada composicién corporal.

« Utiliza creativamente los objetos como medios auxiliares para la interpretacion.

Orientaciones metodologicas especificas

Concebida desde la escuela de Stokoe, la expresidn corporal como ‘danza para todos’y la ‘pro-
pia danza’ es ensefiada en la escuela desde la interdisciplinariedad y el enfoque ludico, privile-
giando el rol de la palabra para consignary generar metaforas que impulsen los sentidos de la
actividad en esta disciplina. El uso variado de materiales tangibles e intangibles, recursos que
provienen de otras disciplinas artisticas como obras musicales, literarias y pictoricas, posee la
intencionalidad de promover y desarrollar la investigacion hacia el propio cuerpo, su anato-
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mia expresiva, sensopercepcion, creatividad y movimiento. El cuerpo en el espacio, soloy con
los otros, con vy sin objetos, y estos como mediadores, interpreta una ficcion, un simbolismo;
vivencia cualidades y calidades de movimiento con una improvisacion que puede ser dirigida,
semidirigida o libre.

Las capacidadesy habilidades expresivas y comunicativas de la persona son inherentes a ellay
permiten gozar de un modo no verbal; moverse «como si» (funcion simbdlica), generando y de-
sarrollando un propio estilo de movimiento. Siguiendo a Stokoe, la expresién corporal es «un
lenguaje de primera instancia, que se da sin aprendizajes previos de técnicas orientadas hacia
ningun estilo predeterminado de danza (clasica, folclérica, moderna)»; es «la poesia personal
de cada individuo hecha movimiento» (Stokoe, 1989).

Desde el modelo de ensefianza artistico que privilegia la vivencia para luego generar espacios
de reflexién acerca de la metacognicién, se plantea el taller como oportunidad ineludible de
experimentacion. Al decir de Ander-Egg (1991), «es una forma de ensefiar y de aprender me-
diante la realizacion de algo que se lleva a cabo conjuntamente».

Su implementacién pone en juego la transformacién del espacio fisico creando un orden di-
ferente que invita a poner el cuerpo en accién, a los desplazamientos y al encuentro consigo
mismo a través del encuentro con los demas.

Concebida desde la escuela de Stokoe, la Expresion Corporal como ‘Danza para todos’y la ‘pro-
pia danza’, es ensefiada en la escuela desde la interdisciplinariedad, diferenciando el abordaje
extrinseco (que utiliza al arte como instrumento para la comprension de otras areas del conoci-
miento) e intrinseco (con valor en si misma), como plantea Elliot Eisner.

El enfoque lUdico transversaliza todas las propuestas, y privilegia el rol de la palabra para consig-
nary generar metaforas que impulsen los sentidos de la actividad en esta disciplina. «La consig-
na es aquello que da el docente para tratar de generar algo en el otro» (Gubbay y Kalmar, 2017).

Desde la evaluacion proponemos la mirada del proceso de cada estudiante que apunte al res-
peto de los tiempos y posibilidades propias, y jerarquice siempre los logros alcanzados. Esta
debe ser vista en relacién con la propuesta de ensefianza aprendizaje.

Se enfatiza en la evaluacion formativa y formadora considerando la contrastaciéon de las com-
petencias especificas con los perfiles de tramo y nivel.

Se recomienda que la evaluacién forme parte de los procesos de trabajo que orientan el curso,
explicitados y monitoreados mediante instrumentos de evaluacion competencial.

Elliot Eisner (1995) propone «una alternativa entre lo objetivo y lo subjetivo de la evaluacion: la
experiencia humanav, y apunta a lo transactivo como productor de textos y narrativas. En este
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sentido la valoracion de la propia obra por el estudiante nos dara insumos sobre los procesos
de creacion.

Se plantean algunas herramientas:

La observacién de los procesos por el docente y la escrituracién de ribricas.

La autoevaluacion y la coevaluacion.

Los Portafolios como registro de los materiales elaborados en el proceso de aprender.
La exposicion dialogada.

La evaluacion desde el paradigma de la critica artistica que plantea Eisner, que parte de
la explicacion basada en un analisis tedrico que permite comprender mas alla de lo que
observamos. «Se trata de documentar por medio de producciones diversas las diferentes
miradas sobre los aprendizajes» (Eisner, citado en Litwin, 2015, p. 194).
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Fundamentacion

Entendiendo a la educacién como formadora de sujetos conviviendo en sociedad vy la con-
ciencia corporal como construccion de sujetos de derechos, es imprescindible el enfoque teo-
rico-practico sobre la conciencia corporal que habilita a nuevas estrategias pedagdgicas edu-
cativas para la vida social y cultural, el desarrollo sostenible, habitos saludables, convivencia
ciudadana, disfrute y uso del tiempo libre.

El cuerpo como construccion ha tenido cambios seglin los procesos historicos socioculturales
y politicos, donde era solo el instrumento para la sobrevivencia y las conquistas, reduciendo
la mirada a lo anatdomico-biolégico como parte esencial del ser humano. Si bien es un compo-
nente que hoy en dia sigue siendo fundamental, se incorporan nuevas miradas que hacen a la
construccién del ser humano en el mundo actual.

Competencias especificas (ce) del espacio y su contribucion al desarrollo
de las competencias generales del MCN

Se definen cuatro competencias especificas que interactlan con las competencias generales
definidas en el MmcN, y al mismo tiempo, con los contenidos estructurantes propios de la Educa-
cion fisicay los enfoques transversales.

Ce1. Competencia Motriz: Realiza una practica motriz reflexiva, emocional y observable del
cuerpo humano, que promueve un estilo de vida saludable que implica conocimientos, pro-
cedimientos, actitudes y sentimientos (Ruiz, 1995), en relacion con el deporte, el juego y la re-
creacion, la gimnasia y las expresiones del movimiento motriz. Contribuye al desarrollo de las
competencias generales del MCN: Comunicacion, Pensamiento creativo, Pensamiento critico,
Metacognitiva, Intrapersonal, Relacidn con los otros, Iniciativa y orientacion a la accion.

ce2. Competencia Corporeidad y entorno: Reconoce y desarrolla su esquema corporal, nocio-
nes perceptivas (motrices y afectivas), capacidades condicionales y coordinativas, generando
procesos de internalizacién, decision y ejecucién con nocién espaciotemporal para dar res-
puesta a las distintas situaciones en su entorno. Contribuye al desarrollo de las competencias
generales del MmcN: Comunicacion, Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva,
Pensamiento computacional.

ce3. Competencia Motriz expresiva: Explora, analiza y desarrolla desde la practica una corpo-
reidad para comunicar, expresar, crear y generar de si y con los otros la interpelacién y toma
de decisiones asertivas. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del mcN: Co-
municacién, Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Metacognitiva, Relacion con los otros,
Iniciativa y orientacion a la accion.

Ce4. Competencia Cuerpo y pensamiento cientifico: Construye conocimiento cientifico que
permite desarrollar, interpelar, argumentar e investigar sobre saberes propios de la Educacién
Fisica, generando espacios de comprension de las diferentes concepciones del area que con-
tribuyen a la toma de decisiones reflexivas. Contribuye al desarrollo de las competencias ge-

297



R
T

Yl

ANEP

nerales del mcN: Comunicacion, Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico, Metacognitiva,
Intrapersonal, Iniciativa y orientacién a la accién, Ciudadania local, global y digital.

Contenidos estructurantes de la unidad curricular del espacio

Se definen cinco contenidos estructurantes de la Educacién Fisica que abarcan la trayectoria edu-
cativa del estudiante desde los 3 a los 15 afios, es decir toda la educacion basica integral (EBI).

Conciencia corporal

Es entendida como el proceso dinamico e interactivo motriz y emocional por el cual se perci-
ben los estados de animos, procesos y acciones que suceden en el cuerpo, tanto en el plano
interoceptivo como propioceptivo, y que pueden ser percibidos por uno mismo en permanente
retroalimentacion y construccion.

Deporte

El deporte como contenido a ensefiar tiene como objeto la educacién deportiva (Velazquez
Buendia, 2004), entendida como un proceso intencional en la formacién de estudiantes, que
abarca analizar comportamientos que implican @mbitos cognitivos, motrices, lidicos, afecti-
VvOs, éticos, relacionales, comunicativos y sociales.

Esta propuesta educativa busca dialogar con la cultura y el contexto sociohistérico en donde
ocurren los hechos, para problematizar las distintas orientaciones que plantea el deporte: el
deporte-practicay el deporte-espectaculo (Cagigal, 1979).

Gimnasia

La gimnasia como contenido de la Educacion Fisica implica realizar secuencias sistematicas de
ejercicios y técnicas sobre componentes motores (coordinativos y condicionales), afectivos y
emocionales, con un enfoque global e inclusivo.

Tiene diferentes modalidades que implica la ensefianza de diversas técnicas (Soares, 2006)
para practicar gimnasia por placer, por creatividad, por formacién corporal, por concientiza-
cion corporal, por acrobacias, como también con fines competitivos y médicos.

Juego y recreacion

El juego es un espacio ficticio y separado (espacial y temporalmente) que se aleja de la vida
corriente y permite distintas estructuras (Callois, 1986) y habilita modos y formas de jugar en el
campo de lo ltdico (Pavia, 2010), fortaleciendo un lugar propio Dentro del espacio pedagogico,
didactico y social (Huizinga,1972).
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La recreacion es entendida como acciones y actividades placenteras e institucionalizadas que
suponen el desarrollo de todas las potencialidades humanas (Moreno, 2006). La recreacién
educativa se orienta a crear y facilitar condiciones para la construccién de la autonomia del
propio tiempo (Waichman, 2004).

Practicas expresivas

Son préacticas motoras que implican expresiones, comunicacion y creaciones corporales de ni-
fios, adolescentes y jovenes. Permite reconocer sensaciones, percepciones y sentimientos, en
aras de trabajar para su autoconocimiento, el respeto, la autoestima, la empatia y el derecho de
las personas a expresarse, con mirada inclusiva desde otras perspectivas.

Enfoques transversales de Educacion Fisica en el EBI

Asimismo se plantean tres enfoques transversales que complementan los contenidos estructu-
rantesy abren las posibilidades curriculares (figura 1).

Figura 1. Enfoques transversales de Educacion Fisica

EDUCACION

FiSICA

SOCIEDAD

SALUD <—> | TECNOLOGICO |<«—> Y CULTURA

Por Ultimo, se presenta la relacion dinamica entre contenidos estructurantes, enfoques, com-
petencias especificas y competencias generales de la eI del McCN (figura 2).
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Figura 2. Relacion entre competencias generales, especificas,
contenidos y enfoques desde el campo de Educacion Fisica en clave ANEP
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Metacognitivo

Intrapersonal
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Pensamiento creativo
Pensamiento critico
Metacognitivo
Pensamiento computacional

Orientaciones metodologicas del espacio

Los principios rectores de la educacién nacional son la obligatoriedad, gratuidad y laicidad
gue conducen a la universalidad. Los principios orientadores que definen el Marco Curricular
Nacional 2022 son inclusién, participacién, flexibilidad, integracién, pertinencia y centro en el
estudiantey en el aprendizaje (ANEP, 2022a).

En esta logica, la Educacion Fisica tiene el desafio de reflexionar sobre las metodologias di-
dacticas a implementar, y buscar trascender el mero hecho de su eleccién de una o mas, para
profundizar en la naturaleza del aprendizaje y su duracion (Tardif, 2008).

El docente, como actor fundamental en el acompafiamiento del estudiante, brinda oportuni-
dades para desarrollar y alcanzar aprendizajes significativos, con propuestas que involucren y
los desafien, integrando contenidos pedagégicos del propio campo disciplinar con otros cam-
pos de conocimiento para enriquecer el bien final.

Alcanzar las metas de aprendizaje propuestas esta directamente relacionado con la eleccion
del formato de ensefianza que realice el docente, con practicas de ensefianza intencionales,
sistematicas y planificadas.
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La toma de decision sobre la metodologia requiere tener la mayor coherencia posible entre
las intenciones y las acciones de formacién, coordinando el escalamiento de las competencias
con la duracion del programa (Tardif, 2008) de forma reflexiva y sistematica.

En este mismo sentido, en la educacion formal institucionalizada, la toma de decisiones supone,
como expresa Coll (2010), la presencia de una accion educativa intencional, sistematica, plani-
ficada y especializada, orientada a promover y favorecer el aprendizaje, donde la decision de
metodologias da cuenta de la planificacién y responsabilidad sobre el aprendizaje intencional.

La metodologia es un proceso reflexivo de la percepcion, que le permite al estudiante tener una
vision receptiva, creativa, tolerante y critica, y lo guia en el proceso de abstraccion de informa-
cion del entorno. El docente buscara las estrategias necesarias que incentiven el aprendizaje de
reflexién atendiendo la particularidad del grupo vy la singularidad.

La ensefianza por competencias demanda indefectiblemente participacion activa del estudiante.

En la figura 3 se presentan las principales metodologias para la formacion de competencias:

Figura 3. Principales metodologias para la formacion de competencias

ABP : \

Estudios Proyectos Aprendizaje
de caso \_] basado en
problemas
Aprendizaje Aprendizaje
colaborativo . in situ
MERTODOLOGIAS
SUGERIDAS
Aprendizaje

Aprender mediante

e basado en tic
el servicio

Simulacién < N\ ;
Topicos
L 8 | generativos

Elaborado con base en Pimienta (2012)

Entre las principales metodologias activas, se presentan en el Anexo 3 aquellas que se encuen-
tran mas visibles en su implementacion en la educacion y se definen con base en las tres di-
mensiones de las competencias definidas por Pimienta (2012): saber ser, saber hacer y saber
conocer, para la puesta en practica en constante retroalimentacién entre los contenidos.
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Orientaciones sobre la evaluacion del espacio

El pensar un curriculum basado en el enfoque de competencias implica cambios en la evalua-
cion. Tobdn et al. (2006) plantean la necesidad de un proceso de evaluacién por competencias
formativo, que tome como referencia el desempefio de los estudiantes en diferentes contextos,
basandose en evidencias e indicadores para determinar el grado de adquisicion de las compe-
tencias para poder ofrecer retroalimentacion sobre debilidades y fortalezas.

Entre los principios orientadores que definen el Marco Curricular Nacional 2022 se encuentran
la inclusion, el centro en el estudiante y en el aprendizaje y la evaluacién inclusiva (Coll et al.,
2000). También se establece que la funcién pedagdgica tiene una prioridad absoluta sobre la
funcién acreditativa y se realiza para tomar decisiones de politica y planificacion educativa.
En la EBI es esencial este enfoque, ya que esta dirigido a todos los estudiantes sin excepcién e
identifica las necesidades para poder avanzar en los aprendizajes (Coll et al., 2000).

Entre otras cuestiones, esto modifica la perspectiva que se tiene sobre la evaluacién, cuan-
do esta se reduce a solicitar determinados productos o resultados, y significa en cambio reco-
nocer que un modelo de evaluacién del aprendizaje por competencias estaria integrado por
un conjunto de componentes cualitativos, donde lo cuantitativo debe quedar subordinado a
«transitar de los modelos de evaluacion del aprendizaje centrados en puntajes a modelos de
evaluacion centrados en la descripcion del grado de proceso que se ha desarrollado y de una
valoracion (auto-, hetero-y covaloracién) de los aspectos que obstaculizan tal desarrollo» (Diaz
Barriga, 2011, pp. 19-20).

A partir de este nuevo enfoque de evaluacién con base en competencias se presentan posibles
herramientas de evaluacion (figura 4).

Figura 4. Evaluacion con base en competencias
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Elaborado a partir de Ramirez Santander (2003)
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A partir de esta Optica de evaluacién de los aprendizajes, existe la pregunta relativa a los pro-
gramas por competencias (Tardif, 2008) sobre la contextualizacién de los procesos evaluatorios
que permitan a los docentes informar regularmente a los estudiantes sobre su trayectoria en
el desarrollo de competencias. En este mismo sentido, Perrenoud (2004) define que el oficio
del docente debe transformarse en ser un observador profesional de los alumnos trabajando.

Anijovichy Gonzélez (2017) introducen el concepto de ‘evaluacién auténtica’ como aquella que
«permite contemplar la heterogeneidad de los estudiantes y la posibilidad de que todos logren
aprender en tanto se les ofrecen actividades variadas en las que sea posible optary tomar deci-
siones para resolver problemas cotidianos« (p. 15). La intencion es poder ir mas alla del conoci-
miento declarativo, para poder observary valorar lo que los estudiantes demuestran que saben
hacer, pensary resolver, buscando desde la evaluacién el circulo virtuoso de la retroalimenta-
cion. Asimismo, Anijovich y Cappelletti (2017) vuelven a sefialar: «La evaluacion auténtica es
aquella que propone situaciones del mundo real o cercanas, problemas significativos, com-
plejos, para que los alumnos utilicen sus conocimientos previos, pongan en juego estrategiasy
demuestren la comprension de sus saberes» (p. 120).

En este sentido, la evaluacion auténtica es formativa y refiere al aprendizaje; el rol del estu-
diante es activo, participa involucrandose para resolver los problemas y pone en juego saberes
previos, habilidades cognitivas y metacognitivas. Lo vertido por esta autora es fundamental,
ya que se basa en la centralidad en el alumno, en el rol del estudiante como sujeto de cono-
cimiento —importa no solo lo que dice, sino como utiliza el saber para resolver situaciones
cotidianas—y en la necesidad de considerar la heterogeneidad de conocimientos de cada uno
para la mejora de aprendizajes.

Las progresiones de aprendizaje describen el desarrollo de una competencia en niveles de
complejidad creciente, como pasos de un camino hacia los logros expresados en el perfil de
egreso. La descripcion del progreso se ha propuesto, en un principio, en cinco niveles de avan-
ce o fases que se asocian con momentos del proceso de desarrollo de la competencia, y se
expresan mediante indicadores de progreso o criterios de logro que se ejemplifican a través
de una accion o un proceso, tomando como referencia los perfiles de egreso para garantizar el
seguimiento de las trayectorias educativas a lo largo de la EBI (ANEP, 2022D, pp. 13-14).

Mencién especial merece la mirada sobre la evaluacién en palabras de Santos Guerra (2003):
Es un fendmeno que permite poner sobre el tapete todas nuestras concepciones. Méas
que un proceso de naturaleza técnicay aséptica es una actividad penetrada de dimensio-
nes psicoldgicas, politicas y morales. Por el modo de practicar la evaluacion podriamos

llegar a las concepciones que tiene el profesional que practica sobre la sociedad, las ins-
tituciones de ensefianza, el aprendizaje y la comunicacion interpersonal. (p. 69)

En esta linea de pensamiento, Litwin reflexiona:

La evaluacién es parte del proceso didactico e implica para los estudiantes una toma de
conciencia de los aprendizajes adquiridos vy, para los docentes, una interpretacion de la
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implicancia de la ensefianza en esos aprendizajes. (...) A la hora de reflexionar sobre la
evaluacion, sostenemos los mismos interrogantes que a la hora de pensar las actividades
y el valor en la construccion del conocimiento (Litwin, 1998).

El didlogo pedagodgico desde la perspectiva de la comunicacion didactica, en la «comparacion
entre las imagenes, las representaciones que tenemos sobre lo real (no real), con las represen-
taciones de lo deseable: el referente» (Sales et al. 2014, p. 103).

A partir del MCN que determina los seis principios rectores (centralidad en el estudiante, inclu-
sién, pertinencia, flexibilidad, integracién de conocimientos, participacion y visién ética), estos
se integran a la evaluacién auténtica brindando las garantias de los procesos de ensefianza y
aprendizaje para que las competencias especificas (motriz, corporeidad y del entorno, motriz
expresiva, cuerpo y pensamiento cientifico) sean verdaderas unidades de aprendizajes.

El docente como profesional de la educacién tendré la autonomfa de seleccionar los tipos de
evaluacion acorde a las caracteristicas de los estudiantes, contexto, contenido y competencias,
para generar avances en los aprendizajes.

Orientaciones sobre autonomia curricular

El Plan de Educacion Bésica Integrada (1) basado en el Marco Curricular Nacional (McN) pro-
pone la implementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde
un enfoque humanistay socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facultad
pedagdgica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar sus
practicasy los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desarro-
llo de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante y
su aprendizaje, inclusion, pertinencia, flexibilidad, integracién de conocimientos, participacién
y equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacién integral del alumnado, asi como
en la promocion del recorrido en trayectorias educativas completas.

El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar &mbitos,
legitimados institucionalmente, que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para traba-
jaraquellos aspectos que considere relevantes en la propuesta de centro y de aula, respetando
las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinatarios y sus
formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque intra- e
interdisciplinario, con mirada territorial y global, que favorezcan el trabajo en red con otras
instituciones y garanticen la participacion de la familia y la comunidad educativa. Dichas pro-
puestas se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacién en el que
cada centroy los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdany planifican los logros
concretos del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.
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En la carga horaria en las que se distribuye la malla curriculary con la finalidad de que los do-
centes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes, procesos de relacio-
nes interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes sociales
a través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros, serd importante instrumentar ac-
ciones que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante diferentes meto-
dologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el analisis de casos, el aprendizaje
servicio solidario, la resolucién de problemasy el aprendizaje por experiencias. De esta manera
se nuclean estrategias consensuadas y se integran los problemas de la realidad circundante
para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucionar con ella.
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L4

Educacion Fisica

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

La Educacién Fisica como practica pedagbgica esta relacionada con la ensefianza de saberes
ligados al cuerpo y al movimiento, e interviene intencional y sistematicamente en la construc-
cion de la corporeidad integrando sentimientos, emociones y experiencias, que aportan a la
construccién de un ser integral.

Atendiendo al estudiante como sujeto de derecho a aprender, y por ende, desde una mirada
inclusiva, la Educacion Fisica genera experiencias educativas motrices, expresivas, argumenta-
tivas e interpelantes, en un espacio y tiempo esencialmente educativo, que permiten en forma
responsable formar sujetos conviviendo en sociedad.

Es un campo de conocimiento donde el cuerpo atraviesa la formacién del ser humano. De
acuerdo con lo mencionado en la fundamentacion del espacio curricular, las practicas de en-
sefianza y de aprendizaje promueven movimientos intencionales no solamente orientados al
desarrollo o instruccién del cuerpo fisico, sino a la construccion de la corporeidad para la cons-
truccion de proyectos de vida.
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Tramo 1 | Nivel 3,4y 5 anos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

CE1. Competencia Motriz

Realiza una préactica motriz reflexiva, emocional y observable del cuerpo humano, que promue-
ve un estilo de vida saludable que implica conocimientos, procedimientos, actitudes y senti-
mientos (Ruiz, 1995), en relacién con el deporte, el juegoy la recreacion, la gimnasia y expresio-
nes del movimiento motriz.

CE2. Competencia Corporeidad y entorno

Reconoce y desarrolla su esquema corporal, nociones perceptivas (motrices y afectivas), ca-
pacidades condicionales y coordinativas, generando procesos de internalizacién, decision y
ejecucién con nocion espaciotemporal, para dar respuesta a las distintas situaciones en su en-
torno.

CE3. Competencia Motriz expresiva

Explora, analiza y desarrolla desde la practica una corporeidad para comunicar, expresar, crear
y generar de siy con los otros la interpelacion y toma de decisiones asertivas.

CE4. Competencia Cuerpo y pensamiento cientifico

Construye conocimiento cientifico que permite desarrollar, interpelar, argumentar e investigar
sobre saberes propios de la Educacién Fisica, generando espacios de comprension de las dife-
rentes concepciones del area que contribuyen a la toma de decisiones reflexivas.

Contenidos estructurantes del tramo

CONCIENCIA
CORPORAL
/ DEPORTE

—
f— CONTENIDOS
ESTRUCTURANTES

JUEGOY
RECREACION

P‘ GIMNASIA

PRACTICAS
EXPRESIVAS
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Contenidos especificos por nivel y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Competencias Contenidos Contenidos Contenidos
especificas 3 arios 4 ainos 5 anos
Conciencia Identificacion de su Ubicacién de su propio | Percepcion desu
Corporal propio cuerpo. cuerpo en relacion con propio cuerpo en
CE1,CE2 Incorporacion de la el entorno. diferentes espacios:
nocién topologica Identificacion de las propio, proximo'y
- adentro afuera nociones topologicas lejano.
-arriba - abajo. arriba abajo, Apropiacion de
Descubrimiento de su Orientacion de su todas las nociones
corporeidad. cuerpo en relacion con topoldgicas.
objetos fijos. Orientacion de
Comprensién de objetos en funcién
la estructuracion de su cuerpo, en
temporal en forma estéticay en
actividades motrices: movimiento.
antes - después. Incorporacion de
Nociones de duracion. la estructuracién
temporal en
propuestas motrices.
Identificacion del
potencial de su
corporeidad para
interactuar en el
entorno en medio
terrestre o acuético.
Juegoy Aproximacion a Profundizacién de Ampliacién de juegos
recreacion los juegos motores los juegos motores motores simbdlicos en
CE1,CE2,CE3 simbélicosy alaaccion | simbdlicos: juegos de espacios estructurantes
dejugar. roles (fantasia, ficcién) y cambiantes.
Presentacion de Profundizacién de
juegos motores de juegos motores de
persecucion. persecucién: con
Descubrimientoy cambio derolesy
experimentacion de la funciones.
accion dejugar. Interiorizacion de la
Iniciacion en accion dejugar.
propuestas en la Participacion en juegos
naturaleza. acuaticos.
Experimentacion
de propuestas en la
naturaleza
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Deporte Identificacion Incorporacion de Manipulacion de
CE1,CE2,CE4 de diferentes desplazamientos con elementos con
desplazamientos en su objetos relacionados a proyeccién a diferentes
entorno. diferentes deportes deportes con
Descubrimiento de su Ubicacién de su propio | desplazamientos.
propio cuerpo. cuerpo en relacién con Percepcién de su
el entorno. propio cuerpo en
Interpretacién de diferentes espacios:
diferentes roles que le propio, proximo'y
permiten interactuar, y lejano.
valorar el lugar de los Identificaciony
otros. experimentacién de la
interaccion corporaly
sensorio motor para
comunicarse.
Desplazamientos, giros
y entrada al agua.
Gimnasia Identificacion de su Ubicacion de su propio | Percepcion de su
CEL, CE2, CE3, propio cuerpo. cuerpo en relacion con propio cuerpo en
CE4 Experimentacion el entorno diferentes espacios:
de giros en el gje Realizacion de giros en propio, proximo'y
longitudinal. el eje longitudinal. lejano
Ampliacién de
giros en diferentes ejes.
Incorporacion del
equilibrio estatico
Experimentacion de
saltos bipodales.
Manipulacion de
diferentes elementos
en forma estatica.
Practicas Expresion corporal: Expresién corporal: Expresion corporal:
expresivas descubrimiento de su Construccién de su Construccion
CE1,CE2, CE3 corporeidad y ritmos imagen corporal desde deimageny

corporales.

su corporeidad.
Identificacién del ritmo
corporal propioy del
otro:

-incluir todos los
sentidos.

-juegos de
reconocimiento
postural y actitudinal.
Incorporacion
consciente del lenguaje
corporal para la
comunicacion.

representacion del

cuerpo desde su

corporeidad.

Comprensién del

ritmo corporal con el

entorno:

« involucra todos los
sentidos.

« juegos de
reconocimiento
postural y actitudinal.

- participacion de
todas las partes del
cuerpo.

Apropiacion del

lenguaje corporal

para comunicary
expresarse.
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Criterios de logro para la evaluacion del grado

Competencias
especificas
Conciencia Identifica su propio Ubica su propio cuerpo | Percibe su propio
Corporal cuerpo. en relacién con el cuerpo en diferentes
CEL,CE2 Incorpora la nocién entorno. espacios: propio,
topoldgica Identifica las nociones proximo y lejano.
- adentro afuera topoldgicas Se apropia de todas las
- arriba - abajo. arriba abajo, nociones topoldgicas.
Incorpora la nocion Orienta su cuerpo en Orienta los objetos en
temporal; antesy relacién con objetos funcién de su cuerpo,
después. fijos. en forma estéaticay en
Descubre su Comprende la movimiento.
corporeidad. estructuracion Incorpora la
temporal en estructuracion
actividades motrices.: temporal a las
antes - después. propuestas motrices.
Nociones de duracién. Identifica el potencial
Vivencia propuestas en de su corporeidad
la naturaleza. para interactuar en
el entorno en medio
terrestre o acuatico.
Participa en juegos
acuaticos.
Experimenta de
propuestas en la
naturaleza.
Juegoy Se aproxima a los Profundiza en los Amplia los juegos
recreacion juegos motores juegos motores motores simbdlicos en
CE1,CE2,CE3 simbélicosy alaaccion | simbdlicos: juegos de espacios estructurantes
dejugar. roles (fantasia, ficcién) y cambiantes.
Identifica los juegos de Profundiza en los
persecucion. juegos motores de
Descubrey persecucion: con
experimenta la accién cambio derolesy
dejugar. funciones.
Incorpora Interioriza la practica
conscientemente del dejugar.
lenguaje corporal para
la comunicacion.
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Deporte Incorpora diferentes Incorpora Integra
CE1,CE2,CE4 desplazamientos en su desplazamientos con desplazamientos,
entorno. objetos relacionados a con manipulacién
Descubrey sitlia de su diferentes deportes de elementos con
propio cuerpo. Ubica su propio cuerpo proyeccion a diferentes
en relacion con el deportes.
entorno. Percibe su propio
Interpreta diferentes cuerpo en diferentes
roles que le permiten espacios: propio,
interactuar, y valorar el proximo y lejano.
lugar de los otros.
Gimnasia Identifica su propio Ubica su propio cuerpo | Percibe su propio
CE1, CE2, CE3, cuerpo. en relacion con el cuerpo en diferentes
CE4 Experimenta giros en el entorno espacios: propio,
eje longitudinal. Realiza giros en el eje proximoy lejano
longitudinal. Realiza giros en
diferentes ejes.
Incorpora el equilibrio
estatico
Experimenta saltos
bipodales
Manipula diferentes
elementos en forma
estatica.
Practicas Descubre su Construye su imagen Construye su imagen
expresivas. corporeidad y ritmos corporal desde su y representacion
CE1,CE2, CE3 corporales. corporeidad. del cuerpo desde su

Identifica el ritmo
corporal propio y del
otro:

-incluye todos los
sentidos.

-juegos de
reconocimiento
postural y actitudinal.
Incorpora
conscientemente el
lenguaje corporal para
la comunicacion.

corporeidad.
Relaciona el ritmo
corporal con el
entorno:

- involucra todos los
sentidos.

- juegos de
reconocimiento
postural y actitudinal.
- participa con todas
las partes del cuerpo.
Se apropia del
lenguaje corporal
para comunicary
expresarse.

311



& {ANEP

Bibliografia sugerida para este tramo

Aisenstein, A (2009). La ensefianza escolar de la Educacion Fisica y el deporte. Desarman-
do matrices. En L. Martinez Alvarez y R. Gémez. La educacion fisica y el deporte en la edad
escolar: el giro reflexivo en la ensefianza. Mifio y Davila.

Bracht, V. y Caparroz, F. (2009). El deporte como contenido de la Educacién Fisica escolar:
la perspectiva critica de la Educacién Fisica Brasilefia. En L. Martinez Alvarez y R. Gémez.
La educacion fisica y el deporte en la edad escolar: el giro reflexivo en la ensefianza. Mifio
y Davila.

EUROsociAL - ANEP - Grupo Social ONCE. (2020). Material de consulta sobre educacion
inclusiva: apoyo a docentes para asequrar la inclusion y la equidad.

Gémez, R. y Minkévich, O. (2009). El campo de problemas de la Educacion fisica: intento
de demarcacién disciplinar. En L. Martinez Alvarez y R. Gémez. La educacidn fisica y el
deporte en la edad escolar: el giro reflexivo en la ensefianza. Mifio y Davila.

Sarni, M., Corbo, J. y Noble, J. (2021). Constelaciones de la evaluacion en programas de
ISEF-Udelar. Intercambios. Dilemas y transiciones de la Educacion Superior, 8(2).

Sérgio, M. (1989). Educagdo Fisica ou Ciéncia da Motricidade Humana? Papirus.

312



& HANEP

Tramo 2 | Grados 1.2y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo:

CE1. Competencia Motriz

Realiza una practica motriz reflexiva, emocional y observable del cuerpo humano, que pro-
mueve un estilo de vida saludable que implica conocimientos, procedimientos, actitudes y
sentimientos (Ruiz, 1995), en relacién con el deporte, el juego y la recreacién, la gimnasia y
expresiones del movimiento motriz.

CE2. Competencia Corporeidad y entorno

Reconoce y desarrolla su esquema corporal, nociones perceptivas (motrices y afectivas), capa-
cidades condicionalesy coordinativas, generando procesos de internalizacién, decision y ejecu-
cién con nocidn espaciotemporal, para dar respuesta a las distintas situaciones en su entorno.

CE3. Competencia Motriz expresiva

Explora, analiza y desarrolla desde la practica una corporeidad para comunicar, expresar, crear
y generar de siy con los otros la interpelacion y toma de decisiones asertivas.

CE4. Competencia Cuerpo y pensamiento cientifico
Construye conocimiento cientifico que permite desarrollar, interpelar, argumentar e investigar

sobre saberes propios de la Educacién Fisica, generando espacios de comprension de las dife-
rentes concepciones del area que contribuyen a la toma de decisiones reflexivas.

Contenidos estructurantes del tramo

CONCIENCIA
CORPORAL
/ DEPORTE

—
f— CONTENIDOS
ESTRUCTURANTES

JUEGOY
RECREACION

P‘ GIMNASIA

PRACTICAS
EXPRESIVAS

313



& {ANEP

Contenidos especificos por grado y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Competencias

especificas

Contenidos
grado 1.°

Contenidos
grado 2.°

en contextos reales.

Incorporacion de los juegos motores
cooperativos con mediacion.

Acercamiento a los juegos motores
tradicionales.

Realizacion de juegos motores en la
naturaleza: ubicacion del espacio del
medio inmediato.

Interiorizacién del jugar como
accion.

Conciencia Identificacion de su propio cuerpo Percepcion de su propio cuerpo en
corporal. en relacion con las nomenclaturas y relacion con diferentes variantes:
CE1, CE2. nociones topologicas: « tiempo
- arriba - abajo * espacio
« grande - chico « ritmo
- atrés - adelante - trayectoria
- derecha-izquierda - velocidad
- adentro- afuera - tipos de desplazamientos.
Ubicacion de su cuerpoy los objetos | Ubicacion de su cuerpoy de los
en un espacio comun a diferencia objetos en un espacio comun,
del espacio propio, espacio proximo incluyendo la lateralidad y la
y espacio lejano. temporalidad en sus diferentes
Coordinacién de nociones variantes.
topoldgicasy de temporalidad en Concientizacion y coordinacion
actividades motoras. de las nociones topoldgicas y de
temporalidad en practicas motoras
combinadas con ritmos propiosy
secuencias ritmicas, individual y
colectivamente.
Expresion de emocionesy
sentimientos a través de su cuerpo.
en el medio terrestre y acuatico
para obtencion de informaciényy
comprender el entorno.
Juegoy Descubrimiento y realizacion de Realizacion de distintos juegos
recreacion juegos motores con reglas variadas, motores identificando sus reglas e
CE1, CE2, CE3. con consignas simplesy complejas. intenciones.

Identificacion de los juegos motores
cooperativos, posicionandose en
diferentes roles y contextos reales.

Apropiacion de los juegos
tradicionales como acervo cultural.

Ampliacién de los juegos motores
en la naturaleza en la comunidad
socioambiental local.

Concientizacion del jugar como
practica ludica.

Involucramiento en los juegos
acuaticos en diferentes roles de
forma asertiva.

Identificacion y apropiacion de las
propuestas en la naturaleza.
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Deporte.
CE1, CE2, CE4

Incorporacion de diferentes
desplazamientos y manipulaciones
de elementos en juegos de iniciacion
deportiva.

Experimentacion de juegos motores
que desarrollen la multilateralidad
como base de la orientacion espacial
en relacion con el otro.

Comprension de las reglas minimas
para realizar deporte.

Incorporacion de las técnicas basicas
del deporte a aprender individual o
colectivo.

Incorporacion del valor del deporte
para si'y para vivir en sociedad.

Experimentacion de diferentes
movimientos que generen
propulsién en el medio acuético.

Apropiacion de diferentes
desplazamientos, manipulaciones
con énfasis en lanzary recibir de
diferentes formas.

Involucramiento en juegos motores
que requieran el dominio de la
multilateralidad y del espacio con
oposicién de pares.

Incorporacion de reglas basicas del
deporte a aprender.

Ejecucién de las técnicas bésicas
para poder jugar el deporte.

Expresion argumentativa valida del

deporte:

-+ como patrimonio cultural.

- enrelacion al logro los objetivos
en el deporte

Incorporacion de diferentes
movimientos de cubito ventral y
dorsal que generen propulsion en el
medio acuatico.
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Gimnasia. Descubrimiento y experimentacion Realizacion de:

CE1, CE2, CE3, de: - rol adelante

CE4 - rol al frente en situaciones - equilibrio en diferentes alturas.

facilitadas. - Trepas, suspension y balanceo.
- equilibrio estatico dinamico y baja - posiciones invertidas con apoyos
altura. variados. Realizacion de una
- trepasy suspension. correcta alineacién postural.
* posiciones invertidas con apoyos Coordinacién de saltos uni-y
variados. bipodales combinados con
Incorporacion de la nocién de desplazamientos.
alineacion postural. Combinacién de técnicas de
Coordinacién de saltos uni-y manipulacion con diferentes alturas
bipodales en altura. Yy apoyos.
Incorporacion de técnicas bésicas Realizacion de posiciones invertidas,
de manipulacién de diferentes rol al frente, trepas, suspension y
elementos. balanceo y equilibrio en diferentes
o ) » alturas.
Identificacion de su alineacion o .
postural e incorporacién del Cpordmaoon de saltos uni-y
equilibrio dindmico en baja altura, bipodales en alturay con
trepas y suspension y coordinacién desplazamientos.
de saltos uni-y bipodales en altura. Realizacién de encadenamientos
Realizacién de posiciones invertidas | de diferentes manipulaciones con
con distintos apoyos y rol al frente en | desplazamientos.
forma facilitada.
Manipulacion de diferentes
elementos con diferentes
desplazamientos variando el
sentidos y alturas en el espacio.

Practicas Esencial Esencial

expresivas. Expresion corporal: Expresion corporal:

CE1,CE2, CE3 P porat P porat
Representacién corporal de Comunicacién corporal de las
emociones y sentimientos guiados emociones y sentimientos.
por el docente. Comprensién de las posibilidades
Identificacion de posibilidades del del ritmo corporal en movimiento,
ritmo corporal en movimiento y ausencia de movimiento (pausa),
ausencia de movimientos (pausa). intensidad y duracién.

Analisis del movimiento, Incorporacion de la conciencia
conocimiento postural y respiratorio postural en relacién con el grado de
en los movimientos. tension muscular.

Iniciacion a la técnica de ejecucién Interpretacién de una danza

de la danza en relacion con el tradicional, folclore, inmigrantes.
contexto: tradicionales, folclore,

inmigrantes.
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Criterios de logro para la evaluacion del grado

Competencias

especificas

Conciencia Identifica y sitla su propio cuerpo Percibe su propio cuerpo en
Corporal. en relacion con las nociones relacion con las diferentes variantes:
CE1,CE2 topoldgicas (arriba - abajo, grande tiempo, espacio, ritmo, trayectoria,
- chico, atras - adelante, derecha - velocidad, tipos de desplazamiento.
izquierda). Ubica su cuerpoy los objetos en
Ubica su cuerpo y los objetos en un un espacio comun, incluyendo la
espacio comun a la diferenciacién lateralidad y la temporalidad en sus
del espacio propio, espacio préximo diferentes variantes.
y espacio lejano. Coordina nociones topolégicasy
Coordina nociones topolégicasy de temporalidad en actividades
de temporalidad en actividades motoras combinadas con ritmos
motoras. propios y secuencias ritmicas,
individual y colectivamente.
Concientiza y coordina las nociones
topoldgicas y de temporalidad en
préacticas motoras combinadas con
ritmos propios y secuencias ritmicas,
individual y colectivamente.
Expresa emocionesy sentimientos
a través de su cuerpo. en el medio
terrestre y acuatico para obtener
informaciény comprender el
entorno.
Juegoy Descubrey realiza juegos motores Realiza distintos juegos motores e
recreacion con reglas variadas, con consignas identifica sus reglas e intenciones.
CE1,CE2, CE3 simples y complejas. en contextos

reales.

Incorpora juegos motores
cooperativos con mediacion.

Se acerca a los juegos motores
tradicionales.

Realiza juegos motores en la
naturaleza y ubica el espacio del
medio inmediato.

Interioriza el jugar como accion.

Identifica los juegos motores
cooperativos y se posiciona en
diferentes roles y contextos reales.

Se apropia de los juegos
tradicionales como acervo cultural.

Amplia los juegos motores en la
naturaleza en la comunidad socio
ambiental local.

Concientiza el jugar como practica
lidica.

Se involucra en los juegos acuaticos
en diferentes roles de forma asertiva.

Identifica y se apropia de las
propuestas en la naturaleza.
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- equilibrio dindmico y baja altura.

- trepasy suspension.

- equilibrio estético dinamico y baja
altura.

Incorpora la nocion de alineacién
postural.

Coordina saltos uni- y bipodales en
altura.

Incorpora técnicas basicas de
manipulacién de diferentes
elementos.

Identifica su alineacién postural

e incorporacién del equilibrio
dinamico en baja altura, trepas y
suspension y coordinacion de saltos
uni- y bipodales en altura.

Realiza posiciones invertidas con
distintos apoyos y rol al frente en
forma facilitada.

Manipula diferentes elementos con
diferentes desplazamientos variando
el sentidos y alturas en el espacio.

Deporte Incorpora diferentes Se apropia de diferentes
CE1,CE2,CE4 desplazamientos y manipulaciones desplazamientos y manipulaciones
de elementos en juegos. con énfasis en lanzary recibir.
E . . Se involucra en juegos motores
xperimenta juegos motores que : -
desarrollen la multilateralidad como que requicran el dominio de. ¥
base de la orientacion espacial en multylaﬁt/erahdad y del espacio con
relacion con el otro. oposicion de pares.
Incorpora las reglas del deporte a
Comprende las reglas para realizar el aprender.
deporte a aprender. Reconocey ejecuta las técnicas
Incorpora las técnicas basicas del basicas para poder jugar el deporte.
deporte para aprender individual o Reconoce y expresa argumentos
colectivo. validos del deporte como patrimonio
| cultural.
Incorpora el valor del deporte para si Argumentacién vélida del deporte:
y para vivir en sociedad. como patrimonio cultural.
Experimenta diferentes movimientos | en relacion allogro los objetivos en
que generen propulsién en el medio | €l deporte.
acuético. Incorpora de diferentes movimientos
de cubito ventral y dorsal que
generen propulsién en el medio
acuatico.
Gimnasia Descubre y experimenta: Realiza:
CE1, CE2, CE3, - rol al frente en situaciones - rol adelante.
CE4 facilitadas. - equilibrio en diferentes alturas.

- trepas, suspension y balanceo.

« posiciones invertidas con apoyos
variados.

- Realiza una correcta alineacion
postural.

Coordina saltos uni-y bipodales
combinados con desplazamientos.

Combina técnicas de manipulacion
con diferentes alturas y apoyos.

Realiza posiciones invertidas, rol al
frente, trepas, suspension y balanceo
y equilibrio en diferentes alturas.

Coordina saltos uni- y bipodales en
altura y con desplazamientos.

Realiza encadenamientos de
diferentes manipulaciones con
desplazamientos.
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Practicas Expresion corporal: Expresion corporal:
expresivas Representa con el cuerpo emociones | identificay comunica corporalmente
CE1,CE2,CE3

y sentimientos guiados por el
docente.

Identifica posibilidades del ritmo
corporal en movimiento y ausencia
de movimientos (pausa).

Analiza el movimiento, conocimiento
postural y respiratorio en los

emociones y sentimientos.

Reconoce las posibilidades del ritmo
corporal en movimiento, ausencia
de movimiento (pausa), intensidad y
duracién.

Interpreta danzas tradicionales,
folclore, inmigrantes.

movimientos.

Inicia la técnica de ejecucion de la
danza en relacion con el contexto:
tradicionales, folclore, inmigrantes.
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Anexos

Anexo 1. Relacion entre competencias generales, especificas y contenidos
desde el campo de Educacion Fisica en clave ANEP

Contenido

Competencia especifica

Aportes desde la Educacion Fisica a
las competencias generales del mcn

Conciencia
Corporal

COMPETENCIA MOTRIZ:

Realiza una practica motriz reflexiva,
emocional y observable del cuerpo
humano que promueve un estilo de vida
saludable que implica conocimientos,
procedimientos, actitudes y sentimientos
(Ruiz P, 1995), en relacion con el deporte,
eljuegoy recreacion, gimnasiay
expresiones del movimiento motriz.

COMPETENCIA CORPOREIDAD Y

ENTORNO:

Reconocey desarrolla su esquema
corporal, nociones perceptivas (motrices
y afectivas), capacidades condicionales

y coordinativas, generando procesos

de internalizacion, decision y ejecucion
con nocién espaciotemporal para dar
respuesta a las distintas situaciones en su
entorno.

Comunicacién: Logra una comunicacion
gestual corporal, emocional y linglistica
para si mismo e interactuar con los
demas.

Pensamiento creativo: Genera
curiosidad para despertar el interés
desde la conciencia corporal para
propiciar diferentes posibilidades
expresivasy culturales en la blsqueda
de caminos y trayectos propios para la
resolucion de situaciones o problemas
diversos.

Pensamiento critico: Logra indagar
por medio de una situacién problema
(tedrico -practico) del area de Educacion
Fisica para generar toma de decisiones
auténomas.

Metacognitiva: Construye conciencia de
corporeidad para identificar capacidades
y estrategias de construccién de
aprendizajes corporales.

Intrapersonal: Generay desarrolla
inteligencia corporal para el
conocimiento de suimagen y esquema
corporal promoviendo el bienestar
personal buscando sostenery proteger
un proyecto de vida.

Iniciativa y orientacion a la accion:
Genera desde la corporeidad el sentido
deiniciativa, criterios propios de las
elecciones e identificacién de situaciones
problemas, posibles solucionesy
acciones concretas.

Relacidn con los otros: Potencia

y profundiza la construccion de

vinculos interpersonales, propios del
campo de la Educacion Fisica en la
comunidad educativa, comprendiendo la
importancia de los aportes individuales
en pos de objetivos comunes.
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Juegoy
recreacion

COMPETENCIA MOTRIZ:

Realiza una préactica motriz reflexiva,
emocional y observable del cuerpo
humano que promueve un estilo de vida
saludable que implica conocimientos,
procedimientos, actitudes y sentimientos
(Ruiz P., 1995), en relacion con el
deporte, el juego y recreacion, gimnasia y
expresiones del movimiento motriz.

COMPETENCIA CORPOREIDAD Y
ENTORNO:

Reconocey desarrolla su esquema
corporal, nociones perceptivas (motrices
y afectivas), capacidades condicionales

y coordinativas, generando procesos

de internalizacién, decisién y ejecucion
con nocion espaciotemporal para dar
respuesta a las distintas situaciones en su
entorno.

Competencia motriz expresiva; Explora,
analizay desarrolla desde la préactica, una
corporeidad para comunicar, expresar,
creary generar de siy con los otros la
interpelacién y toma de decisiones
asertivas.

Comunicacion: Logra una comunicacion
gestual corporal, emocional y lingUistica
para si mismo e interactuar con los
demas.

Pensamiento creativo: Genera
curiosidad para despertar el interés
desde la conciencia corporal para
propiciar diferentes posibilidades
expresivas y culturales en la busqueda
de caminos y trayectos propios para la
resolucién de situaciones o problemas
diversos.

Pensamiento critico: Logra indagar
por medio de una situacién problema
(tedrico -préctico) del area de Educacion
Fisica para generar toma de decisiones
autéonomas.

Metacognitiva: Construye conciencia de
corporeidad para identificar capacidades
y estrategias de construccion de
aprendizajes corporales.

Intrapersonal: Generay desarrolla
inteligencia corporal para el
conocimiento de su imagen y esquema
corporal promoviendo el bienestar
personal buscando sostenery proteger
un proyecto de vida.

Iniciativa y orientacion a la accion:
Genera desde la corporeidad el sentido
de iniciativa, criterios propios de las
elecciones e identificacion de situaciones
problemas, posibles solucionesy
acciones concretas.

Relacion con los otros: Potencia

y profundiza la construccién de

vinculos interpersonales, propios del
campo de la Educacion Fisica en la
comunidad educativa, comprendiendo la
importancia de los aportes individuales
en pos de objetivos comunes.
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Deporte

COMPETENCIA MOTRIZ:

Realiza una préactica motriz reflexiva,
emocional y observable del cuerpo
humano que promueve un estilo de vida
saludable que implica conocimientos,
procedimientos, actitudes y sentimientos
(Ruiz P, 1995), en relacion con el deporte,
el juegoy recreacion, gimnasiay
expresiones del movimiento motriz.

COMPETENCIA CORPOREIDAD Y

ENTORNO:

Reconocey desarrolla su esquema
corporal, nociones perceptivas (motrices
y afectivas), capacidades condicionales

y coordinativas, generando procesos

de internalizacién, decisién y ejecucion
con nocion espaciotemporal para dar
respuesta a las distintas situaciones en su
entorno.

COMPETENCIA MOTRIZ

EXPRESIVA:

Explora, analiza y desarrolla desde

la practica, una corporeidad para
comunicar, expresar, creary generar de s
y con los otros la interpelacién y toma de
decisiones asertivas.

COMPETENCIA CUERPO Y

PENSAMIENTO CIENTIFICO:
Construye conocimiento cientifico

que permite desarrollar, interpelar,
argumentar e investigar sobre saberes
propios de la Educacion Fisica,
generando espacios de comprensién

de las diferentes concepciones del érea
que contribuyen a la toma de decisiones
reflexivas.

Comunicacion: Logra una comunicacion
gestual corporal, emocional y lingUistica
para si mismo e interactuar con los
demas.

Pensamiento creativo: Genera
curiosidad para despertar el interés
desde la conciencia corporal para
propiciar diferentes posibilidades
expresivas y culturales en la busqueda
de caminos y trayectos propios para la
resolucién de situaciones o problemas
diversos.

Pensamiento critico: Logra indagar
por medio de una situacién problema
(tedrico -practico) del area de Educacion
Fisica para generar toma de decisiones
auténomas.

Pensamiento cientifico: Explora,
indaga, identifica situaciones de su
entorno que se puedan formular como
problemas cientificos y/o técnicos en
el ambito de la Educacién Fisica en el
espacio educativo.

Metacognitiva: Construye conciencia de
corporeidad para identificar capacidades
y estrategias de construccién de
aprendizajes corporales.

Intrapersonal: Generay desarrolla
inteligencia corporal para el
conocimiento de suimagen y esquema
corporal promoviendo el bienestar
personal buscando sostenery proteger
un proyecto de vida.

Iniciativa y orientacion a la accién:
Genera desde la corporeidad el sentido
deiniciativa, criterios propios de las
elecciones e identificacién de situaciones
problemas, posibles solucionesy
acciones concretas.

Relacion con los otros: Potencia

y profundiza la construccion de

vinculos interpersonales, propios del
campo de la Educacion Fisica en la
comunidad educativa, comprendiendo la
importancia de los aportes individuales
en pos de objetivos comunes.

Ciudadania local, global y digital:
Expresa intereses y demandas con sus
pares desde su realidad, comprendiendo
diferentes entornos. Incorporay valora
criticamente la informacién y utilizacion
de la tecnologia aplicada a la Educacion
Fisica.
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Gimnasia

COMPETENCIA MOTRIZ:

Realiza una préactica motriz reflexiva,
emocional y observable del cuerpo
humano que promueve un estilo de vida
saludable que implica conocimientos,
procedimientos, actitudesy
sentimientos, en relacién con el deporte,
el juegoy recreacion, gimnasiay
expresiones del movimiento motriz.

COMPETENCIA CORPOREIDAD y

ENTORNO:

Reconocey desarrolla su esquema
corporal, nociones perceptivas - motrices,
capacidades fisicas y coordinativas,
aplicando procesos de internalizacion,
decisiény ejecucion con nocion
espaciotemporal para dar respuesta a las
distintas situaciones en su entorno.

COMPETENCIA MOTRIZ

EXPRESIVA

Explora, analiza y desarrolla desde

la practica, una corporeidad para
comunicar, expresar, creary generar de s
y con los otros la interpelacién y toma de
decisiones asertivas.

COMPETENCIA CUERPO Y

PENSAMIENTO CIENTIFICO:
Construye conocimiento cientifico

que permite desarrollar, interpelar,
argumentar e investigar sobre saberes
propios de la Educacion Fisica,
generando espacios de comprensién

de las diferentes concepciones del érea
que contribuyen a la toma de decisiones
reflexivas

Comunicacion: Logra una comunicacion
gestual corporal, emocional y lingUistica
para si mismo e interactuar con los
demas.

Pensamiento creativo: Genera
curiosidad para despertar el interés
desde la conciencia corporal para
propiciar diferentes posibilidades
expresivas y culturales en la busqueda
de caminos y trayectos propios para la
resolucién de situaciones o problemas
diversos.

Pensamiento critico: Logra indagar
por medio de una situacién problema
(tedrico -practico) del area de Educacion
Fisica para generar toma de decisiones
auténomas.

Pensamiento cientifico: Explora,
indaga, identifica situaciones de su
entorno que se puedan formular como
problemas cientificos y/o técnicos en
el ambito de la Educacién Fisica en el
espacio educativo.

Metacognitiva: Construye conciencia de
corporeidad para identificar capacidades
y estrategias de construccién de
aprendizajes corporales.

Intrapersonal: Generay desarrolla
inteligencia corporal para el
conocimiento de suimagen y esquema
corporal promoviendo el bienestar
personal buscando sostenery proteger
un proyecto de vida.

Iniciativa y orientacion a la accién:
Genera desde la corporeidad el sentido
deiniciativa, criterios propios de las
elecciones e identificacién de situaciones
problemas, posibles solucionesy
acciones concretas.

Relacion con los otros: Potencia

y profundiza la construccion de

vinculos interpersonales, propios del
campo de la Educacion Fisica en la
comunidad educativa, comprendiendo la
importancia de los aportes individuales
en pos de objetivos comunes.

Ciudadania local, global y digital:
Expresa intereses y demandas con sus
pares desde su realidad, comprendiendo
diferentes entornos. Incorporay valora
criticamente la informacién y utilizacion
de la tecnologia aplicada a la Educacion
Fisica.
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Practicas
expresivas

COMPETENCIA MOTRIZ
EXPRESIVA:

Explora, analiza y desarrolla desde

la practica, una corporeidad para
comunicar, expresar, creary generar de s
y con los otros la interpelacién y toma de
decisiones asertivas.

COMPETENCIA MOTRIZ:

Realiza una préactica motriz reflexiva,
emocional y observable del cuerpo
humano que promueve un estilo de vida
saludable que implica conocimientos,
procedimientos, actitudesy
sentimientos, en relacién con el deporte,
el juegoy recreacion, gimnasiay
expresiones del movimiento motriz.

COMPETENCIA CORPOREIDAD y
ENTORNO:

Reconoce y desarrolla su esquema
corporal, nociones perceptivas - motrices,
capacidades fisicas y coordinativas,
aplicando procesos de internalizacion,
decisiény ejecucion con nocion
espaciotemporal para dar respuesta a las
distintas situaciones en su entorno.

Comunicacion: Logra una comunicacion
gestual corporal, emocional y lingUistica
para si mismo e interactuar con los
demas.

Pensamiento creativo: Genera
curiosidad para despertar el interés
desde la conciencia corporal para
propiciar diferentes posibilidades
expresivas y culturales en la busqueda
de caminos y trayectos propios para la
resolucién de situaciones o problemas
diversos.

Pensamiento critico: Logra indagar
por medio de una situacién problema
(tedrico -préctico) del area de Educacion
Fisica para generar toma de decisiones
autéonomas.

Metacognitiva: Construye conciencia de
corporeidad para identificar capacidades
y estrategias de construccion de
aprendizajes corporales.

Intrapersonal: Generay desarrolla
inteligencia corporal para el
conocimiento de su imagen y esquema
corporal promoviendo el bienestar
personal buscando sostenery proteger
un proyecto de vida.

Iniciativa y orientacion a la accion:
Genera desde la corporeidad el sentido
de iniciativa, criterios propios de las
elecciones e identificacion de situaciones
problemas, posibles solucionesy
acciones concretas.

Relacion con los otros: Potencia

y profundiza la construccién de

vinculos interpersonales, propios del
campo de la Educacion Fisica en la
comunidad educativa, comprendiendo la
importancia de los aportes individuales
en pos de objetivos comunes.
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Anexo 2. Orientaciones metodologicas

Metodologia
estrategia

Concepto

¢{Como se realiza?

Competencia que
permite desarrollar

Aprendizaje
basado en
proyectos.

Plantea la inmersién

del estudiante en una
situacién o problematica
real, la cual requiere
solucion y comprobacion
desde diversas areas de
conocimiento. Surge del
interés de los alumnos.

a) Presentar la situacion o
el problema. A partir de
las inquietudes de los
estudiantes y suelen ser
interesantes también
los propuestos por el
docente.

b) Describir el propdsito
del proyecto.

c) Comunicar los criterios
de desempefio
esperados por los
estudiantes.

d) Establecerreglas e
instrucciones para
desarrollar el proyecto.

e) Plantear las
caracteristicas del
método cientifico para
su ejecucion.

f) Ejecutar el proyecto:
Anélisis del problema
y busqueda de
informacion en fuentes

primarias y secundarias.

g) Solucionar el problema
o la situacion.

h) Propuesta de trabajo:
Serealiza la
presentacion de la
propuesta bajo los
criterios especificados
previamente.

i) Informe:
Elaboracion de un
informe de los pasos
seguidos en el proyecto
y conclusiones.

Posibilita el trabajo con los
diversos aspectos de las
competencias en sus tres
dimensiones de sabery
articulando la teorfa con la
practica.

- Favorecer practicas
innovadoras.

- Solucionar problemas.

- Transferencia de
conocimientos,
habilidades y
capacidades a diversas
areas de conocimiento.

« Incorporar el método
cientifico.

- Favorecerla
metacognicion.

- Elaprendizaje
cooperativo.

- Administracion del
tiempo y los recursos.

- Elliderazgo positivo.

+ Responsabilidad y
compromiso personal.

- Desarrollar la autonomia.

+ Permitiruna
comprension de los
problemas sociales y sus
multiples causas.

« Permitir un acercamiento
alarealidad dela
comunidad, el paisy el
mundo.

- Aprendizaje de gestion
de un proyecto.
- Desarrollar la autonomia

y la capacidad de hacer
eleccionesy negociarlas.
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Aprendizaje
basado en
problemas

Seinvestiga, interpreta

y argumentay, ademas,
se propone la solucion a
uno o varios problemas,
creando un escenario. El
alumno desempefia un
papel activo mientras el
docente es un mediador
que gufa al estudiante para
solucionar un problema,
facilitan la conexién entre
la teorfay la practica.

Trabajo previo a la sesion
con los estudiantes:

a) Formar equipos de
trabajo de entre tresy
siete alumnos en caso
de que el problema asf
lo requiera.

b) Se asignan roles a los
miembros del equipo.

c) Elaborar reglas
de trabajo con los
estudiantes.

d) Analizar el contexto
junto con los
estudiantes. Se puede
partirde un texto o un
caso.

e) Los alumnos
identificaran el
problema.

f) Estableceran hipdtesis.

g) Estableceran
alternativas.

h) Seleccionaran la mejor
alternativa.

i) Durante el proceso, el
docente supervisaray
asesorara el trabajo de
los estudiantes.

Permite analizar
con profundidad un
problema.

Desarrollar la capacidad
de busqueda de

informacién, asi como su
analisis e interpretacion.

Favorecer la generacion
de hipétesis, someterlas
a prueba y valorar los
resultados.

Permite vincular el
mundo académico.

Favorecer el aprendizaje
cooperativo.

Desarrollar la habilidad
de toma de decisiones.

Estudios de
caso

Describe un suceso real
o simulado complejo
que permite incorporar
conocimientosy
habilidades para resolver
un problema. Es una
estrategia propicia para
desarrollar competencias,
pues el estudiante pone
en marcha contenidos
conceptuales,
procedimentalesy
actitudinales en un
contexto y una situacion
dados.

Cinco fases para una
correcta aplicacion del
estudio de caso (Flechsigy
Schiefelbein, 2003):

1. Fase de preparacion del
caso.

2. Fase de recepcion o de
analisis del caso por
parte de los alumnos.

3. Fase deinteraccion con
el grupo de trabajo de
manera individual o en
pequefios grupos

4. Fase de evaluacion,

Se presentan los
resultados obtenidos,
se discute acercade la
soluciény se llega a una
conclusion.

5. Fase de confrontacion
con la resolucion
tomada en una
situacion real.

Desarrollar habilidades
del pensamiento critico.

Desarrollar una
competencia
comunicativa donde
predomine el saber
argumentary contrastar.

Promover el aprendizaje
colaborativoy la escucha
respetuosa.

Solucionar problemas e
integrar conocimientos
de diversas areas.
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Aprendizaje
in situ

Promueve el aprendizaje
en el mismo entorno en el
cual se pretende aplicar la
competencia.

a) Seleccionar el entorno.

b) Preparar alos alumnos
para enfrentarse al
entorno.

c) Supervisar el
desempefioy la
adaptacioén al entorno

por parte del estudiante.

d) Seguimiento a las
actividades exgidas
alalumnoenel
entorno acorde con
unas competencias
determinadas.

Permite formar
competencias en los
mismos entornos
en los cuales se
aplican, analizando
con profundidad un
problema.

Desarrollar la capacidad
de busqueda de

informacién, asi como su
analisis e interpretacion.

Favorecer la generacion
de hipétesis, someterlas
a pruebayvalorar los
resultados.

Permite vincular el
mundo académico con
el mundo real.

Favorecer el aprendizaje
cooperativo.

Desarrollar la habilidad
de toma de decisiones.

Aprendizaje
colaborativo

Es aprender mediante
equipo

estructuradosy con roles
bien definidos orientados
a resolver una tarea
especifica a través de la
colaboracion.

Esto permite la
construccion reciproca del
aprendizaje.

a) |dentificar una meta.
b) Integrar los equipos.
c) Definirroles.

d) Realizar actividades.
)

Buscar la
complementariedad.

e

f) Realizar una sesién
plenaria para compartir
los resultados
alcanzados, asi como la
experiencia de trabajar
en equipo.

Anélisis profundo de un
problema en su contexto.

Desarrollar habilidades
sociales.

Permitir que los
alumnos conozcan sus
habilidades y aspectos a
mejorar en el trabajo en
equipo.

Identificar los lideres del
grupo.

Elaborado con base en Pimienta (2012)
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Fundamentacion

Es necesario enmarcar este espacio en la sociedad del siglo xxi, signada por profundos cam-
bios que pueden sintetizarse en la idea de revolucién digital (Baricco, 2019; Salvat y Serrano,
2011). Las tecnologias forman parte del diario vivir de las personas y se deben abordar con
sentido critico, ya que no son neutras y tampoco son un fin en si mismas; tienen implicancias
éticas, politicas y filosoficas (Magnani, 2022). En consecuencia, es necesario desarrollar compe-
tencias, conocimientos y habilidades, a fin de alcanzar mayores niveles de usos democraticos
de las tecnologias para lograr una sociedad mas justa.

Histéricamente, la escuela ha tenido la misién de transmitir la cultura validada por la sociedad
a las nuevas generaciones (Dussel, 2010) y el cambio de época condiciona aquello que consi-
deramos valido para ensefiar. Asi es que Pérez Gomez (2012) plantea que

la misién de la escuela es ayudar al desarrollo de las capacidades, competencias o cuali-
dades humanas fundamentales que requiere el ciudadano contemporaneo para vivir de
manera satisfactoria en los complejos contextos de la era de la informacion. (p. 98)

En esta linea de pensamiento, el espacio técnico-tecnologico propone competencias generales
y especificas que implican saber hacer con el saber, desde un proceso educativo que impulse
estrategias metodologicas tendientes al desarrollo de competencias cognitivas altas, a saber:
razonamiento, creatividad, toma de decisiones y resolucién de problemas.

La contextualizacion y la busqueda de sentido de las tecnologias en la educacién es impres-
cindible para considerar su integracién como estrategia pedagdgica mas que tecnologica. Ello
implica posicionarse desde un punto de vista critico, ético y creativo al considerar especifica-
mente como, desde las edades mas tempranas, se hace un uso de las tecnologias digitales en
la vida cotidiana.

Generar la capacidad de pensar, analizary crear con tecnologias posibilita a las personas estar
mas preparadas para enfrentar un sinfin de situaciones presentes y futuras que son propias de
la cultura digital. Mediante la educacion podemos tender a la construccion de sociedades mas
justas 'y democréticas.

Los estudiantes deben entender como funciona la tecnologia, apropiarse de los saberes de las
ciencias de la computacién, entender como sus areas inciden en el mundoy por qué el lengua-
je informatico es un elemento fundamental en la sociedad actual (Levis, 2007). Esto contribuye
al desarrollo de competencias necesarias para el progreso de las personas y de la sociedad
(Seehorn et al., 2011), y permite que sean personas criticas, que logren desempefiarse en el
mundo actual y que potencialmente puedan ser creadores de tecnologia, no solo usuarios.

La educacion debe contribuir en el desarrollo de competencias y conocimiento de disciplinas
cientificas y tecnolégicas, entre otras (Ley 18437, Uruguay, 2008), dar respuesta a los retos de la
educacion del siglo xx1, integrando a las practicas de ensefianza y de aprendizaje, con mismo

333



Ay
L

Yl

ANEP

énfasis que las humanidades, a la educacion en ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matema-
ticas (STEAM), con un enfoque interdisciplinario que se aplica a situaciones de la vida real y que
incluye la ciudadania digital (ANEP, 2020).

Para dar respuesta a los retos y contribuir con los estudiantes en el logro de las competencias
béasicas del siglo xxi, resulta necesario fomentar el desarrollo de habilidades relacionadas con
el Pensamiento computacional y formar en areas como algoritmia, inteligencia artificial, base
de datos, programacién, robdtica, mecatronica (Bocconi et al., 2017; Cobo, 2016), las que po-
tencian el desarrollo de habilidades que toda persona debe tener, como son la creatividad, las
habilidades linglisticas, el calculoy resolucién de problemas, el pensamiento logico, el analisis
y la descomposicién de problemas en componentes mas pequefios, la capacidad de abstrac-
cion, el pensamiento complejo, el uso de algoritmos y automatizacién (Bocconi et al., 2017;
Wing, 2011). Lo que ademas favorece la transversalidad del conocimiento, que es clave para
aplicar proyectos en el aula y beneficiarse del aprendizaje en torno a cualquier otro tema, sin
atarse a una sola tecnologia y pudiendo impactar en cualquier ambito de la educaciény de la
realidad.

Tomando como referencia el Marco Curricular Nacional (MCN) 2022, seflalamos que «vivimos
en un mundo modelado por la tecnologia» (Gay y Ferreras, 1997, p. 79). La palabra tecnologia
es un concepto amplio que involucra un conjunto de conocimientos, técnicas y procesos que
sirven para el disefio y para la elaboracion de diferentes objetos de utilidad para satisfacer ne-
cesidades.

Por su parte, segliin el concepto elaborado en el simposio internacional realizado por la Unesco
en Paris en 1985,

tecnologia es el saber hacery el proceso creativo que permite utilizar herramientas, recursos
y sistemas para resolver problemas con el fin de aumentar el control sobre el medio ambien-
te natural y el constituido por el hombre y modificar la condicién humana. (Unesco, 1985)

Dada la importancia que ha tomado la tecnologia en todos los ambitos de la vida, tiene rele-
vancia introducirla en diversos aspectos del contexto escolar en forma gradual, desde la edu-
cacion inicial hasta el fin de la educacién media superior, y en relacion transversal con y entre
las disciplinas.

Este espacio curricular hace énfasis en lo expresado en el MCN, con relacion a que

el sistema educativo debe tomar en cuenta las necesidades de los estudiantes y favorecer
la incorporacion de la educacion tecnolégica no solo desde la perspectiva de su uso para
la vida diaria, sino desde una perspectiva social comprometida y aspirando a una ciu-
dadania digital responsable, coherente con los objetivos de la ciudadania local y global
(ANEP - Codicen, 2022, p. 55).
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Competencias especificas (ce) del espaci o y su contribucion al desarrollo
de las competencias generales del MCN

CE1. Aborda con autonomia problemas concretos y elabora proyectos tecnolégicos o compu-
tacionales con diferentes niveles de complejidad, a la vez que construyen espacios de traba-
jo colaborativo y aplica diferentes estrategias metodolégicas. Contribuye al desarrollo de las
competencias generales del mcN: Comunicacion, Pensamiento cientifico, Pensamiento com-
putacional, Pensamiento creativo, Metacognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la ac-

cién, Relacion con los otros.

CE2. Reconoce, construyey aplica de manera creativa diferentes soluciones para abordar distin-
tas situaciones, registra el proceso y comunica los resultados de manera efectiva. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacion, Pensamiento creativo, Meta-
cognitiva, Intrapersonal, Iniciativa y orientacion a la accion, Relacién con los otros.

Cce3. Utiliza diferentes tipos de herramientas tecnoldgicas (digitales y manuales) y recursos de
las ciencias de la computacion de manera adecuada y responsable para el disefio y la cons-
truccién de soluciones. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pensa-
miento cientifico, Pensamiento creativo, Pensamiento computacional, Metacognitiva, Iniciativa
y orientacion a la accién.

CE4. [dentifica y reconoce la funcionalidad de las nuevas tecnologias, lo que le permite enten-
der el mundo que lo rodea y abordar problemas computacionales o técnicos. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento computacional, Pensamiento
cientifico, Ciudadania local, global y digital.

CE5. Reflexiona sobre el vinculo de las tecnologias con la sociedad y el ambiente para construir
una actitud criticay ética. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MmcN: Pen-
samiento critico, Pensamiento cientifico, Pensamiento computacional, Relacion con los otros,
Ciudadania local, global y digital.

CE6. Reconoce los aspectos del entorno que se pueden modelar o sistematizar mediante algo-
ritmos y crea soluciones utilizando la l6gica computacional y la tecnologia. Contribuye al de-
sarrollo de las competencias generales del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento cientifico,
Pensamiento computacional, Relacién con los otros.

Contenidos estructurantes de las disciplinas del espacio

- Tecnologia, sociedad, ambiente y produccién (CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6).
- Alfabetizacién digital, tecnologia educativa y ciudadania digital (CE2, CE4, CE5).

- Algoritmia, pensamiento computacional, programacion, robotica y problemas computa-
cionales (CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6).

- Organizacién, procesamiento y gestion de informacion (CE1, CE2, CE3, CE6).

- Objetos tecnoldgicos, arquitectura de dispositivos, redes e Internet. (CE2, CE3, CE4, CE5).
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Orientaciones metodologicas del espacio

En funcién de las competencias y logros a alcanzar, cada docente elegird cdmo, cuandoy qué
contenidos abordar. En la toma de decisiones, considerando que estamos en un mundo en
constante transformacion, en el que la tecnologia basica, los productos y los métodos de pro-
duccién estan supeditados a un cambio permanente, los docentes tienen libertad para incor-
porar al programa nuevos contenidos o nuevas tecnologias emergentes que sean de interés
para los estudiantes.

Acorde al Marco Curricular Nacional 2022, disefar situaciones de aprendizaje pertinentes re-
quiere un enfoque interdisciplinar en constante proceso de construccién y reconstruccién, en
el marco de metodologias activas que permitan desplegar diversos escenarios de aprendizaje,
donde el conocimiento se presente distribuido, al alcance de todos, y donde se ofrezcan opor-
tunidades para interactuar con otros y responder a los desafios que se presentan en forma
creativa y colaborativa.

De este modo, los estudiantes pueden comprender cémo se construyen y funcionan las tecno-
logias y los entornos digitales, al mismo tiempo que aprenden a intervenir, modificar y crear,
mediante su uso significativo, critico y creativo.

Se visualiza, por tanto, la necesidad de implementar metodologias activas de aprendizaje y
ensefianza que, si bien no son un aporte pedagdgico reciente, sino que tiene sus origenes a
finales del siglo xix con el movimiento de la Escuela Nueva (siendo algunos de sus referentes
Dewey, Pestalozzi, Rousseau, Tolstoi), hoy esta construccién pedagdgica se resignifica por las
potencialidades que aporta la tecnologia en la actualidad.

En este sentido, el docente a través del proceso de ensefianza disefia situaciones de apren-
dizaje pertinentes, orienta, monitorea, brinda apoyos, favorece intercambios, promueve la
creacion de redes conceptuales y procesos de metacognicion, autonomia y autorregulacion
del aprendizaje, gestiona tiempos, espacios y agrupamientos, ayuda a identificar y desarrollar
potencialidades, a fin de que los estudiantes sean capaces de construir ideas, esquemas, mo-
delos, mapas mentales con los que puedan interpretar e intervenir la realidad, ocupar un papel
central en la construccion de sus propios aprendizajes, indagando, proponiendo y ensayando
soluciones, siendo capaces de creer en si mismos y en sus posibilidades.

Se requiere tener en cuenta la integralidad e interdisciplinariedad del conocimiento, es decir,
la capacidad de mirar un mismo saber desde diversos enfoques mediante la convergencia de
multiples alfabetizaciones; a través del disefio y la planificacion de situaciones didacticas que
restablezcan las légicas del saber, favorezcan la creacién de conexiones entre los conocimien-
tosy permitan establecer redes de pensamiento.

Estos procesos tienden a potenciar el desarrollo de las capacidades de comprender, crear,
producir, conocer, sery hacer con otros; incorporando ademas los principios del bua (Disefio
Universal de Aprendizajes), a fin de garantizar la igualdad de posibilidades y oportunidades a
través de propiciar multiples formas de participacion, implicacion y representacion, de modo
tal que sean atendidas la centralidad en los estudiantes y los diversos estilos de aprendizaje
presentes en las aulas.
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Existe un conjunto de metodologias activas que contribuyen al desarrollo de competencias,
tales como:

Gamificacion: se basa en el uso de dinamicas o mecanicas de juego en el proceso educativo,
teniendo en cuenta el componente [Udico de los procesos de ensefianza y aprendizaje, para
promover la motivacion, el compromiso, la simbolizacién y la construccién del conocimiento.

Aprendizaje basado en el juego (ABJ): implica el uso de juegos como medio para apoyar el
aprendizaje, la asimilacion o la evaluacion sugeridas.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP): facilita al docente plantear las propuestas desde la
interdisciplinariedad. La caracteristica principal del ABP es la contextualizacion en funcion de
los avances socialesy tecnologicos propios de la realidad del estudiante. Los proyectos respon-
den a problematicas de la vida real.

El aprendizaje basado en problemas: propone abordar probleméaticas reales desde la centrali-
dad en el estudiante, para que este sea capaz de identificar, analizar, disefiar, planificar, cons-
truiry evaluar para resolver problemas.

Aula invertida y aprendizaje en ambientes mixtos: a través de propuestas que se combinan y
complementan con el aula presencial, de caracter complejo y divergente, abiertas y flexibles,
capaces de provocar conflictos cognitivos y desafios éticos en un ambiente de aprendizaje no
exclusivamente fisico, que requieren implicacién de las familias en los primeros tramos y se
orientan a una creciente autonomia en los subsiguientes.

Metodologia STEAHM (ciencia, tecnologia, ingenieria, arte, humanidades y matematica): basada
en actividades que promuevan procesos de experimentacion colaborativa, autonomia, con-
fianza para la toma de decisiones, indagacion, resolucién y creacion, potenciados por medio
de la educacién artistica como mediadora de los procesos de construccién de aprendizajes,
impulsando el desarrollo de la curiosidad, asi como del pensamiento critico y creativo. Este
marco metodoldgico permite promover colaboracién, interés, curiosidad, creatividad e imagi-
nacion entrelazando tecnologia, artes, humanidades y ciencias.

Orientaciones sobre la evaluacion del espacio

El proceso de evaluacién es necesario que acontezca de forma continua, permanente y con-
textualizada, en funcion de las trayectorias educativas que los estudiantes van construyendo.
Brinda informacion relevante de forma continua y permanente para orientar tanto los procesos
de aprendizaje como las propias practicas de ensefianza.

Toda informacion y reflexion obtenida a partir del trabajo de los estudiantes permitira fortale-
cer las estrategias de ensefianza para el desarrollo de las diferentes capacidades que se busca
promover en esta area.

En este espacio técnico-tecnologico que se propone abordar la educacién digital y tecnologica
en conjunto, en el marco de la ensefianza y del aprendizaje de manera transversal y articulada
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con las diversas areas que conforman la estructura curricular (abordaje interdisciplinar), el pro-
ceso de evaluacion no deberé realizarse de manera descontextualizada, sino en relacién con
los diferentes contenidosy propuestas de las areas involucradas y considerando la articulacion
propuesta.

Ruiz (2007) propone que el enfoque en competencias debe organizar la ensefianza de tal forma
que los estudiantes desarrollen sus capacidades para la resolucion de problemas reales, lo cual
lleva a desarrollar estrategias para evaluar el desempefio de los estudiantesy el nivel alcanzado
por ellos.

La evaluacién por competencias requiere que el docente determine el nivel de desempefio del
estudiante, pero teniendo en cuenta que las competencias no son observables por si mismas,
por lo que es necesario inferirlas a través de evidencias indirectas.

La evaluacion forma parte de la planificacion y permite obtener informacién del desarrollo o
cumplimiento del aprendizaje planeado, para luego ajustar el curso con el fin de lograr los ma-
yores y mejores aprendizajes posibles.

En este sentido, algunos instrumentos a ser consideradas para el proceso de evaluacion son:

- Construir de manera progresiva registros como informes o memorias técnicas, carpetas o
libros de trabajo, bitadcoras y portafolios digitales.

- Elaborar registros multimedia a partir de las instancias de reflexion grupal.
- Reelaborar evaluaciones por medio de herramientas colaborativas.

- Instrumentar disefios de organizacion cognitiva que orienten a los estudiantes a visibilizar
su proceso de aprendizaje, como formulacion de preguntas abiertas, organizacion visual
de contenidos, recuperaciéon de los conocimientos previos, constatacion de la veracidad
de sus ideas, establecimiento de conexiones entre el conocimiento anterior y el nuevo;
de esta manera la evaluacion constituye una etapa esencial del proceso de aprendizaje,
ya que ofrece retroalimentacion continua tanto al estudiante como al docente.

- Disefiar, utilizary compartir ribricas de evaluacién de los aprendizajes, que guieny orien-
ten la evaluacion. La rlbrica es un instrumento que permite evaluar practicamente cual-
quier tareay que se puede aplicar en todos los niveles educativos (Alsina, 2013). Es parti-
cularmente potente cuando se trata de evaluar las tareas que se van a realizar en la vida
real porque permite conocer el grado de desempefio que ha logrado el estudiante en esa
tarea en particular. Para Alsina, es el instrumento idoneo para evaluar las competencias
porque permite separar tareas complejas en tareas mas simples, distribuidas de forma
gradual y operativa, lo que promueve procesos de evaluacién formativa, diversa y flexible
que permite diversas formas de representacion y comunicacion del conocimiento (prin-
cipios de disefio universal de aprendizaje).

338



AL

ANEP

Orientaciones sobre autonomia curricular

El Plan de Educacion Basica Ingtegrada (1) basado en el Marco Curricular Nacional (MCN) pro-
pone la implementacion de un componente de autonomia curricular. En este sentido, desde
un enfoque humanista y socioformativo, se entiende a la autonomia curricular como la facultad
pedagbgica que habilita a los profesionales a reflexionar, tomar decisiones y contextualizar sus
practicasy los formatos educativos con el fin de lograr la transposicién de saberes y el desarro-
llo de competencias. Esta autonomia se basa en los principios de centralidad del estudiante y
su aprendizaje, inclusion, pertinencia, flexibilidad, integracién de conocimientos, participacién
y equidad. Su objetivo principal es colaborar en la formacién integral del alumnado, asi como
en la promocion del recorrido en trayectorias educativas completas.

El desarrollo de esta facultad requiere la creacién de una cultura organizacional propia susten-
tada en el trabajo colaborativo, asi como la participacion activa de la comunidad educativa en
la toma de decisiones. Para que esta autonomia se concrete es necesario desarrollar ambitos,
legitimados institucionalmente, que faciliten el desarrollo de las competencias propuestas en
cada unidad curricular, entendidas en su integracion como promotoras de desarrollo humano.
Ello requiere que cada centro educativo disponga y gestione un tiempo y un ambito para traba-
jaraquellos aspectos que considere relevantes en la propuesta de centro y de aula, respetando
las diferentes realidades de cada localidad, los ritmos de los estudiantes destinatarios y sus
formas de aprendizaje. También es necesario desarrollar propuestas con un enfoque intra- e
interdisciplinario, con mirada territorial y global, que favorezcan el trabajo en red con otras
instituciones y garanticen la participacion de la familia y la comunidad educativa. Dichas pro-
puestas se construyen en un entorno colaborativo de intercambio y coordinacion en el que
cada centroy los actores educativos que lo integran visualizan, acuerdany planifican los logros
concretos del universo de estudiantes en el desarrollo de competencias.

En la carga horaria en la que se distribuye la malla curriculary con la finalidad de que los docen-
tes generen nuevas posibilidades de aprendizaje para los estudiantes, procesos de relaciones
interpersonales de encuentro y trabajo colaborativo, experiencias de aprendizajes sociales a
través de servicios solidarios a la comunidad, entre otros, sera importante instrumentar accio-
nes que favorezcan y promuevan el desarrollo de estos procesos mediante diferentes meto-
dologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el analisis de casos, el aprendizaje
servicio solidario, la resolucién de problemasyy el aprendizaje por experiencias. De esta manera
se nuclean estrategias consensuadas y se integran los problemas de la realidad circundante
para formar ciudadanos que sean capaces de integrar la complejidad y evolucionar con ella.
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Ciencias de la Computaciony
Tecnologia Educativa

Justificacion de la unidad curricular
en el espacio

Es necesario enmarcar este espacio en la sociedad del siglo xxi, signada por profundos cam-
bios que pueden sintetizarse en la idea de revolucién digital (Baricco, 2019; Salvat y Serrano,
2011). Las tecnologias forman parte del diario vivir de las personas y se deben abordar con
sentido critico, ya que no son neutras y tampoco son un fin en si mismas; tienen implicancias
éticas, politicas y filosoficas (Magnani, 2022). En consecuencia, es necesario desarrollar compe-
tencias, conocimientos y habilidades, a fin de alcanzar mayores niveles de usos democraticos
de las tecnologias para lograr una sociedad mas justa.

El marco social actual plantea diversos retos a la educacién, como saber interpretar, seleccionar
y evaluar la informacion que esta disponible en la red, asi como ser productores de recursos
digitales desde un marco de educacion abierta. Esta puede canalizarse mediante el trabajo con
competencias orientadas a garantizar procesos de educacion de calidad, cuya centralidad sea
la construccion de saberesy el despliegue de capacidades fundamentales para el desarrollo in-
tegral de los estudiantes. Histéricamente, la escuela ha tenido la mision de transmitir la cultura
validada por la sociedad a las nuevas generaciones (Dussel, 2010) y el cambio de época condi-
ciona aquello que consideramos valido para ensefiar. Asi es que Pérez Gémez (2012) plantea que

la misién de la escuela es ayudar al desarrollo de las capacidades, competencias o cuali-
dades humanas fundamentales que requiere el ciudadano contemporaneo para vivir de
manera satisfactoria en los complejos contextos de la era de la informacion. (p. 98)

En esta linea de pensamiento, el espacio técnico-tecnologico propone competencias generales
y especificas que implican saber hacer con el saber, desde un proceso educativo que impulse
estrategias metodologicas tendientes al desarrollo de competencias cognitivas altas, a saber:
razonamiento, creatividad, toma de decisiones y resolucién de problemas.

La contextualizacion y la busqueda de sentido de las tecnologias en la educacién es impres-
cindible para considerar su integracion como estrategia pedagdgica mas que tecnologica. Ello
implica posicionarse desde un punto de vista critico, ético y creativo al considerar especifica-
mente como, desde las edades mas tempranas, se hace un uso de las tecnologias digitales en
la vida cotidiana. Desde el campo educativo, nos invita a pensar nuevas formas de planificar el
acto educativo (Maggio, 2012), considerando los contenidos, las estrategias de ensefianza y los
procesos de aprendizaje a la luz de las innovaciones pedagogicas y didacticas que afloran de
estudios recientes en el campo de la tecnologia educativa.
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No se trata solo de que sean usuarios pasivos de las tecnologias, sino de que sean capaces de
entrar en didlogo con ellas, de interactuary de redefinirlas a partir de la utilizacién de lenguajes
digitales, incluidos los lenguajes de programacién, para lograr usos cada vez mas conscientes
y criticos. Generar la capacidad de pensar, analizar y crear con tecnologias posibilita que las
personas estén mas preparadas para enfrentar los riesgos que conlleva el uso de internet y de
las redes sociales, identificar el fendmeno de burbujas propio de estos entornos, la consciencia
de la huella digital y su impacto, el uso de datos que hacen las empresas, entre muchas otras
situaciones presentes y futuras que son propias de la cultura digital. Mediante la educacién
podemos tender a la construccion de sociedades maés justas y democraticas.

Resulta indispensable que los docentes conozcan y puedan apropiarse de distintas tecnologias
y sus usos para otorgarles sentido, y para el disefio de practicas pedagdgicas que impacten en
los procesos de aprendizaje, pues en la actualidad se encuentran presentes en nuestras accio-
nesy decisiones en la vida cotidiana, ya sea en la forma de comunicarnos, en la evolucion de las
comprasy ventas on line, en los robots que facilitan las tareas del hogar, en las aplicaciones que
tienen que ver con el cuidado de la salud, en la forma en que gestionamos el dinero, entre otras.

Este espacio, donde convergen la educacién tecnolégica, tecnologia educativa, las ciencias de
la computacion y la tecnologia aplicada, se enmarca en un proceso de transversalidad y articu-
lacion con todos los espacios curriculares. Este abordaje pretende potenciar los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las areas, asi como el desarrollo de competencias digitales necesa-
rias para avanzar hacia una ciudadania integral, que potencia la integracion de tecnologias con
sentido critico, creativo, seguro y responsable. En lo que refiere a la implementacion, se pondra
énfasis en los criterios de progresividad, transversalidad y complementariedad de aprendizajes.

Disefiar, planificar, implementar y evaluar en todos los ciclos y tramos supone que en las pro-
puestas pedagdgicas las tecnologias disponibles sean recursos significativos y contextualiza-
dos, que habiliten nuevas formas de ensefiary aprender.

El disefio de propuestas mediadas por tecnologias implica considerar:

- laidentificacién de competencias digitales para desarrollar;
. la articulacion con diversas areas;

- la conectividad en las instituciones, lo que posibilita la interconexién, el trabajo en redes,
y propicia la ampliacién de instancias de aprendizaje;

« lainclusién de diferentes actores especializados para acompafiar los procesos y su evo-
lucién para capitalizar las potencialidades de la tecnologia educativa en la contextualiza-
cion y disefio de propuestas pedagogicas;

- las propuestas de ensefianza enriquecidas que involucren multiples interlocutores;
- nuevas formas de interactuary crear con tecnologias en las aulas;

+ nuevas formas de comunicacion, interaccion y creacion (familia-institucion, comuni-
dad-institucion).
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- la propuesta en pensamiento computacional, programacién y robética, ciudadania digi-
tal, multiples alfabetizaciones, donde los estudiantes exploran, juegan, aprenden, pien-
san, experimentan, comunican, comparten, transforman, crean y construyen saberes con
variadas tecnologias (aplicaciones, dispositivos, entornos y lenguajes) y a través de ellas.
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Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Ce1.1. Comunica e intercambia experiencias en contextos digitales creando mensajes en dife-
rentes formatos.

CE1.2. Expresa sus sentimientos e ideas a través del uso de la tecnologia explorando las posibi-
lidades que le ofrecen los distintos recursos.

CE1.3. Interpreta y utiliza representaciones, codigos y simbolos empleando conocimientos del
lenguaje multimedial.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del MmcN: Comunicacién.

CE2.1. Explora las posibilidades de los diferentes recursos multimediay los incorpora paulatina-
mente en los procesos de alfabetizacion y construccion del conocimiento.

CE2.2. Selecciona los recursos tecnologicos mas adecuados para la tarea que debe realizar, en
funcion de concretar sus ideas.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento creativo.

CE3.1. Formula preguntas al explorar en entornos digitales, con mediacion del docente.
Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento critico.

CE4.1. Explora, observa, descubre e indaga en diferentes entornos digitales.

CE4.2. Recopila informacion utilizando tecnologias digitales acordes a diferentes propésitos.
Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento cientifico.

CE5.1. Reconoce y utiliza los dispositivos tecnoldgicos y medios digitales de su entorno.

CE5.2. Comienza a resolver situaciones problematicas simples, utilizando elementos del pensa-
miento computacional y diversos recursos digitales (propone soluciones, descompone, identi-
fica patrones, encuentra errores, etcétera).

CEs5.3. Crea y realiza secuencias ordenadas de instrucciones para el logro de objetivos o solu-
cién de desafios.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento computacional.

CE6.1. Describe lo que estd pensando y da razones de por qué, ante desafios cognitivos, de
forma mediada.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Metacognitiva.

Ce7.1. Comienza a reconocer sus habilidades en entornos lUdico-digitales.

343



Ay
L

Yl

ANEP

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Intrapersonal.

CE8.1. Selecciona los recursos tecnoldgicos mas adecuados para la tarea que debe realizar, en
funcion de concretar sus ideas, alternando intervenciones concretas individuales o con otros.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Iniciativa y orientacién a la accion.

CE9.1. Interactla con otros para disefiar ambitos de exploracién y juego tanto en escenarios
fisicos como virtuales.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Relacion con los otros.

CE10.1. Identifica dispositivos tecnolédgicos y medios digitales integrados a su vida cotidiana,
los reconoce Utiles en su entorno cotidiano v los utiliza de acuerdo a sus intereses.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del mcN: Ciudadania local, global y digital.

Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Tecnologia educativa. Alfabetizacion digital
- Dispositivos digitales: registro, produccion de informacion, exploracidn y uso (escritura,
dibujo, uso de aplicaciones) (CE1.1, CE1.2,CE1.3,CE2.1, CE2.2, CE4.2, CE5.1, CE10.1).
- Imagen digital: registro o produccién (CE1.1, CE1.2, CE1.3, CE2.1, CE2.2).
- Elsonido digital: registro o produccién (CE1.1, CE1.2, CE1.3, CE2.1, CE2.2).

- Narrativas en formatos multiples: video, texto, imagen, audio (CE1.1, CE1.2, CE1.3, CE2.1,
CE2.2).

- Iconografias: relacion entre los iconos y sus funcionalidades en herramientas digitales
(CEL3).

- Producciones digitales colaborativas (CE5.3, CE7.1, CES8.1).

Pensamiento computacional y robética

« Lassecuencias ordenadas en entornos ludicos (CE1.2, CE5.2, CE5.3, CE6.1, CE9.1).
- Logica de causasy efectos de las acciones (CE3.1, CE4.1).

« Ladescomposicion de problemas sencillos (CE5.2, CE5.3, CE6.1).

Ciudadania digital

« Los usos socialesy funcionalidades de la tecnologia: compartir, jugar, aprender, comuni-
cary la solucién de problemas (CE1.2, CE2.2, CE3.1, CE5.1, CE8.1, CE10.1).
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Contenidos especificos por tramo

En esta unidad curricular los contenidos se presentan distribuidos por tramos (tramo 1y tra-
mo 2) en el Primer Ciclo y no por grados escolares.

La pertinencia de esta decision se fundamenta en que permite al docente seleccionar, entrela-
zar, priorizar y trabajar en recursividad. Se atiende asi a la l6gica disciplinar y didactica y al im-
pacto que estas tienen en el desarrollo de las competencias especificas y generales, de acuerdo
a los principios del MCN: centralidad en el estudiante y sus aprendizajes, inclusién, participa-
cion, flexibilidad, integracion y pertinencia.

Para promover el desarrollo de capacidades, habilidades y actitudes, en un proceso coherente
y continuo, el curriculum debe promover la continuidad y atender al desarrollo general de los
estudiantes.

Esta unidad curricular atiende las caracteristicas del desarrollo y pensamiento infantil, no a la
edad cronologica.

Criterios de logro para la evaluacion del tramo

- Selecciona qué dispositivo tecnoldgico va a utilizar de acuerdo a la propuesta presentada.
«+Se comunica con otros a través de diversidad de simbolos en entornos digitales.

+ Reconoce algunos dispositivos para poder apropiarse de su lenguaje.

- Explora las posibilidades que le brindan los dispositivos a su alcance.

« Resuelve situaciones problematicas sencillas en forma individual o grupal.

- Formula comparaciones entre experiencias propiasy de los otros.

+ Reconoce el uso de patrones para la resolucion de problemas simples y cotidianos.

- Sigue los pasos de una secuencia.

- Cumple instrucciones simples en actividades lUdicas.

« Demuestra habitos de uso y cuidado de los dispositivos.

Orientaciones metodologicas especificas

Las practicas educativas que incluyan multiples recursos tecnolégicos estan disefiadas para
estimular el desarrollo del aprendizaje a través del juego, la observacion, la indagacién, el ana-
lisis, el descubrimiento, la opinidn, el compartiry formular preguntas e hipétesis simples, pro-
bar, explicar, crear, reflexionar y encontrar soluciones, registrar, producir y expresar integrando
tecnologias.

Para este tramo se sugiere focalizar en propuestas con enfoque lUdico donde el aprendizaje sea
vivencial y experiencial, para cuyo disefio se fortalece el rol del docente en cuanto es quien fa-
vorece el encuentro entre la tecnologia y los estudiantes, entrelazando el proyecto institucional
con el disefio de proyectos de aula que integren tecnologia
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- como medio de expresion, creacion y juego;
-« como medio para comunicarse;

integrada a los procesos de ensefianzay de aprendizaje.

Bibliografia sugerida para este tramo
« Ceibal (2022). Pensamiento computacional. Propuestas para el aula. https://biblioteca-
pais.ceibal.edu.uy/info/pensamiento-computacional-propuesta-para-el-aula-00018977
Dibarboure, M. (comp.). (2014). Formar parte, ser parte, tomar parte. Grupo Magro.

- Pastor, C., Sdnchez Serrano, J. y Zubillaga, A. (2011). Disefio Universal para el Aprendizaje.
Pautas para su introduccion en el curriculo. https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pau-
tas_intro_cv.pdf

- Pinto, L. (2019.. Redisefiar la escuela para y con las habilidades del siglo xxi. En XIV Foro
Latinoamericano de Educacion. Santillana.

Schapachnik, F. y Bonello, M. (coords.). (2022). Ciencias de la computacion en la escuela.
Siglo XXI.
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Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Ce1.1. Comunica e intercambia experiencias en contextos digitales creando mensajes en dife-
rentes formatos.

CE1.2. Realiza inferencias e interpreta consignas simples a partir de la interaccién con hipertextos.
Contribuyen al desarrollo de la competencia general del mcN: Comunicacién.

CE2.1. Expresa ideas, sentimientos y emociones atendiendo a las posibilidades de los diferen-
tes recursos multimedia.

CE2.2. Selecciona recursos tecnologicos adecuados combinando ideas propias y de otras
personas.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento creativo.

Cce3.1. Utiliza la duda como insumo para explorar entornos digitales, confrontando su opinién
con la informacion recabada, con mediacion docente.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento critico.
CE4.1. Explora, observa, descubre e indaga en diferentes entornos digitales.

CE4.2. Recopila y comunica informacion utilizando tecnologias digitales acordes a diferentes
propésitos.

CEe4.3. Utiliza recursos tecnoldgicos para anticipar resultados ante un fenémeno conocido.
Contribuyen al desarrollo de la competencia general del MmcN: Pensamiento cientifico.

CE5.1. Reconoce y utiliza los dispositivos tecnologicos y medios digitales de su entorno para
obtener, almacenary recuperar informacion.

CE5.2. Propone soluciones y anticipa resultados en situaciones problematicas simples.
CE5.3. Utiliza la descomposicién como estrategia.
CE5.4. |dentifica y asume errores como parte del proceso de resolucién de problemas.

CEs5.5. Crea y realiza secuencias ordenadas de instrucciones para el logro de objetivos o solu-
cion de desafios, identificando la importancia del orden en los algoritmos.

CE5.6. Explora de forma mediada y se expresa a través de nociones basicas de programacion.
ces.7. Compara caracteristicas del lenguaje computacional con otros lenguajes.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del MCN: Pensamiento computacional.

347



A<
£
e

ANEP

CE6.1. Comunica lo que esta pensando y da razones de por qué, ante desafios cognitivos, en
forma mediada.

CE6.2. Intenta dar explicaciones ante situaciones nuevas.

CE6.3. Ensaya y comunica posibles soluciones en entornos digitales o problemas computacionales.
CE6.4. Recupera soluciones y las aplica en situaciones nuevas.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del MCN: Metacognitiva.

CE7.1. Identifica implicancias de sus acciones, de forma mediada, en el vinculo con otros en
entornos digitales.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Intrapersonal.

CE8.1. Selecciona recursos tecnologicos adecuados combinando ideas propias y de otras per-
sonas para generary compartir experiencias.

Contribuye al desarrollo de la competencia general del MCN: Iniciativa y orientacién a la accion.

CE9.1. Interactla con otros para disefiar &mbitos de expresién, exploracién, juego y experimen-
tacion en escenarios fisicos o virtuales.

CE9.2. Reconocey respeta caracteristicas y necesidades en la interaccion con otros, en entornos
digitales.

CE9.3. Se incorpora progresivamente en actividades colaborativas y cooperativas en entornos
digitales, fortaleciendo actitudes de solidaridad de acuerdo a sus posibilidades.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del mcN: Relacién con los otros.

CE10.1. Explora de forma mediada modos seguros y responsables de interactuar y compartir
informacion en entornos digitales.

CE10.2. Conoce algunas medidas de proteccion para la informacién privada.

CE10.3. Sigue reglas de convivencia consensuadas en @mbitos lUdicos y aulicos en entornos
virtuales y fisicos.

CE10.4. [dentifica, utiliza y conoce funcionalidades de dispositivos tecnoldgicos y medios digi-
tales integrados a su vida cotidiana.

Contribuyen al desarrollo de la competencia general del mcN: Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos especificos del tramo y su contribucion al desarrollo de las
competencias especificas de la unidad curricular

Tecnologia educativa. Alfabetizacion digital

Usos de diferentes lenguajes (oral, iconico, gestual, escrito) en entornos digitales (CE1.1,
CE2.1,CE5.6,CE6.1,CEB.2).2

Iconografias: relacion entre los iconos y sus funcionalidades en herramientas digitales
(CE1.2).

Caracteristicas de los contenidos digitales en diferentes formatos (juegos, videos, y otros)
(CE2.2, CE5.1).

Entornos y organizacion (guardado y recuperacién) de la informacion digital (CE4.2,
CE5.1,CE10.2).

Caracteristicas y oportunidades del uso de recursos digitales para la comunicacion sin-
cronica y asincronica en el entorno personal, escolary familiar (aula virtual, plataformas
educativas, juegos, etcétera) (CE1.1, CE2.1, CE2.2, CE4.1, CE4.2, CE5.1).

Lecturay produccién de mensajes en entornos digitales: aproximacién a los distintos me-
diosy entornos de socializacion y difusién (CE1.1, CE1.2, CE2.1, CE6.2).

Produccion escrita en medios digitales: procesadores de texto, corrector ortografico. Indi-
viduales o colaborativas con mediacion (CE1.1, CE2.1, CE9.3).

Pautas especificas para la navegacién en internet: identificacién y construccién gradual
(CE3.1,CE10.2).

Exploracion, uso y funcionamiento béasico de tecnologias que permiten resolver situacio-
nes del entorno personal, escolary familiarinmediato (CE3.1, CE4.1,CE9.1, CE9.2, CE10.4).

Mapas conceptuales virtuales con imagenes, audios, textos y videos (CE1.1, CE2.2).
Audiotextos: usoy produccién (CE1.1, CE2.1).

Caracteristicas, usos e interaccion de videojuegos, simuladores, sitios virtuales interacti-
vos (CE2.2, CE4.1, CE4.2, CE4.3, CE5.2, CE5.4, CET.1).

Pensamiento computacional y robética

Expresion de soluciones con simbolos (CE4.2-CE5.2-CE5.5-CE5.6-CE5.7-CE8.1).

Programacion en bloques: comandos simples y secuencias de comandos (CE5.2-CE5.3-
CE5.4 -CE5.5-CE6.4).

3 Relacion contenido-competencias especificas-competencia general. A modo de sugerencia, se establece la re-
lacién, principal aungue no excluyente, que cada contenido presenta con las competencias especificas del es-
pacio del sabery, a suvez, con las competencias generales del McN. Cada docente podrd, al disefiar situaciones
didacticas, establecer otras vinculaciones que considere pertinentes.
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- Secuencias ordenadas de instrucciones (algoritmos) para la resolucion de problemas
(CE4.3-CE5.3-CE5.4-CE5.5-CES.6).

- Estrategias del pensamiento computacional (con y sin tecnologias digitales) (CE5.2-
CE5.3-CE5.4-CE5.5-CE5.6-CE6.1-CE6.2-CE6.3):

- reconocimiento de caracteristicas comunes.
- elementos o tareas repetidas en una solucién.
- descripcién de pasos necesarios para la resolucién de un problema.

- aplicacion de algoritmos conocidos para la resolucién de nuevas situaciones.

Ciudadania Digital
- Seguridad: informacion publicay privada, datos personales (CE7.1, CE9.2, CE10.1, CE10.2,
CE10.3).

- Caracteristicas del lenguaje computacional y relacion con otros lenguajes (CE5.7).

Contenidos especificos por grado

En esta unidad curricular los contenidos se presentan distribuidos por tramos (tramo 1y tramo
2) en el Primer Cicloy no por grados escolares.

La pertinencia de esta decision se fundamenta en que permite al docente seleccionar, entrela-
zar, priorizar y trabajar en recursividad. Se atiende asi a la l6gica disciplinar y didactica y al im-
pacto que estas tienen en el desarrollo de las competencias especificas y generales, de acuerdo
a los principios del mcN: centralidad en el estudiante y sus aprendizajes, inclusién, participa-
cion, flexibilidad, integracion y pertinencia.

Para promover el desarrollo de capacidades, habilidades y actitudes, en un proceso coherente
y continuo, el curriculum debe promover la continuidad y atender al desarrollo general de los
estudiantes.

Esta unidad curricular atiende las caracteristicas del desarrollo y pensamiento infantil, no a la
edad cronoldgica.

Criterios de logro para la evaluacion del tramo

- Usa recursos digitales en forma pertinente y adecuada a su nivel de desarrollo.

 Respeta diversas reglas que regulan el uso de los entornos digitales y los modos de rela-
cion interpersonal.

« Sevincula con las tecnologias desde una actitud exploratoria y colaborativa de acuerdo
a su edad.

- Participa a través de aportes personales y grupales sencillos (comentarios, devoluciones)
en espacios digitales creados por otros (aulas virtuales, wikis, blogs).
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« Comunica lo que aprendid en y con medios digitales.

- Usa diversos lenguajes digitales para expresar ideas, conocimientos, sentimientos, per-
cepcionesy opiniones.

- Busca informacion disponible en su dispositivo.
« Almacena informacién disponible en su dispositivo.
- Juega con tecnologias mas alla de los entornos didacticos.

- Explora lenguajes de programacién por bloques para acercarse a la comprension de al-
goritmos simples como estructuras de datos que generan acciones.

+ Reconoce la descomposicién en pequefias partes como estrategia de resolucién de
problemas.

- Comprende los principios basicos del funcionamiento de los dispositivos tecnoldgicos.

- Participa activamente en la elaboracion de reglas para el uso y cuidado de los dispositivos.

Orientaciones metodologicas especificas

Atendiendo a favorecery proteger la trayectoria de los estudiantes, se entiende que este tramo,
con sus caracteristicas particulares y especificas, forma parte de un ciclo y por tanto se cons-
truye como un puente del tramo anterior. Se sugiere que cada docente pueda transitar entre
ambos a la hora de disefiar propuestas didacticas que favorezcan esta continuidad.

La planificacién de escenarios de aprendizaje procurara poner a los estudiantes en situacion
de explorar, crear, descubrir, aprender, comunicar, resolver, y reconocer el error como motor de
nuevos aprendizajes, analizando las dificultades para seguir aprendiendo.

Esto significa promover la participacién, el aprendizaje permanente, asi como la coproduccion
en el marco de una pedagogia centrada en el estudiante y sus estilos de aprendizaje, basada en
redes a través de proyectos que promuevan problemas cotidianos en los diferentes contextos.

Entender la tecnologia

« como herramienta para generary acceder a medios, propuestas y contenidos;
- como recurso flexible para documentar el aprendizaje y favorecer la metacognicion;
« integrada a los procesos de ensefianza y de aprendizaje;

« como objeto de estudio en si misma.

Bibliografia sugerida para este tramo

- Ceibal (2022). Pensamiento computacional. Propuestas para el aula. https://biblioteca-
pais.ceibal.edu.uy/info/pensamiento-computacional-propuesta-para-el-aula-00018977

- Dibarboure, M. (comp.). (2014). Formar parte, ser parte, tomar parte. Grupo Magro.
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- Pastor, C., Sdnchez Serrano, J. y Zubillaga, A. (2011). Disefio Universal para el Aprendizaje.
Pautas para su introduccion en el curriculo. https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pau-
tas_intro_cv.pdf

« Pinto, L. (2019).. Rediseriar la escuela para y con las habilidades del siglo xx. En XIV Foro
Latinoamericano de Educacion. Santillana.

Schapachnik, F. y Bonello, M. (coords.). (2022). Ciencias de la computacion en la escuela.
Siglo XXI.
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